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1. Apresentacao

No decorrer do ano de 2020, a Secretaria Municipal de Educacéo desencadeou
um processo de estudo e colaboragéo dos professores da educagéao infantil, com foco
na construcdo e implementagcdo desta Proposta Curricular, concretizando a
construcdo para a rede municipal de ensino de Boa Ventura de Sdo Roque com
orientacdo através da Deliberagdo N° 03/2018- CEE/PR e Instrucdo Normativa
Conjunta N° 05/2019- DEDUC/DPGE/SEED que instrui sobre a organizacdo e
elaboracdo da primeira versao, deste documento, que tem por finalidade, viabilizar
uma proposta de plano de trabalho a ser desenvolvida nas instituicdes que ofertam a
modalidade de ensino de Educacao Infantil no Municipio.

Esta proposta devera ser aperfeicoada posteriormente por meio da participacéo
efetiva de todos os segmentos. Entende-se também, que se deve considerar toda
realidade e problematicas enfrentadas pela comunidade. Compete também a todos os
funcionarios em educacao, o resgate do papel afetivo, social e cognitivo e também o
resgate dos valores culturais, religiosos, civicos e sociais.

Todas as indicacdes apresentadas nesta Proposta Pedagogica Curricular serao
discutidas, ampliadas e avaliadas por todos os segmentos, com o0 intuito de

estabelecer um ambiente de democracia plena.

2. Introducéo

A Educacao Infantil, primeira etapa da educacado basica, reveste-se de grande
importancia para a crianga por constituir as primeiras experiéncias de agéo educativa,
externas a familia, que ela vivencia. Tendo como finalidade a promocdo do
desenvolvimento integral dessa crianca, até os cinco anos de idade, em seu aspecto
fisico, psicologico, afetivo, intelectual e social (LDB, 1996), a educacéo infantil precisa
cumprir essa missdo com o compromisso de tornar essencialmente satisfatorios seus
espacos, tempos e acoes.

Nesse sentido, € fundamental que as instituicbes de educacdo infantil
concretizem projetos pedagogicos voltados para a formacgao da identidade da crianca,
nos quais tém papel essencial nas acdes que construam uma vivéncia ludica,
interessante, pedagogicamente bem fundamentada, além de determinantes no
desenvolvimento da autoconfianga, autonomia, independéncia, autoconceito,

autoestima, cooperacéo, solidariedade e responsabilidade das criangas.



A partir da homologacédo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a
Educacao Infantil, apresenta-se o desafio da elaboragdo de um documento de
orientacdo as instituicdbes de ensino que ofertam essa etapa da Educacdo Basica,
incorporando as determinacdes legais do documento normativo e respeitando as
caracteristicas do territério paranaense.

Dessa maneira, a BNCC e o Referencial Curricular do Parana, além de
trazerem a obrigatoriedade da elaboragé&o ou reorganizagao curricular, recolocam na
pauta das politicas publicas a discusséo sobre a infancia e sobre a necessidade de
aprofundamento dos fundamentos e concepcdes que amparam as praticas
pedagdgicas na Educacédo Infantil. Nesse sentido, o Referencial Curricular do Parana
apresenta os principios, direitos e orienta¢des, o qual sera utilizado como documento
orientador da Proposta Pedagogica Curricular do Municipio, adequando-se as

peculiaridades locais.

3. Principios Béasicos da Educacao Infantil

De acordo com a Base Nacional Curricular Comum e o Referencial Curricular
do Parana, as propostas pedagodgicas de Educacédo Infantii devem respeitar os
seguintes principios:

o Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do respeito ao
bem comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas, identidades e singularidades.
o Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do respeito a
ordem democratica.

o Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da liberdade de
expressao nas diferentes manifestacfes artisticas e culturais (BRASIL, 2009, p. 2).

Sao principios que se complementam e expressam uma formacéo
fundamentada na integralidade do ser humano, que precisa apropriar-se dos sentidos
eticos, politicos e estéticos na construcédo da sua identidade pessoal e social. Esses
principios estéo vinculados a Base Nacional Comum Curricular por meio da definicdo
de seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento.

Os direitos de conhecer-se e de conviver relacionam-se aos principios éticos,
os direitos de expressar e de participar partem dos principios politicos e os direitos de
brincar e de explorar contemplam os principios estéticos.

3.1 Principios Eticos
Os principios éticos estéo relacionados as acdes e as relacdes estabelecidas

com e entre as criancas e adultos das unidades de Educacéo Infantil e também com



os familiares, com experiéncias e vivéncias de responsabilidade, solidariedade e
respeito. Neste sentido, € preciso intencionalidade na organizacdo do trabalho
pedagdgico, partindo de saberes e conhecimentos que garantam a participacdo e
expressdo das criancas, de modo a promover a sua autonomia. Isso implica
considerar no percurso da aprendizagem e do desenvolvimento a afetividade e os
vinculos estabelecidos pelas criancas, de modo que estes promovam uma autoestima
positiva, bem como uma construcdo afirmativa de identidade do seu grupo social.
Nesse processo, a crianca tem a possibilidade de conhecer-se, conhecer ao outro e
conviver na diversidade étnico-racial, cultural, regional, religiosa, dentre outras,
respeitando o ser humano e os espacos em que vivem. Experiéncias que promovam o
autocuidado, o respeito ao préximo e ao meio ambiente estdo associadas aos
seguintes direitos expressos na BNCC:

o Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas
experiéncias de cuidados, interacfes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na
instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitério.

o Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o

respeito em relacao a cultura e as diferencas entre as pessoas (BRASIL, 2017, p.36).

3.2 Principios Politicos

A ideia de cidadania, de criticidade e de democracia ligada aos principios
politicos, embora complexa, é construida nas experiéncias e vivéncias em que a
crianca tem oportunidade de se expressar e de participar. Estdo associados a
funcdo da educacdo enquanto formadora de cidadaos criticos, que considerem o
coletivo e o individual, o que implica se identificar enquanto sujeito ativo, que esta
inserido em uma sociedade podendo transforma-la. Assim, as criancas devem desde
bem pequenas aprender a ouvir e respeitar a opinido do préximo, podendo também
se manifestar relatando acontecimentos, sentimentos, ideias ou conflitos. Na BNCC
aparecem os direitos de:
o Expressar, como sujeito dialégico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocoOes, sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos,
por meio de diferentes linguagens.
o Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento
da gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizacéo
das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais



e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando (BRASIL, 2017, p. 36).

3.3 Pricipios Estéticos

A estética diz respeito a formacao da sensibilidade capaz de apreciar e elevar a
imaginacdo e permitir a criacdo, capacidades importantes para o desenvolvimento
integral da crianca. As praticas pedagogicas devem conduzir ao contato e
aprendizagem sobre as especificidades expressas em diferentes tipos de
manifestacfes artisticas e culturais. Para isso a crian¢ca deve vivenciar experiéncias
diversas, que estimulem sua sensibilidade e valorizem seu ato criador. Desta forma,
por meio de sensacoes, que devem ser as mais diversificadas possiveis, as criancas
desenvolvem sua percep¢do que consequentemente contribui para se tornarem
criativas.

Muitas brincadeiras sdo manifestacdes culturais e artisticas préprias da infancia
e permitem a expressdo da liberdade e da ludicidade. A brincadeira é uma forma de
interacdo e também promotora do desenvolvimento. E preciso considerar que ao
brincar e explorar objetos, a crianca aprende sobre as diferentes fungdes sociais da
cultura e desenvolve o controle de conduta, pois realiza as a¢cdes de um adulto o
imitando em diferentes papéis. Na BNCC, os principios estéticos aparecem nos
direitos de:

o Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos,
com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso
a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacéo, sua criatividade, suas
experiéncias emaocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

. Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia (BRASIL, 2017, p.
36).

Assim, os principios e os direitos das criangcas somente podem ser efetivados
se corresponderem a um determinado entendimento de infancia e de crianga, pois
estdo associados as caracteristicas do seu desenvolvimento, considerando a forma
como se relacionam com o mundo e consequentemente como aprendem e se

desenvolvem.
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4. Concepcao de Crianca

Com base no Referencial Curricular do Parand, a Concepc¢éo da crianca s6 &
possivel quando permeada pela reflexdo acerca da concepcdo de infancia e sua
construcdo historica. Assim para compreender a crianga enquanto sujeito histérico, é
fundamental pensa-la inserida em praticas sociais de infancia, historica e socialmente
determinada.

Ao aprofundar esse entendimento, percebe-se diferencas de concepgdes. Em
resumo, na ldade Média a crianca era vista como mini adulto, compartilhando suas
vestimentas e até mesmo suas tarefas. Mais tarde, nos séculos XVI e XVII a infancia
passa a ser apenas uma etapa de vida que diferencia a crianca do adulto. Com o
advento das reformas religiosas, a infancia passa a ganhar maior atencéo, e algumas
gquestBes, como a afetividade e sua importancia no desenvolvimento infantil, passam
a ser consideradas (ARIES, 1978). Na mesma linha de pensamento, no século XX,
ainda com bases religiosas, caberia a familia, a Igreja e a sociedade a formacéo
moral da crianca, direcionando-a no caminho do bem (OLIVEIRA, 2010). Mais tarde,
com todo o processo de abertura politica e redemocratizacdo vivida no Brasil, a
infancia passa ser vista com mais atencdo, o que significa que a crianca passa ser
considerada um ser histérico e cultural, pertencente a sociedade e portadora de
direitos e deveres (OLIVEIRA, 2002).

De acordo com Leontiev apud Parana, (2015, p. 31), “...o homem é um ser de
natureza social, que tudo o que tem de humano nele provém da sua vida em
sociedade, no seio da cultura criada pela humanidade”. A crianga se apropria das
qualidades humanas na medida em que se relaciona com 0s outros e com a cultura.
Portanto, € fundamental a relacdo da crianga com 0s outros, com a hatureza e com a
cultura acumulada historicamente pela humanidade.

Assim, é necessario compreender a crianca engquanto sujeito ativo que se
desenvolve continuamente, a medida que estabelece relagbes sociais nas quais ha
apropriagdo de conhecimentos pertencentes ao patrimonio cultural. Dentro deste
contexto, o papel da Educagéo se constitui fundamental, uma vez que neste espaco
ha o ensino intencional de saberes e conhecimentos que promovem o
desenvolvimento humano.

Segundo Kramer (2007) esta concepcao ganha forgca com a elaboragéo de
alguns documentos que acentuam os direitos da crianca cidadd, como Estatuto da
Criangca e do Adolescente, Lei n°® 8069/1990, a nova LDBEN, Lei n° 9394/96, o
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Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil e mais tarde com as DCNEIs

que em seu artigo 4° indica a necessidade de entender-se a crianga como:

“sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e
constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura”
(BRASIL, 2009, p. 1).

Portanto, ainda com muitos direitos a serem alcancados, ndo se pode negar
avancos qualitativos na Educacao Infantil, onde a concepg¢éo de crianca passa ser
entendida como ser integral, vista em todos os seus aspectos. Isso significa que a
educacao ofertada a crianca, desde bebé, necessita ser intencional, com espacos e
recursos pedagogicos que promovam o desenvolvimento humano por meio de
aprendizagens significativas. A crianga deve ser respeitada a partir de suas
manifestacbes de aprendizagem, que revelam o processo de desenvolvimento, o
qual, em cada periodo, tem marcos referenciais comuns, a depender das
intervencdes educativas. Por isso é importante assegurar praticas mediadoras entre
0s conhecimentos sistematizados e 0s saberes cotidianos, considerando que as
aprendizagens sao dependentes da qualidade das mediacdes oportunizadas pela

comunicacao, pela acdo com os objetos e pelas brincadeiras.

5. Educacao Infantil na Perspectiva da Educacéo Inclusiva

De acordo com o Referencial Curricular do Paran&, o reconhecimento e o
respeito a diversidade de criancas que apresentam deficiéncias e necessidades
educacionais especificas, torna necessaria a constituicdo de escolas inclusivas desde
a Educacgdo Infantil. Isso compreende em garantir acessibilidade dos “espacos,
materiais, objetos, brinquedos e instrucbes para as criangcas com deficiéncia,
transtornos globais de desenvolvimento e altas habilidades/superdotagcéo” conforme
destacam as DCNEI's (2010, p.20).

A proposta de educacao especial vem sendo desenvolvida na dimensdo da
educacao inclusiva, respaldada na Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional-
LDB, Lei n°® 9.394 de 1996, no Plano Nacional de Educacédo- PNE Lei N° 13.005 de
2014/2024, na resolugéo do Conselho Nacional de Educacao - CNE n.2 de 2001, na
Declaracédo de Salamanca e na Convencao de Guatemala Decreto n° 3.956/01, na
Lei de Diretrizes Nacionais para a Educacéo Especial na Educacédo Basica - DNEEB
entre outras que sinalizam a acessibilidade, o direito a educacdo e a inclusdo dos

deficientes “preferencialmente” na rede regular de ensino.



13

Os sistemas de ensino devem matricular todos os alunos, cabendo as escolas
organizar-se para o atendimento aos educandos com necessidades educacionais
especiais, assegurando as condigBes necesséarias para uma educacao de qualidade
para todos.

A concepcdo sobre educacdo inclusiva compreende a educacdo especial
coligada na escola regular e transforma a escola em um espaco para todos. E
indispensavel que o Projeto Politico Pedagdgico da escola contemple a diversidade e
inclusdo, que sirva como embasamento para planejar as acdes e espacos da escola
garantindo o compromisso com as criancas e atendendo suas especificidades de
acordo com a legislacdo. Sendo que a proposta da comunidade escolar, deve ser
construida coletivamente, se consolidara no cotidiano da sala de aula, no
acolhimento, nas interacdes e brincadeiras.

Além das criancas que apresentam necessidades especiais, faz-se necessario
que o desenho universal na aprendizagem esteja fundamentado nos principios da
aprendizagem, para que a incluséo escolar se efetive. Nessa perspectiva, ressalta-se
o direito & educacdo para o publico da educacdo especial, 0 qual se constituiu,
principalmente, no periodo pds Constituicdo Federal de 1988, quando anuncia a
reducdo das desigualdades sociais, a promo¢ao do bem de todos, sem preconceito
de origem, raga, cor, sexo, idade e quaisquer outras formas de discriminacao (Art. 3°,
e lV).

Registros sobre a trajetdria vivida por sujeitos que sofreram com o processo de
exclusdo, por apresentarem deficiéncias e outras condi¢cdes biopsicossociais que 0s
tornavam diferentes daqueles considerados “normais” para a sociedade, compdem a
histéria da educacéo especial.

A Educacéo Inclusiva ainda esta em um processo de elaboracdo e execucao.
Sao muitos os obstaculos a serem vencidos, sendo necessario, o professor/a buscar
formacdes de acordo com a demanda de alunos inclusos na turma. A escola precisa
se organizar para atender os alunos e buscar recursos unindo esforgos e cooperacao

entre familia e poder publico.
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6. Educacao Infantil na Perspectiva Campo e Cidade

No ambito da Educacao Infantil, as criangcas possuem especificidades que
precisam ser garantidas na elaboracdo da Proposta Pedagogica Curricular. Suas
rotinas sdo demarcadas pelas variacbes climaticas. Desta forma as escolas,
dependem desses fenGmenos para organizar a rotina do tempo e espaco de brincar
e de interagir das criancas. Concebe-se que o ambiente educativo seja constituido
pelo espaco e tempo construido através das relacbes humanas e da organizagédo
estipulada pela rotina de cada instituicdo. O curriculo das escolas devem prever as
peculiaridades regionais, culturas e ambientes da localidade. Pelo fato de as
infancias experimentarem e manifestarem suas aprendizagens no contato direto,
com os elementos da natureza e da sociedade, a qual pertence.

A Resolucdo CNE/CEB 05/2009, consolidada pelas DCNEI - Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, congregam aspectos das Diretrizes
Operacionais para a Educacgéo Bésica nas Escolas do Campo (Resolucdo CNE/CEB
1/2002).

Em didlogo entre, as especificidades da educacdo do campo e da educacéo
infantil, ha orientacbes que conduzem a elaboracdo das Propostas Pedagdgicas e
as Infancias do campo:

a) Reconhecer os modos préprios de vida em cada realidade é fundamental para a
construcdo da identidade das criancas moradoras em diferentes territorios;

b) Ter vinculacdo inerente a realidade dessas populacbes, suas culturas e
diferentes atividades econfmica,

c) Flexibilizar, se necessario, calendario, rotinas e atividades respeitando as
diferencas quanto a atividade econémica;

d) Valorizar e evidenciar os saberes e o papel dessas populacdes na producao de
conhecimentos sobre 0 mundo e sobre o ambiente natural;

e) Prever a oferta de brinquedos e equipamentos que respeitem as caracteristicas

ambientais e socioculturais da comunidade.

As escolas do campo, no municipio, possuem como organiza¢ao curricular o
atendimento seriado e multisseriado, agrupando criangas de até dois niveis na
mesma turma. Ao organizar as turmas multisseriadas, respeita a proximidade das
idades em cada grupo.

Segundo as Orientagbes Curriculares para a Educacdo do Campo, (2010,

p.02), as experiéncias vivenciadas nas escolas precisam se aproximar da realidade
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das criancas, valorizando os saberes, sem perder o contato com outras culturas.
Outro aspecto importante que caracteriza as instituicdes sao as trocas de
saberes e experiéncia entre as escolas de outras localizagbes, este fator propicia

abordar nas praticas educativas os saberes peculiares de cada regiao.

7. Transicao para o Ensino Fundamental

Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgdo Infantil
(BRASIL, 2009), o processo de transicdo entre a Educacédo Infantii e o Ensino
Fundamental deve ser pensado no sentido da continuidade e mudancas relativas a
este processo. Sem deixar de ser crianga, esta, ao ingressar nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, deve continuar o seu processo de aprendizagem e
desenvolvimento nos marcos do conjunto de acdes proprio a nova etapa de ensino,
sem que a etapa anterior tenha antecipado contetdos que s6 serdo trabalhados nos
anos iniciais do Ensino Fundamental.

Nesse processo de articulacdo entre a pré- escola e o primeiro ano do Ensino
Fundamental almejam-se préaticas metodologicas que contemplem a alfabetizacéo
como possibilidade de leitura de mundo, ndo ha comeco ou fim, ela é processo que
comeca com o significado que cada crianca da a letra/palavra em determinado
tempo de aprendizado. Ou seja, na Educacéao Infantil as brincadeiras ocupam todos
0S espacos e as letras, palavras e nameros tentam entrar neste universo tendo
continuidade no ensino fundamental.

As Creches, pré-escola, anos iniciais, anos finais, ensino médio tém objetivos
diferentes e devem estar articulados, organizados a continuidade formativa.
Antecipar muitas vezes é perder e ndo ganhar tempo. E possivel vislumbrar um
curriculo baseado nas possiveis experiéncias que a crianga possa vivenciar na
Educacédo Infantil, através das mdltiplas linguagens, dos campos de experiéncias,
interacdes e brincadeiras.

O trabalho do professor nesta proposta deve possibilitar a crianga interagir
com o mundo letrado pelo viés da curiosidade que a cerca, incentivando-a a realizar
a leitura de sua vivéncia e as reproduzindo através da expressao infantil, sem a
preocupacao de estar ou ndo preparada para vivenciar as experiéncias do Ensino
Fundamental.

Outro aspecto importante para o processo de articulacdo entre a Educagéao

Infantil e os Anos Iniciais € a apropriacdo por parte dos professores da Educacéo
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Infantil de todos os espacos da escola, pois ao interagir com a gestédo, professores
de niveis diferentes e com todos os ambientes disponiveis na instituicdo, conseguem
articular de maneira mais eficaz essa transigao.

Durante o planejamento de suas aulas, o professor da Educacao Infantil
precisa interagir, tanto com a coordenacédo pedagdgica, quanto com seus colegas
professores do Primeiro Ano, procurando novas formas de “ensinar’, de trazer algo
para a crianga, incitar nela a vontade de querer saber mais. Essa tarefa, que ja €
importante normalmente, se torna imprescindivel quando h&a na classe alunos com
necessidades educacionais especiais.

O processo de formagdo continuada ampliara a compreensao dos professores
com relacdo a crianca e suas manifestacfes, observando o uso das diferentes
linguagens apresentadas. Munida destas ferramentas os professores levam a
crianca a permear pelo mundo letrado de forma prazerosa e sem o0
comprometimento com a alfabetizacdo: Esta articulagdo deve ocorrer através das
praticas do profissional da Educacéo Infantil por meio de atividades que permitam
aos educandos entrarem no universo da escrita e leitura sem impor a eles exercicios
de prontidao.

Para efetivar a acdo pedagdgica no aspecto que tange a articulacédo entre a
Educacdo Infanti e o Ensino Fundamental ressaltam a linguagem como
possibilidade da crianca interagir e articular-se com outras culturas, compartilhando
significados aos novos saberes construidos com o grupo, também a linguagem
escrita é objeto de interesse pelas criancas. Vivendo em um mundo onde a lingua
escrita esta cada vez mais presente, as criancas comecam a se interessar pela
escrita muito antes que os professores a apresentem formalmente.

Contudo, ha que se apontar que essa tematica ndo esta sendo, muitas vezes,
adequadamente compreendida e trabalhada na Educacédo Infantil. O que se pode
dizer é que o trabalho com a lingua escrita, com criancas pequenas, ndo pode
decididamente ser uma pratica mecanica, desprovida de sentido e centrada na
decodificagédo da escrita.

Pensando nestas duas etapas da educacdo basica enquanto processo, é
necessario pensar que a educacao infantil possui objetivos proprios, com dimensodes
que devem contemplar o cuidar e educar as criangas, com respeito a sua faixa etaria
e as suas especificidades oriundas da infancia, e o ensino fundamental precisa

garantir a continuidade de um atendimento que tenha como principio o respeito
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pelas particularidades da infancia através de um curriculo sdlido, articulado e em

sintonia com a educacdo infantil e também com segmentos posteriores do ensino.

8. Formas de Organizacédo do Conhecimento no Curriculo

O Curriculo da Educacao Infantil deve estar presente nos projetos politico-
pedagdgicos das instituicbes, enquanto resultado de uma construcdo coletiva. Este
deve servir para organizar as praticas pedagogicas que acontecem na instituicdo e
gue tém o objetivo geral de promover o desenvolvimento humano.

De acordo com o artigo 3° das DCNEIs, o curriculo € concebido como:
Conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criangas com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o desenvolvimento integral
de criancas de 0 a 5 anos de idade (BRASIL, 2009, p. 1).

Estas praticas devem acontecer por meio de experiéncias e relacdes sociais
estabelecidas nas instituicbes, devendo existir a intencionalidade pedagdgica que
considere o cuidar e educar como indissociaveis. Além disso, devem-se considerar
os conhecimentos trazidos pelas criancas enquanto ponto de partida, no qual o
professor deve promover por meio do trabalho pedagdgico organizado, a
aprendizagem dos saberes e conhecimentos.

Neste documento € possivel identificar saberes e conhecimentos relativos aos
objetivos de aprendizagem, proporcionando sistematizacdo e organizacdo do
trabalho docente e possibilitando interligacdes entre esses. Por exemplo: ao
objetivar a experiéncia de desenvolver a contagem oral, o professor pode promover
a experiéncia de pular corda ao som de uma musica que conte de um a dez, mas
este deve ter consciéncia de que outras habilidades, como o equilibrio, estdo sendo
desenvolvidas neste momento.

O ensino de conteudos, representados neste documento por Saberes e
Conhecimentos, constituem-se um compromisso politico com a aprendizagem e com
o desenvolvimento das criangas de todas as idades e em qualquer condi¢ao social,

fisica, motora, sensorial, cognitiva e emocional.
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9. Concepcdes Norteadoras do Trabalho Pedagogico

A compreensao da relevancia da funcdo pedagodgica na Educacéo Infantil é
recente. Durante grande parte da histéria da infancia, a pratica de atender as
criancas era despretensiosa, ou seja, bastava um local onde a crianca pudesse estar
sob os olhares de um adulto.

A medida que a Educaco Infantil passa a ser objeto de pesquisas e avanca
na constituicdo de um arcaboucgo teorico, € respaldada pela obrigatoriedade de
formacdo especifica de professor para efetivar uma pratica intencionalmente
pedagogica.

A BNCC reafirma a intencionalidade educativa que direciona o trabalho
pedagdgico na Educacao Infantil, ou seja, a reflexdo que embasa a intencdo do
professor e a sua concretizacdo na pratica planejada. Essa intencionalidade se
pauta nos pressupostos proprios desta etapa e, principalmente, na ciéncia de que a

crianca é participe da sua educacao. Como cita a BNCC:

Essa intencionalidade consiste na organizacao e proposicao, pelo educador,
de experiéncias que permitam as criangas conhecer a si e ao outro e de
conhecer e compreender as rela¢gdes com a natureza, com a cultura e com
a producdo cientifica, que se traduzem nas préticas de cuidados pessoais
(alimentar-se,  vestir-se,  higienizar-se), nas  brincadeiras, nas
experimentagbes com materiais variados, na aproximagéo com a literatura e
no encontro com as pessoas (BRASIL, 2017, p. 36).

Um dos principios postos na legislacdo para a Educacéao Infantil € o cuidar e o
educar, e o brincar em um processo de interacdo. Essa relacdo que € indissociavel
exige atencdo aos momentos que permeiam o cotidiano da Educacéao Infantil, ricos
de vivéncias e experiéncias. O professor precisa, nesse contexto, “refletir,
selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar 0 conjunto das praticas e
interacdes, garantindo a pluralidade de situac6es que promovam o desenvolvimento
pleno das criangas” (BRASIL, 2017, p. 36).

As transformagdes que ocorrem na vida das criangas durante a Educagéo
Infantil sdo intensas e gradativas. Ao planejar, o professor precisa dedicar especial
atencdo a sua mediacdo nas aprendizagens e desenvolvimento, observando que as
transformacdes podem ocorrer de diferentes formas, tempos e espagos.

A crianga conhece e expressa seu “‘mundo” por meio das interagcdes e
brincadeiras. Ela organiza seu pensamento e se comunica, 0 que aponta a
importancia da atencéo a essa expressao propria da infancia, pois, a0 mesmo tempo
em que o professor € um observador atento e conhece sua crianga acompanhando e

analisando o processo de desenvolvimento, também pode direcionar sua acao por
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meio de novas brincadeiras, que oportunizem situacdes de desenvolvimento e
aprendizagem (OLIVEIRA, 2010).

Ha muitas situacbes que merecem atencdo do professor no planejamento de
suas acdes na educacéo infantil, como: a organizacdo dos espacos e do tempo, a
igualdade nas relacdes e o respeito as diferencas, a relacdo e parceria com as
familias e o direito da crianc¢a a infancia, entre outras.

Nesse sentido, o Referencial Curricular do Parana: principios, direitos e
orientacdes traz uma breve discussdo sobre a concepcdo de crianca, 0S eixos
norteadores da Educacédo Infantil (as Interacbes e a Brincadeira) e os Campos de
Experiéncias, como orientagdo para a organizacdo dos curriculos nessa etapa da
Educacdo Basica, considerando nesta organizacdo a educacao inclusiva, assim
como a flexibilizacdo do curriculo para as adaptagcdes que atentem as

especificidades de cada educando.

10. As interacdes e a Brincadeira

Barbosa (2010) apresenta trés funcgdes da Educacao Infantil presentes nas
DCNEIs: social, politica e pedagdgica. Estas funcfes se articulam nas instituicoes
que, ao receber uma crianca, devem levar em consideracdo suas necessidades
bioldgicas e cognitivas para a promoc¢ao da autonomia e desenvolvimento de valores
qgue contribuirdo nas relacdes com os outros, desta forma assumindo uma funcao
social. Ao objetivar a busca por igualdade de direitos e exercicio de cidadania,
revela-se a funcdo politica e por fim, ao conceber estes espacos enquanto
promotores de aprendizagens e possuidores de intencionalidade para a ampliacao
de saberes e conhecimentos de diferentes areas, revela-se a funcédo pedagogica.

De acordo com o Parecer n° 20 (BRASIL, 2009), que fundamenta as DCNEISs,
para cumprir estas funcdes € necessario que o Estado complemente as acdes das
familias assumindo sua responsabilidade na promocdo de igualdade, na qual o
espagco escolar deve ser considerado promotor de convivéncia e ampliagdo de
saberes e conhecimentos que permitirdo a construcdo de identidades coletivas e

consequente desenvolvimento humano.

Desta forma, a Educacdo Infantil possui dois eixos para a organizacao
intencional das praticas pedagodgicas: as interacfes e a brincadeira. Estes eixos
estruturantes sdo apresentados no artigo 9° das DCNEIs (BRASIL, 2009), no qual
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propde-se uma organizagcdo curricular que garanta a aprendizagem por meio de

experiéncias.

Por sua vez, a BNCC apresenta cinco campos de experiéncias que se

aproximam de forma articulada as definicdes do referido artigo. Desta forma, optou-

se, neste documento, por apresentar os incisos correspondentes a cada campo de

experiéncia, para que possibilite a relacdo da DCNEIs com os objetivos de

aprendizagens definidos pela BNCC e ainda, os objetivos de aprendizagem

construidos no Estado do Parana.

CAMPO DE
EXPERIENCIA

Art. 9.%; As praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular da
Educacédo Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira garantindo experiéncias que:

O EU, O OUTRO
E O NOS

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagéo
de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos
ritmos e desejos da crianga; [...]

V - ampliem a confianca e a participacdo das criangas nas atividades
individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a
elaboragdo da autonomia das criangas nas agbes de cuidado
pessoal, auto- organizacao, saude e bem- estar;

VIl — possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outrascriangas e
grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das
manifestacoes e tradi¢cdes culturais brasileiras

CORPO,
GESTOS E
MOVIMENTOS

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagdo
de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos
ritmos e desejos da criancga;

- favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a
elaboracdo da autonomia das criancas has acdes de cuidado
pessoal, auto-organizacao, saude e bem-estar; [...]

IX — promovam o relacionamento e a interacdo dascriangas com
diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e gréficas
cinema, fotografia, danca,teatro,poesia e literatura. [...]

TRACOS, SONS
CORES E
FORMAS

Il - favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de
expressao:gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

IX — promovam o relacionamento e a interacdo das criangcas com
diversificadas manifestacbes de mdusica, artes plasticas e gréficas,
cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura. |[...]

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO
E IMAGINACAO

[...] Il - favorecam a imersdo das  criancas nas diferentes linguagens e
0 progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de
expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;[...]

Il - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacao e
interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes




21

suportes e géneros textuais orais e escritos; [...]

IX — promovam o relacionamento e a interacao das criancas com
diversificadas manifestacdbes de mdsica, artes plasticas e
graficas,cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura. [...]

ESPACOS IV - recriem, em contextos significativos para as criancas,relacoes
TEMPOS guantitativas, medidas, formas e orientacdes espaco temporais;
QUANTIDADES, | VIl —incentivem a curiosidade, a exploracgéo, 0 encantamento,o

RELACOES E | questionamento, a indagacdo e o conhecimento das criancas em
TRANSFORMAC | relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;
OES X - promovam a interac¢do, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento
da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim
como 0 ndo desperdicio dos recursos naturais. (BRASIL, 2009,

p.4)

11. Direitos de Aprendizagem e a BNCC

A Educacéao Infantil vem se colocando no campo das politicas e das praticas
educativas como uma etapa que pensa 0 seu proprio campo e tem concepcoes
acerca de crianca, do curriculo e das préaticas pedagogicas relacionadas a este
sujeito, seus pertencimentos culturais, sociais, geracionais e intergeracionais, dentre
outros aspectos.

Na BNCC da Educacdo Infantil, seis direitos estdo indicados como
necessarios para o reconhecimento da relacdo entre a criangca com 0s sujeitos, as
situacdes e acbes que lhes convidam a interagir. Esses direitos sdo fundamentos
para 0os campos de experiéncias a serem vivenciados pelas criancas, que sO se
realizam em sua plenitude na relacdo com a garantia deles.

Pensar a crianca como sujeito de direitos no ambito da Educacédo Infantil é
romper com a concepcao assistencialista e escolarizante que durante muito tempo
caracterizou as praticas educativas relacionadas aos bebés, criancas bem pequenas
e criangcas pequenas. Embora essas concepcdes ainda estejam presentes no
cotidiano das instituicbes de Educacao Infantil, o paradigma que concebe a crianca
como sujeito histérico de direito e que produz cultura na relagdo com os pares, com
os adultos, consigo mesma e com o mundo, vem contribuindo para pensa-la como
sujeito ativo, potente e que tem muito a produzir nas interagdes que realiza e para as
quais é convocada a realizar.

Nesse sentido, a Educacéo Infantil passou por grandes transformacdes
relativas, sobretudo, as concepcbes que atualmente lhe permeiam, a legislacao
vigente e a contribui¢cdo de diversas areas do conhecimento.

Os direitos de aprendizagem apresentados na BNCC da Educacéao Infantil sdo

os direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.
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a) Conviver

O direito de conviver aponta para a criacdo de vinculos, que devem ser
pensados a luz da democracia e das diversas relagbes pelas quais as criangas
também vao se constituindo como sujeitos: relacdes com os pares, com adultos, com
toda a comunidade escolar.

E importante frisar que a convivéncia € um processo que coloca em jogo as
experiéncias e saberes que as criangas trazem consigo. Seus pertencimentos, suas
origens, suas diversas linguagens, seus jeitos proprios de estabelecer lagos, de
brincar, considerando como cada crianca €, suas experiéncias anteriores, também
as oportunidades para que ela amplie seu repertério, na direcdo de conviver
respeitando as diferencas, a natureza, as diversas culturas e as diferencas entre as
pessoas. Ainda em relacdo a convivéncia, € necessario também frisar que o
acolhimento da crianca e da sua familia € fundamental. A convivéncia diz respeito as
familias também, que precisam estar proximas as propostas que os/as
professores/as e instituicdo, de um modo geral, dialogando com elas e colocando

seus olhares e sugestdes.

b) Brincar

O brincar € um dos direitos que também devem ser garantidos na relacao
com a democracia. E também brincando que a crianca estabelece relacées com os
outros e com o mundo, podendo, por meio delas, vivenciar situacfes que exigem
respeito, reconhecimento ao pensamento do outro, dentre outras possibilidades.

N&o ha um unico modo de brincar ou uma brincadeira melhor. As brincadeiras
fazem parte de um patriménio cultural, por um lado, mas também nascem das
interacbes entre as criancas e entre elas e os adultos, nas condicbes e
materialidades préprias ao tempo que lhes constituem, podendo ser invencfes ou
criacdes que instigam a imaginagédo, ampliam as culturas infantis, traduzem emocdes
e propiciam vivéncias sensoriais, corporais, cognitivas, sociais, subjetivas.

Estudos de diversos autores comprovam que as criancas aprendem melhor
por meio das brincadeiras. Ndo se trata apenas de aprendizagem no sentido
cognitivo do termo, mas aprendizagem de relacoes, de respeito, da cultura do outro,
dentre outras. Sendo assim, o brincar deve ser reconhecido e vivenciado nas
praticas das instituicbes de Educacgdo Infantil, sem restricbes a faixa etaria das
criangas.

E importante diferenciar os espacos do brincar, da brincadeira e do brinquedo

nas préaticas desenvolvidas com as criancas. Elas podem ser muitas e diversificadas,
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como a vivéncia com as palavras, as cantigas, 0S contos, 0S COrpos, 0S jogos, com
materiais diversos, elementos da natureza e com situagdes diversificadas. Enfim, o
repertdrio € infinito de possibilidades desde que o olhar sobre o brincar considere a
potencialidade dessa pratica na propria constituicdo da identidade da crianca. E
importante, nessa direcdo, que o/a professor/a pense em situacdes que contemplem
a brincadeira relacionada a inclusdo de criangcas que tém pertencimentos culturais
especificos e/ou deficiéncias, considerando-as nas préticas realizadas na instituicao
de Educacéo Infantil respeitando as especificidades de cada um.

C) Participar

A participacao da crianga na gestéo da instituicdo educacional e das atividades
cotidianas nela realizadas possibilita a esse sujeito desenvolver autonomia e tornar-
se parte interessada nos destinos da instituicAo a qual pertence. Isso requer
participacdo ativa em todas as acfes desenvolvidas na instituicdo, fazendo com que a
crianca, desde o bebé, ndo so defina destinos na instituicdo, mas se responsabilize
por eles. Escolher as brincadeiras que deseja participar, 0s materiais e espac¢os onde
quer brincar ou realizar alguma agéo, favorece a implicagdo da crianga com a
instituicdo e um maior conhecimento sobre ela e sobre si mesma.

A escolha das brincadeiras, 0 manuseio dos materiais utilizados, a escolha
dos ambientes, tudo isso deve ser compartilhado com as criancas de modo que as
mesmas possam opinar e participar da tomada de decisdes. Dessa forma,
participando de experiéncias diversas, a crianca aprende a lidar com conflitos, a
compreender direitos e limitacdes e pode avancar positivamente em seus processos

de aprendizagem e desenvolvimento.

d) Explorar

A instituicAo de Educacao Infantil, considerando a sua oferta, deve estar
atenta a relacdo da crianca com o mundo pela via da exploracdo. Se a crianca
participa ativamente da vida de sua instituicdo, ela estara disponivel para descobrir,
conhecer e criar pela oOtica da exploragdo. Assim, corpo, movimentos, gestos, sons,
espacos diversos, situacdes, mudancas nos tempos e na organizacdo da rotina,
novidades, historias lidas ou contadas, objetos variados quanto ao tamanho, a cor,
forma, espessura e textura, constituem possibilidades infinitas de situacdes que
podem e devem ser exploradas pelas criangas, com vistas a lhes favorecer o acesso
ao mundo, conhecendo-o, e também interagindo entre as suas descobertas e o
outro. Com esse direito garantido, a crianca potencializa a ampliagdo dos seus

saberes, sua linguagem e seus conhecimentos.



24

Uma acédo que pode fornecer caminhos para a exploracdo diz respeito ao
proprio corpo da crianca, que pode ser vivenciado por meio de musicas, de
experiéncias com argila, com cores, na direcdo de que ela se autoconheca e
perceba a si mesma e ao outro como sujeitos em interacdo. A relacdo com a
natureza tem muito a contribuir na construcao de saberes pela crianca. Seu contato
com ela aproxima e constréi uma relagéo, na qual pode perceber possibilidades de
convivéncia sensivel, bem como um espaco no qual a crianca faz parte, construindo

e ampliando sua consciéncia pessoal, planetaria e ecoldgica.

e) Expressar-se

A crianca tem direito de expressar e expressar-se na instituicdo de Educacao
Infantil e em todos os demais espac¢os nos quais se situa. E ela o faz por meio de
diferentes linguagens que devem ser compreendidas como legitimas a sua
comunicacao: o choro, o siléncio, o gesto, a palavra, o grito, o sono, a agressividade,
a alegria, a emocéao, enfim, todas as formas de sentir e viver sua existéncia devem
ser acolhidas como modos de expresséao.

Nesse sentido, as diversas linguagens devem ser concebidas como meios de
expressao da crianca no espaco da instituicdo de Educacao Infantil e elas devem ter
direito a expor o que sentem, pensam, criam/imaginam, entendem e ndo entendem,
0 que gostam e ndo gostam. Enfim, ela tem direito de comunicar aos outros, por
meio de suas expressdes, sentimentos, pensamentos, ideias e sensacoes.

Cabe aos professores acolher e possibilitar espacos para que as criancas
possam expressar e expressar-se de diversos modos, manifestando a sua
compreensao da importancia da expressdo dos seus sentimentos e descobertas
como forma de dizer o que sentem, esclarecer suas duvidas sem medo, levantar

hipéteses, confirmar ou ndo essas hipéteses, sem que sofram repressao.

f) Conhecer-se

A crianca tem direito a conhecer-se e conhecer, potencializando a construcdo
de uma imagem positiva de si e do seu grupo cultural e social. A garantia deste
direito contribui para a construcdo de sua identidade pessoal e coletiva, e também,
das diversas identidades das outras criancas e dos adultos com os quais ela se
relaciona.

E na construcéo desse direito que a crianca comeca a perceber aspectos que
a distingue das outras pessoas, cabendo aos professores e a instituicdo valorizar
seus pertencimentos, suas caracteristicas étnicas, culturais e pessoais.

No dia a dia, as criangcas vao se percebendo e percebendo os outros como



25

diferentes. Essa percepcdo deve ser pensada e elaborada a luz do respeito, da
democracia e da valorizagdo das diferencas, favorecendo a construcdo de um
conjunto de valores, crencas e conhecimentos diversificados, em que a prioridade

seja valorizar e respeitar o outro como ele €.

12. Matriz Curricular

A matriz Curricular deve atender todos os Campos de Experiéncia, com carga
horéaria especifica para cada um.

Cabe a cada Instituicdo de Ensino organizar a Grade Curricular de acordo
com os Saberes e Conhecimentos contemplados no Organizador de cada faixa

etaria.

NRE: 24 Nucleo Regional de Educacéo de Pitanga MUNICIPIO: 303
/Boa Ventura de Sdo Roque

INSTITUICAO DE ENSINO:

ENDERECO: Avenida Dalzotto, S/N

FONE: (042) 3652 -1064

ENTIDADE MANTENEDORA: Secretaria Municipal de Educacao Cultura e Esporte

CURSO 2000: SERIADA

CURSO 2002: MULTISSERIADA Educacéao Infantil

TURNO: MANHA/ TARDE C.H. TOTAL ANUAL: DIAS LETIVOS ANUAIS:
800 HRS 200

ANO DE IMPLANTACAO: FORMA: simultanea

ORGANIZACAO: Anual

) CAMPOS DE EXPERIENCIAS
Eixos Estruturantes:

INTERACOES E A BRINCADEIRA - O Eu, 0 Outro e o NGs
- Corpo, Gestos e Movimentos

- Tragos, Sons, Cores e Formas

- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacéo
- Espacos, Tempos, Quantidades,
Relagbes e Transformacdes

Total de horas reldégio semanais 20 horas 20 Horas relégio




26

13. Organizador Curricular por Campos de Experiéncia

A proposta de organizagdo curricular compde a sequéncia do Referencial
Curricular do Parana na etapa da Educacio Infantil. E composta de seis partes
correspondentes as idades das criancas, ampliando a divisdo apresentada ha BNCC
que € dividida em bebés, criancas bem pequenas e criancas pequenas. O
detalhamento por idades busca contribuir com o trabalho do professor independente
da organizacéo de turmas adotadas.

Para cada idade sdo apresentados os campos de experiéncias, os direitos de
aprendizagem, os objetivos definidos pela BNCC identificados com o cddigo original,
em seguida aparecem as complementacdes validas do Parana, por meio de
objetivos correlacionados. As sugestfes para a acdo didatica foram elaboradas
pelos professores a partir das experiéncias vivenciadas em sala de aula.

Considerando o desdobramento em idades, alguns objetivos constantes na
BNCC se repetem e os objetivos elaborados buscam trazer uma complexificagao
gradativa ja que os alunos possuem ritmos de aprendizagem diferenciados uns dos
outros, as graduacdes das complexidades devem acompanhar o desenvolvimento
de cada individuo.

O trabalho pedagdgico com os saberes e conhecimentos e objetivos de
aprendizagem da diversidade no curriculo deve ser respaldado pelas Leis 10.639/03
e 11.645/08 que alteram a LDB, e pelas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
para a Educacao Basica, mais especificamente as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educagdo Escolar Indigena, Diretrizes Operacionais Curriculares para a
Educacido Basica nas Escolas do Campo, Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Ambiental, Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao das Relagdes
Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana,
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Escolar Quilombola, Diretrizes
para o Atendimento de Educacao Escolar de Criancas, Adolescentes, e Jovens em
Situagao de ltinerancia, Diretrizes Nacionais para a Educag¢ao em Direitos Humanos
e Diretrizes Nacionais para a Educagao Especial na Educag¢ao Basica.

Com o intuito de atender ao objetivo de integracdo da Proposta Curricular
do Municipio de Boa Ventura de S&do Roque com o Referencial Curricular do
Parana e a Base Nacional Comum Curricular, propbe-se a seguir o curriculo
para a educacao infantil na rede municipal, contemplando as especificidades e

necessidades em relacdo aos direitos e objetivos de aprendizagens das criangas
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atendidas pelo municipio, sobretudo no que concerne a sua realidade cultural,

social e econdmica, dentre outros aspectos.

14.Campo de Experiéncia: O eu, outro e 0 nos

Este campo reune experiéncias vinculadas a construcdo da identidade
individual e coletiva da crianca. Ao mesmo tempo em que explora as
individualidades da crianga e incentiva a construcao de sua autonomia, convida-
a a se construir como ser coletivo, que conhece o outro, que o respeita na sua
singularidade e diversidade, a partir das intera¢des, dos encontros, do dialogo, na
busca da constituicdo do “nos”.

As experiéncias na coletividade proporcionam a crianca 0s questionamentos
sobre si e sobre os outros, construindo significados quanto a sua identidade,
como alguém com um modo proprio de agir, de sentir e de pensar na interacao
com o outro. Da mesma forma que, a partir do conhecimento de outras culturas,
outros grupos sociais e outros modos de vida, por meio de experiéncias
significativas, a crianca percebe o outro, desenvolvendo a capacidade de
respeitar e valorizar a diversidade.

Neste Campo de Experiéncias, as praticas pedagodgicas estdo asseguradas
legalmente na Resolucdo no 05/2009, explicitadas no artigo 9°, nos seguintes
Incisos: | - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacéo
de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e
desejos da crianca; V - ampliem a confianca e a participacdo das criangas nas
atividades individuais e coletivas; VI - possibilitem situagdes de aprendizagem
mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangcas nas acdes de cuidado
pessoal, auto-organizacdo, saude e bem-estar; VII - possibilitem vivéncias éticas
e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de
referéncia e de identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade (BRASIL,
2009).
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elementos da natureza, na
escola e fora dela.

Participar do cuidado com
0 préprio corpo realizando
acbes simples de higiene
corporal.

Expressar emocdes,
desejos, preferéncias e
sentimentos.

Participar das brincadeiras
de diferentes épocas e
culturas;

Brincar cotidianamente de

diversas formas, em
diferentes  espagcos e
tempos, com diferentes
parceiros  (criangas e
adultos), ampliando e

diversificando seu acesso
a producdes culturais,
seus conhecimentos, sua

imaginacéo, sua
criatividade, suas
experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais,
expressivas,  cognitivas,
sociais e relacionais.

Explorar os diferentes

alimentos, ampliando seu
paladar, gostos e
preferéncias;

Conhecer-se e construir
sua identidade pessoal,
social e cultural,

e Oralizar em resposta a
estimulos  estabelecendo
relacoes.

e Demonstrar sentimento
de afeicdo pelas pessoas
com as quais interage.

° Envolver-se em
situacbes simples de dar e
receber brinquedos,
alimentos e demais
elementos.

e Lancar objetos e
manifestar-se ao recebé-
los de volta.

e Brincar com
criangas e
imitando ou
suas acoes
estabelecer relagdes.

outras
adultos,
mostrando
para

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivo Geral (BNCC)
Conhecimentos Obijetivos Especificos ( Sugestdes para a acao
(Conteudos) RCP) didatica
Conviver e construir
vinculos afetivos com as (EIOLEOO01) Perceber que |» Proporcionar
criancas de faixas etarias suas acOes tém efeitos | atividades que
diferentes e adultos; * |dentidade nas outras criangcas e | promovam um
nos adultos relacionamento com
Expressar-se e | *Valores e atitudes outros individuos.
reconhecer-se ao ser | para a vida em e Perceber-se e se|» Preparar um
chamada pelo nome. sociedade. relacionar com  outros | ambiente acolhedor,
individuos. organizando a sala,
Explorar sua imagem, | *Familia e e Conhecer e reconhecer | fazendo a recepg¢éo das
movimentos, gestos, sons, | pessoas do seus familiares e outras | criangas propiciando a
formas, texturas, cores, | convivio social pessoas do convivio social. | seguranca e a
palavras, emocdes, | *Comunicacdo oral | ® Perceber que pode se | socializagéo.
transformacoes, e corporal comunicar por meio de |» Utlizar o nome da
relacionamentos, sorriso, choro, balbucio e | crianca em todos os
histérias,objetos, gestos. momentos, realizando

atividades que estimulem
a compreensao social do
nome dela e dos colegas

(acolhida, musicas,
brincadeiras)

» Conhecer e
reconhecer seus
familiares e outras
pessoas do convivio
social.

> Estabelecer
relagbes de vinculos
através de estimulos
orais demonstrando

sentimento de afeicao.
> Envolver-se em
situacgdes simples de dar

e receber brinquedos,
alimentos e demais
elementos.

» Lancar objetos e

manifestar-se
recebé-los de volta.

ao

*O préprio corpo

* Esquema
corporal

*Corpo;
possibilidades e
limites.

*Motricidade:
equilibrio,
destreza e
postura corporal

(EI01EOO02) Perceber as
possibilidades e os
limites de seu corpo nas
brincadeiras e interacfes
das quais participa.

e Explorar o proprio corpo
na perspectiva de
conhecé-lo, sentindo os
seus movimentos, ouvindo
seus barulhos, conhecendo
suas fungbes e formas de
funcionamento.

e Conhecer e identificar as
partes do corpo.

e |dentificar e brincar com

>  Explorar o préprio
Corpo na perspectiva de
conhecé-lo, através de
brincadeiras, imitacoes,
musicas, sentindo os
seus movimentos,
ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas
fungbes e formas de
funcionamento.

>  Brincar com a sua
propria imagem no
espelho.

> ldentificar as partes
do corpo nomeando-as
durante a higienizacao,
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constituindo uma imagem
positiva de si e de seus
grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias
de cuidados, interacoes,
brincadeiras e linguagens
vivenciadas na instituicdo
escolar e em seu contexto
familiar e comunitario.

sua proépria
espelho.

° Participar de
experiéncias em que o(a)
professor(a) realiza
movimentos com 0 Seu
corpo como por exemplo,
“Serra, serra, serrador”.

e Observar pessoas ou
objetos que se movem em
sua linha de visdo e
gradativamente ao seu
redor.

e Participar de brincadeiras
que estimulem a relacéo
com o outro.

e Segurar e examinar
objetos, explorando-os.

e Explorar objetos de
diversos materiais:
borracha, madeira, metal,
papel e outros,
demonstrando curiosidade.
e Experimentar novos
movimentos ao explorar
objetos ou brinquedos.

e Esconder e achar objetos
e pessoas.

° Realizar
progressivamente  acgOes
de engatinhar, andar,
levantar, sentar, carregar,
rastejar e outros.

e Vivenciar brincadeiras
com obstéaculos que
permitam empurrar,
rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer,
passar por debaixo, por
cima, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar.

e Experienciar atividades
de apertar, tocar, balancar,
arremessar, empurrar,
rolar, engatinhar, dangar e
outros.

e Assistir e participar de
apresentacfes de dancas,
de varios estilos e ritmos,
segundo suas
possibilidades.

e Brincar livremente e
quando orientada realizar
jogos de comando.

imagem no

nas brincadeiras,
cantigas, relaxamentos,
etc.

» Proporcionar acgbes

de engatinhar, andar,
levantar, sentar,
carregar, rastejar e
outros utilizando

diversas estratégias.
» Vivenciar brincadeiras

com obstaculos que
permitam empurrar,
rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-

se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer,
passar por debaixo, por
cima, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar.

» Experienciar
atividades de apertar,
tocar, balancar,
arremessar, empurrar,
rolar, engatinhar, dancar
e outros.

» Explorar materiais
diversos como: caixas,
bolas, chocalhos,
chapéus, oculos,
panelas, brinquedos,
instrumentos musicais e
outros, em situacdes de
interacdo social.

» Esconder e
objetos e pessoas.

achar

*Cuidados com a
organizacdo do
ambiente

(EIO1EOOQ3) Interagir com
criangcas da mesma faixa
etaria e adultos ao

» Possibilitar e
organizar a participacao
em diversos espacos de
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*Profissionais e
espacos da
instituicao.

*Patrimonio
material e imaterial

*Caracteristicas
fisicas,
propriedades e
utilidades dos
objetos

*Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos
*Manifestacdes

culturais

*Possibilidades
motoras, sensoriais
e expressivas

*Meios de
transporte

explorar espacos,
materiais, objetos,
brinquedos.

e Conhecer e relacionar-se
com as criangcas e
profissionais da instituig&o.
e Interagir com o0s(as)
professores(as),
funcionérios(as) e outras
criancas estabelecendo
vinculos afetivos.

e Interagir com criancas de
diferentes  turmas, em
situacbes  coletivas e
pequenos grupos.

° Explorar materiais
diversos como: caixas,
bolas, chocalhos, chapéus,
oculos, panelas,
brinquedos, instrumentos
musicais e outros, em
situacbes de interagdo
social.

e Explorar objetos de
nossa cultura tecnolégica:
livros, radio, gravador,
maquina de calcular,
telefone outros, interagindo
com as demais criangas.

e Brincar com jogos de
encaixe e  construcao
experimentando
possibilidades de montar,
desmontar ou empilhar e
derrubar.

e Perceber por meio dos
sentidos os atributos dos
objetos, brincando entre
pares

° Experienciar
coletivamente objetos que
estimulam a percepcao
visual, tatil e sonora.

e Vivenciar tarefas como
guardar brinquedos.

e Participar de eventos
culturais coletivos.

e Oferecer brinquedos,
objetos ou pedacos de
alimento a outra pessoa.

e Brincar livremente nos
diversos espacos e
ambientes escolares
interagindo com outras
criancas e adultos.

e Visualizar imagens e
escutar os nomes de meios
de transportes que fazem
parte do seu contexto.

aprendizagem
> Vivenciar tarefas

como guardar
brinquedos.
» Conhecer 0s

profissionais que atuam
na instituicao

» Participar de eventos
culturais coletivos.

» Explorar objetos de

diversos materiais:
borracha, madeira,
metal, papel e outros,
demonstrando
curiosidade.

> Incentivar as
criangas a reconhecer
seus pertences
individuais.

» Brincar com jogos de
encaixe e construcao
experimentando
possibilidades de
montar, desmontar ou
empilhar e derrubar.

» Experienciar
coletivamente  objetos
que estimulam a
percepgdo visual, tatil e
sonora.

» Oferecer brinquedos,
objetos ou pedagos de
alimento a outra pessoa.
» Organizem 0s
momentos de refeigdes
em ambientes seguros e
higiénicos, de modo a
favorecer a autonomia
das criangas, respeitando

Seus ritmos e
preferéncias.
> Utilizar recursos

midiaticos em diferentes
momentos: captura de
fotografias, gravacédo de
vozes, filmagens,
reproducdes etc;

» Visualizar imagens e
escutar 0s nomes, 0S
sons dos meios de
transportes que fazem
parte do seu contexto.

> Explorar e
compartilhar
instrumentos e objetos
de nossa cultura:
oculos, chapéus,
pentes, escovas,
telefones,caixas,
panelas, instrumentos
musicais, livros, radio,
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gravadores, etc.

*Comunicacgao
verbal, expressao
e sentimentos.

EI0O1EO04) Comunicar
necessidades, desejos e
emocoes, utilizando
gestos, balbucios,
palavras.

e Comunicar-se com seu
professor(a) e colegas
fazendo uso de diferentes
formas de  expressao,
buscando contato e
atencao durante as
situagdes de interacéo.

e Comunicar desejos e
necessidades utilizando,
gradativamente, gestos e
movimentos, como:
estender 0s bragos
pedindo colo, apontar para
0 banheiro quando sente
vontade de urinar, colocar
a mao na barriga para
manifestar que esta com
fome, apontar para
pessoas e objetos
reconhecendo-0s e outros.
e Sorrir e oralizar em
resposta a uma
estimulacao feita por outro
sujeito.

e Interagir com adultos e
sentir-se  confiante nas
situacbes de cuidados
pessoais.

» Comunicar-se com o
outro imitando gestos,
palavras e acdes.

> Incentivar a crianca
a comunicar desejos e
necessidades utilizando,
gradativamente, gestos,
movimentos e
sentimentos, como:
expressar que esta com
a fralda suja, manifestar
que esta com fome, dor.
> Interagir com o outro
ao receber aconchego
nos momentos de choro
e conflito.

> Apresentar musicas,
imagens e objetos sobre
saude, bem-estar,
nutricdo, natureza, entre
outros, que levem as
criancas a ampliar seus
conhecimentos.

> Incentivar as criancas
a observar e expressar
fatos, preferéncias,
desejos, sentimentos e
necessidades usando
diferentes linguagens.

*Cuidados com o
corpo

*Habitos
alimentares, de
higiene e de
descanso;

*Cuidados com a
saude

*Expressao
corporal

(EI01EOO05) Reconhecer
Seu corpo e expressar
suas sensacfes em
momentos de
alimentacéao, higiene,
brincadeira e descanso.

e Manifestar desconforto
ao necessitar ser trocado,
ao estar com fome ou
sono.

e Demonstrar satisfacao
ao participar de rotinas
relacionadas a sua
alimentacéo, sono,
descanso e higiene.

e Interagir ao receber
cuidados basicos ouvindo
antecipadamente, as acoes
realizadas.

e Participar de praticas de
higiene, conhecendo o
préprio corpo.

e Conhecer e reconhecer o

> Manifestar
desconforto ao
necessitar ser trocado,
ao estar com fome ou
sono.

> Demonstrar
satisfacdo ao participar
de rotinas relacionadas
a sua alimentacao,
sono, descanso e
higiene.

> Participar de praticas
de higiene, conhecendo
0 préprio corpo.

» Conhecer e
reconhecer o material
de uso pessoal.

> Proporcionar as
criangas momentos de
expressdao corporal e
reconhecimento de si
mesmas, por meio de

espelhos, fotografias,
cancdes etc.
» Promover a
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material de uso pessoal. degustacédo de diferentes
e Vivenciar o contato com | alimentos, nomeando-os,
diferentes alimentos. para que as criancas
e Expressar necessidades, | percebam suas
emocles e sentimentos | caracteristicas e sabores.
gue vivencia. » Apresentar materiais

e Interagir com o outro ao | de higiene e favorecer
receber aconchego nos | situagbes em que as
momentos de choro e | criancas possam
conflito. manusea-los.

e Vivenciar dinamicas de | » Proporcionar

troca de afeto como | dindmicas de troca de
abraco, gestos de carinho, | afeto como  abracgo,

segurar na mao e outras. gestos de carinho,
e Expressar-se em jogos e | segurar a mao, dar
brincadeiras corporais. beijinhos.

> Favorecer as

criancas momentos de
relaxamento.

(EIOLEOO06) Interagir com
* Normas de | outras criangas da | » Experienciar

convivéncia e | mesma faixa etaria e | momentos onde objetos

combinados adultos, adaptando-se ao | e brinquedos séo
convivio social. compartilhados.

* Respeito a | e Participar de momentos | > Perceber que pode

individualidade e a | de interagdo com criangas | se comunicar por meio

diversidade da mesma idade, outras | de sorriso, choro,

idades e adultos. balbucio e gestos.
e Comunicar-se com o |>» Expressar
outro imitando  gestos, | necessidades, emocdes

palavras e agoes. e sentimentos que
e Perceber agdes e | vivencia.

expressoes de seus | » Participar de
colegas. momentos de interagao

e Experienciar momentos | com criancas da mesma
onde objetos e brinquedos | idade, outras idades e
sdo compartilhados. adultos.

e Vivenciar normas e |» Permitr que as
combinados de convivio | criangas brinquem em
social. ambientes  em que
e |dentificar as pessoas | meninos e  meninas
gue compdem o grupo |tenham acesso a todos
familiar. 0s  brinquedos  sem
distingdo de sexo, classe
social ou etnia.

14.2 Criangas bem Pequenas 1 ano

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivo Geral (BNCC) Sugestdes para a agcédo
Conhecimentos Obijetivos Especificos ( didatica
(Conteudos) RCP)
Conviver e
estabelecer *Cuidados com a (EIO2ZEO01) Demonstrar | Estimular as criancas na
vinculos com organizacao do atitudes de cuidado e | organizagcdo do espaco em
adultos e criangas | ambiente solidariedade na | tarefas simples, (guardar
interacdo com criangas | brinquedos, sentar no tapete
*Valores para a vida e adultos. para realizar  atividades,
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Participar de
atividades
individuais e
coletivas;

Expressar-se
diante de adultos
e criancas;

Participar do
cuidado com o
préprio corpo
realizando acoes
simples de higiene
corporal;

Explorar o mundo
fisico e social por
meio de todos os
sentidos;

Explorar os
diferentes
alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos e
preferéncias;

Conhecer as
brincadeiras de
diferentes épocas
e culturas;

Brincar com o
outro
compartilhando
brinquedos e
espacos;

Conhecer o nome
préprio como
elemento de sua
identidade;

Expressar
preferéncias,
sentimentos,
necessidades e
desejos.

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem  positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas

em sociedade
*Respeito a
individualidade e a
diversidade de todos

*Familia e escola

e Conhecer e relacionar-
se com outros individuos,
e com profissionais da
instituicao.

e Receber visitas e visitar
criangas de outras turmas
para vivenciar
experiéncias.

° Reconhecer
familiares.

e Vivenciar situagdes de

seus

convivio social com
criancas de diferentes
idades.

' Perceber as

consequéncias de suas
acbes com o0 outro em
situacbes de amizade e
conflito.

e Vivenciar dindmicas de
troca de afeto percebendo
a importancia do abraco,
fazer um carinho, entre
outras.

e Demonstrar sentimentos
de afeicdo pelas pessoas
com as quais interage.

e Demonstrar incémodo
qguando suas ac¢des geram
0 choro de outra crianga
ou fazer carinho quando
um colega da sala esta
triste.

e Ajudar o(a) professor(a)
em tarefas simples, como
guardar brinquedos.

e Imitar agcbes de outras
criancas e dos(as)
professores(as)
estabelecendo relagbes.

cuidar dos pertences...)

» Possibilitar as criancas
experiéncias que envolvam
atitudes de respeito para com

0 outro, valorizando e
respeitando suas falas e
expressoes.

» Possibilitar a mediacéo de
conflitos  percebendo as
consequéncias de  suas
acbes com o0 outro em
situagdes de convivéncia.

» Vivenciar situacdes de
convivio social com criangas
de diferentes idades
(Receber visitas e visitar
criangas de outras turmas).

> Promover a interagédo
com outros individuos, e com
profissionais da instituig&o.

» Vivenciar dinamicas de
troca de afeto percebendo a
importéncia do abraco, fazer
um carinho demonstrando
sentimentos de afeicdo pelas
pessoas com as quais
interage.

» Acolher as criancas em
momentos de choro, apatia,
raiva, birra, ciimes, ajudando-
as  a procurar outras formas
de lidar com seus sentimentos.

» Possibilitar as criancas o

conhecimento da sua
composicao familiar,
favorecendo 0

reconhecimento de si e dos
familiares, organizando uma
linha do tempo com fotos,
desenhos, entre outros.

»  Proporcionar as criangas
conversas sobre diferentes
estruturas familiares e de
relacdo de parentesco.

*Autoconhecimento

*Proprio corpo e suas
possibilidades motoras,
sensoriais e
expressivas.

*Estratégias para a

(EI02EO02) Demonstrar
imagem positiva de si e
confianga em sua
capacidade para
enfrentar dificuldades
eReconhecer sua imagem
corporal no espelho ou
através de fotos.

» Favorecer as criangcas o
reconhecimento de sua
imagem corporal no espelho
ou através de fotos e de seus
objetos pessoais como
elemento de identidade.

» Possibilitem situacdes em
que as criangcas sejam
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experiéncias  de
cuidados,
interacoes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar
e em seu contexto
familiar e
comunitario.

resolucéo de
situacdes-problema

e Brincar com seu corpo
por meio de gestos e
movimentos ou apontar
partes do seu corpo e
mostrar a
correspondéncia  destas
em seus colegas.

° Realizar
progressivamente acgdes
como andar, levantar,
sentar, engatinhar,
carregar, rastejar, rolar e
outros.

° Perceber as
possibilidades de seu
corpo frente aos desafios
(agachar, rolar, rastejar,
engatinhar).

e Resolver situacbdes de
dificuldades e desafios
(langar um brinquedo,
pegar algo que caiu,
alcancar algo) a sua
maneira.

e Participar de situagcbes
diversas interagindo com
0s pares e
professores(as).

chamadas pelo seu proprio
nome.

» Incentivar a observacéo, a
expressao e o reconhecimento
das criancas quanto a sua
prépria imagem e a de outras
pessoas em imagens,
fotografias, videos etc.

» Brincar com seu corpo
por meio de gestos e
movimentos ou  apontar
partes do seu corpo e
mostrar a correspondéncia
destas em seus colegas.

» Realizar
progressivamente acoes
como andar, levantar, sentar,
engatinhar, carregar, rastejar,
rolar e outros.

» Perceber as
possibilidades de seu corpo
frente aos desafios (agachar,
rolar, rastejar, engatinhar).

» Resolver situacdes de
dificuldades e desafios
(lancar um brinquedo, pegar
algo que caiu, alcancar algo)
a sua maneira.

» Participar de situacdes
diversas interagindo com os
pares e professores(as).

*Patrimonio material e
imaterial

*Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos

*Convivio e interacao
Social

*Atributos fisicos e
funcéo social dos
objetos

*Meios de transporte

EI0O2EO03) Compartilhar
0S objetos e 0s espacos
com criancas da mesma
faixa etaria e adultos.

eExplorar espacos e
objetos de uso coletivo.

e Vivenciar situacdes
coletivas de brincadeiras
com seus pares e
professores(as).

e Brincar com brinquedos
e objetos em pequenos
grupos considerando suas
funcdes sociais.

e Explorar coletivamente
em diferentes momentos:
fantasias, acessorios
como lencos, chapéus,
entre outros, brincando de
faz de conta.

e Interagir com colegas
para iniciar uma
brincadeira ou
compartilhar brinquedos
em suas atividades de
exploracgdes,
investigacdes ou de faz
de conta.

> Explorar espagos e
objetos de uso coletivo.

» Explorar e compartilhar
instrumentos e objetos de
nossa cultura: oculos,
chapéus, pentes, escovas,
telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros,
radio, gravadores, etc.

» Promover a participacdo
das criancas em eventos
sociais e culturais significativos,
tais como: desfile civico, festa
junina, entre outros;

» Utilizar recursos midiaticos
em diferentes momentos:
captura de fotografias,
gravacao de vozes, filmagens,
reproducdes etc;

» Possibilitem as criancas a
exibicdo de portfolio digital
(fotos, desenhos e registros
das criancas);

» Proporcionar  situacbes
coletivas de brincadeiras com
seus pares e professores(as).
» Brincar com brinquedos e
objetos em pequenos grupos
considerando suas funcodes




35

e Explorar e compartilhar
instrumentos e objetos de
nossa cultura: 6culos,
chapéus, pentes,
escovas, telefones,
caixas, panelas,
instrumentos musicais,
livros, radio, gravadores,
etc.

e Brincar livremente com
criancas da mesma faixa
etaria e adultos
estabelecendo relagdes.
e Manter interacdes que
gradativamente tenham
maior duracgao, intencao
de continuidade e
complexidade de relacoes
nas suas brincadeiras e
jogos de exploracéo.

e Observar e nomear os
meios de transportes que
fazem parte do seu
contexto.

sociais.

» Propiciar a interacdo com
colegas para iniciar uma
brincadeira ou compartilhar
brinquedos em suas
atividades de exploracoes,
investigacdes ou de faz de
conta.

» Brincar livremente com
criangas da mesma faixa
etaria e adultos
estabelecendo relagdes.

» Permitir a livre escolha das

criangcas em relagdo as
brincadeiras, brinquedos e
pares.

» Deixar a crianca explorar
coletivamente em diferentes
momentos: fantasias,
acessorios lencos,
chapéus, entre
outros,brincando de faz de
conta.

> Estabelecer relactes
de interacdes que
gradativamente tenham
maior duracdo, intencdo de
continuidade e complexidade
de relagbes nas suas
brincadeiras e jogos de
exploragao.

» Observar e nomear 0s
meios de transportes que
fazem parte do seu contexto(
trabalhar a percepgéo
sonora, tatil, visual).

como

*Comunicacao verbal
e nao verbal

*Sensacoes,
emocgdes, percepcdes
e sentimentos

EIO2EO04) Comunicar-
se com o0s colegas e

os adultos, buscando
compreendé-los e
fazendo-se
compreender.

e Relacionar-se com o
outro e percebé-lo nas

diferentes situacdes
sociais.

e Interagir com seus
pares, professor(a) e

outras pessoas a sua
volta.

e Expressar as sensacgoes
e percepcdes que tem de
seu entorno por meio do
choro, balbucio, gestos,
palavras e frases simples.
° Expressar
necessidades, emocoes e
sentimentos que vivencia,
por meio de diferentes

» Possibilitar as criancas roda
de conversa com dialogos e
musicas, além de contos e
recontos.

» Propiciar o faz de conta
proporcionando que as
criangas assumam diferentes
papéis, criando  cenarios,
didlogos e ftramas; que
incentive a comunicacéo
entre as criangas.

» Participar de situacbes de
brincadeira buscando
compartilhar  enredos e
cenarios, usando expressdes
faciais como forma de
expressar suas ideias,
sentimentos e emogdes por
meio da danca, da musica ou
da arte.

» ldentificar e estimular as
sensacOes e percepcdes que
tem de seu entorno por meio
do choro, balbucio, gestos,
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sinalizando
positivas e
que

linguagens,
situacoes
negativas
experimenta.
e Brincar livremente com
0 outro estabelecendo
relagdes.

e Participar de situacdes
de brincadeira buscando
compartilhar enredos e
cenarios, usando
expressdes faciais como
forma de expressar suas
ideias, sentimentos e
emocles por meio da
danca, da musica ou da
arte.

e Participar de situagbes
de brincadeiras de faz de
conta que incentivem a
comunicacdo entre as
criancas.

palavras e frases simples.

» Deixar as criancas brincar
livremente com o outro
estabelecendo relagdes.

*Identificagéo do
proprio corpo e do
outro

*Caracteristicas fisicas
*Respeito a
individualidade e
diversidade

*Tempos e culturas

(EIO2EOO05) Perceber
que as pessoas tém
caracteristicas  fisicas
diferentes, respeitando
essas diferencas.

e Observar as suas
caracteristicas fisicas.

e Observar o outro e suas
caracteristicas fisicas.

e Observar caracteristicas
individuais, semelhancas
e diferencas entre as

pessoas.
e Vivenciar situacbes
diversas de  convivio
social com criancas de
diferentes idades e
adultos.

e Demonstrar afeto e

respeito ao outro.

» Trabalhar as suas
caracteristicas fisicas e do
outro, semelhancgas e
diferengas entre as pessoas.
» Vivenciar situacdes
diversas de convivio social
com criancas de diferentes
idades e adultos.
» Demonstrar
respeito ao outro.
» Permitir que as criancas
bringuem em ambientes em
que meninos e meninas tem
acesso a todos 0s
brinquedos sem distingdo de
sexo, classe social ou etnia.
» Fortalecer o sentimento de
pertencimento das criangas:
étnico-racial, social, cultural,
dentre outros.

afeto e

*Normas de convivio
Social

*Manisfestacbes
culturais

EI02EO06) Respeitar
regras basicas de
convivio social nas
interacdes e

brincadeiras.

e Adaptar-se a rotina
conhecendo seus pares e
0 espaco de convivéncia.
e Vivenciar normas e
combinados de convivio

» Fortalecer a autoestima e
os vinculos afetivos entre
adulto e crianca e entre
crianca e crianca,
potencializando o
aprendizado da partilha.

» Organizar uma rotina,
estabelecendo momentos e
atividades diarias.

» Estabelecer normas e
combinados de convivio
social em momentos de
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social em momentos de | alimentacédo, cuidado com a
alimentacéo, cuidado com | salde e brincadeiras.

a saude e brincadeiras. » Propiciciar situacoes

e Participar de situagdes | coletivas que exijam
coletivas que  exijam | compartilhar brinquedos,
compartilhar brinquedos, | objetos e espacgos.

objetos e espacos. » Proporcionar situacdes em
e Conhecer e participar | que as criangcas possam

dos ritos, festas ou | interagir com o meio ambiente
celebracdes tipicas de | de forma a organiza-lo e

sua cultura. preserva-lo.

» Propiciar o contato das
criangas com as
diversificadas manifestacfes

culturais.
*Reconhecimento e
respeito as diferencas | EI02EOQ7) Resolver | » Organizar brincadeiras
conflitos nas interacOes | coletivas que permitam a
* Brincadeiras de e brincadeiras, com a | interagdo.
coopetragao, orientacéo de um | » Promover experiéncias de
solidadriedade e adulto. negociagéo e troca, no brincar
respeito. e durante toda a rotina das
e Participar de interagdes | criangas, por meio do dialogo.
* Procedimentos e brincadeiras coletivas. » Mediar situacdes de
dialdgicos para a e Vivenciar situagdes de | compartilhamento de objetos.
resolucéo de conflitos | compartilhamento de | > Interagir com as criancas e
objetos com a mediacdo | percebendo  situacbes de
do(a) professor(a). conflitos e suas solucgdes.

e Interagir com as
criancas e professor(a)
percebendo situacbes de
conflitos e suas solugodes.
° Reconhecer o(a)
professor(a) como apoio
para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras
e interagbes com outras
criancas.

14.3 Criangas bem Pequenas 2 ano

Direitos De Saberes e Objetivo Geral (BNCC) Sugestdes para a acéo
Aprendizagem Conhecimentos Objetivos Especificos didatica
(Contetidos) (RCP)
Conviver e *Valores paraa | (EIO2EO01) Demonstrar | » Propor atividades que
estabelecer vida em atitudes de cuidado e |envolvam cooperagao,
vinculos com sociedade. solidariedade na | respeito e solidariedade com
adultos e interacdo com criancas e |0 outro por meio de
criangas; *Cuidados adultos. diferentes linguagens,
com a estabelecendo vinculos.

Participar de organizacao do e |Interagir por meio de | » Receber visitas e visitar
atividades ambiente. diferentes linguagens com | criangas de outras turmas.
individuais e professores(as) e criangas, | » Estimular as criancas na
coletivas na *Respeito a estabelecendo vinculos | organizacdo do espaco em
escolha de individualidade afetivos. tarefas simples, (guardar
brincadeiras, e a diversidade e Vivenciar experiéncias | brinquedos, sentar no tapete
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dos materiais e
dos ambientes,
desenvolvendo
diferentes
linguagens e
laborando
conhecimentos
, decidindo e
se
posicionando

Expressar-se,
Como sujeito
dialogico,
criativo e
sensivel, suas
necessidades,
emocoes,
sentimentos,
duvidas,
hipotese,
descobertas,
opinides,
guestionament
0S por meio de
diferentes
linguagens

Participar
ativamente
com adultos e
outras crian¢as
, das atividades
propostas pelo
educador ,
guanto da
realizacéo das
atividades da
vida cotidiana

Explorar o
mundo fisico e
social por meio
de todos os
sentidos;

Explorar os
diferentes
alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos
e preferéncias;

Explorar as
diferentes
caracteristicas

de todos.

*Familia e
escola.

*Praticas sociais
relativas a
higiene.

* Meu corpo e o
do outro.

*Nome proéprio e
do outro.

com outras turmas em
espacos internos e
externos.

e Compartilhar brinquedos,
objetos e alimentos.

e Conhecer e reconhecer
pessoas da familia e de
sua convivéncia.

e Reconhecer, nomear e
cuidar de seus pertences e
dos colegas.

° Perceber as
consequéncias de suas
acbes com o outro em
situacbes de amizade e
conflito.

e Perceber quando suas
acoes podem gerar
conflitos ou afinidades.

e Vivenciar dinamica de
troca de afeto como,
abracar e fazer carinho
para criar vinculos afetivos.
e Comecar a considerar o
ponto de vista do outro ao

esperar sua vez para
brincar com determinado
objeto.

para realizar atividades,
cuidar dos pertences...)

» Trabalhar a diversidade
atraves de historias,
musicas, exposicdo de
figuras, brinquedos, videos,
projetos, visitas enfatizando
a cultura afro, direitos
humanos.

» Conhecer e relacionar-se
com profissionais e outros
individuos da instituicéo.

» Possibilitar as criancas o

conhecimento da sua
composicao familiar,
favorecendo 0

reconhecimento de si e dos
familiares, organizando uma
linha do tempo com fotos,
desenhos, entre outros;

» Proporcionar as criangas
conversas sobre diferentes
estruturas familiares e de
relacdo de parentesco.

» Trazer na familia na escola
para participar de diversas
atividades.

» Incentivar e demonstrar as
criangas o uso individual e
coletivo dos materiais
utilizados para higiene como
alcool gel, sabonete, creme
dental, uso do copo, toalhinha,
chupeta e outros.

» Apresentar materiais de
higiene e favorecam situactes
em que as criangas possam
manusea-los adequadamente.
» Trabalhar atividades
apontando as caracteristicas
fisicas do eu e do outro,
respeitando a individualidade.

» Utilizar o nome da crianca
em todos 0s momentos,
realizando  atividades que
estimulem a compreenséo
social do nome dela e do
outro (acolhida, chamada,
musicas, brincadeiras, videos).
» Vivenciar experiéncias
gue envolvam o0 nome
préprio das pessoas que
fazem parte de seu circulo
social para ampliar o
repertorio social.

» levar a crianga a
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individuais e do
outro,
respeitando-as;

Brincar de
diversas
formas, em
diferentes
espacos e
tempos, com
outras criangas
e adultos,
ampliando e
diversificando
seus
conhecimentos
(imaginacéao,
criatividade,
experiéncias
emocionais,
sensoriais,
expressivas e
outras)

Conhecer-se
e construir sua
identidade
pessoal, social
e cultural,
constituindo
uma imagem
positiva de si e
de seus grupos
de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias
de cuidados,
interacgodes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicado
escolar e em
Seu contexto
familiar e
comunitario.

perceber as consequéncias
de suas acdes com o outro
em situagbes de amizade e
conflito.

*Préprio corpo e
suas
possibilidades
motoras,
sensoriais e
expressivas.

*Confianga e
imagem positiva
de si.

*Estratégias para
resolver
situagoes-
problema.

*Comunicacao.

(EIO2EOQ02) Demonstrar
imagem positiva de si e
confianca em sua
capacidade para
enfrentar dificuldades e

desafios.

e Reconhecer sua imagem
corporal no espelho ou em
fotos.

e Brincar com seu corpo
por meio de gestos e
movimentos.

e Apontar partes do seu
corpo e  mostrar a
correspondéncia destas em
seus colegas.

e Perceber caracteristicas
e possibilidades corporais
na conquista de objetivos
simples.

e Cuidar da imagem de si
mesmo por meio da sua
apresentacdo pessoal e
zelo com 0S  seus
pertences.

e Expressar suas emogdes
e sentimentos de modo que
seus habitos, ritmos e
preferéncias individuais
sejam respeitadas no grupo
em que convive.

° Realizar
manifestando
curiosidade.
e Enfrentar desafios em
brincadeiras e jogos para
desenvolver confianga em
si proprio.

e Realizar atividades que
exijam autonomia como

escolhas
interesse e

entregar objetos ou
materiais aos  colegas
quando solicitada.

° Reconhecer sua

identidade, seu nome, suas
histérias e caracteristicas.

e Solicitar ajuda quando
esta em dificuldade e
auxiliar o colega quando

» Propor desafios em que
a crianca explore
progressivamente o proprio
corpo na perspectiva de
conhecé-lo percebendo suas
possibilidades e  limites
(circuitos com obstaculos,
calcar seus proprios
calcados, vestir roupas).

» Brincar com seu corpo por

meio de gestos e
movimentos.

» Apontar partes do seu
corpo e mostrar a

correspondéncia destas em
seus colegas.

» Permitir que a crianca
reconhega sua imagem
corporal no espelho ou
atraves de fotos.

» Incentivar a crianca a
cuidar de sua apresentacéo
pessoal e de seus pertences.
» Mediar para que possa
expressar suas emocodes e
sentimentos de modo que
seus habitos, ritmos e
preferéncias individuais
sejam respeitadas no grupo
em que convive.

» Porpor situacdes em que

a crianca conheca sua
identidade, seu nome, suas
historias e suas

caracteristicas.

» Participar de momentos
de escolha manifestando
interesse e curiosidades.

» Realizar atividades que
exijam autonomia como
trazer ou levar objetos dentro
da sala quando solicitada.

» Incentivar a crianca a
pedir ajuda quando esta em
dificuldade e ela possa
auxiliar o colega quando este
necessita.
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este necessita.

*Patrimonio
material e
imaterial

*Atributos fisicos
e funcao social
dos objetos

*Convivio e
interacao social

*Normas de
convivéncia

*Meios de
trransporte

(EI02EO03) Compartilhar
0s objetos e 0s espacos
com criangcas da mesma
faixa etaria e adultos

e Compartilhar brinquedos
em suas atividades de
exploracdes, investigacoes
ou de faz de conta.

e Participar de situagdes

de interacbes e
brincadeiras agindo de
forma solidaria e
colaborativa.

e Buscar colegas para

iniciar uma brincadeira.

e Manter interagcbes que
gradativamente tenham
uma maior duracdo, uma
maior intencao de
continuidade e uma maior
complexidade de relacdes
nas suas brincadeiras e
jogos de exploragéo.

e Brincar coletivamente em
diversos espacos.

e Organizar e utilizar
diferentes espacos da
instituicao.

e Compartilhar objetos e
espagos com criangcas e
adultos manifestando
curiosidade e autonomia.

° Compartilhar
instrumentos e objetos de
nossa cultura como:
oculos, chapéus, pentes,
escovas, telefones, caixas,
panelas, instrumentos
musicais, livros, réadios,
gravadores, maquinas de
calcular, vestimentas e
outros para conhecimento
de suas func¢des sociais.

° Participar
progressivamente de
brincadeiras coletivas
assumindo papeéis e
compartilhando objetos.

e Respeitar as regras dos
diferentes espacos da
escola.

e Conhecer e reconhecer
diferentes meios de
transportes e suas

» Respeitar as regras dos
espacos: banheiro, refeitorio,
sala de aula, conhecendo a
funcao de cada um.

» ldentificar seus pertences
demonstrando cuidados com
0S mesmos e com o0s de
seus colegas.

» Trabalhar o]
reconhecimento e
valorizacdo dos espacos
(igrejas, mercados,
reparticoes publicas,
parques), simbolos e
diferentes culturas do
municipio.

» Criar estratégias para

despertar  curiosidade e
autonomia ao explorar
objetos e espacos.

» Proporcionar a
manipulagdo de diversos
objetos para que possam
perceber seus atributos (
grande, pequeno, Qrosso...)
explorando suas formas e

funcdo social( para que
serve).

» Propiciar momentos de
compartilhamento de
brinquedos em suas

atividades de exploragoes,
investigacdes ou de faz de
conta.

» Solicitar que a crianca
busque o0s colegas para
iniciar uma brincadeira.

» Proporcionar a
brincadeira  coletiva em
diversos espacos

compartilhando objetos.

» Conhecer e nomear 0S
diferentes meios de
transportes e suas
caracteristicas e os meios de
circulacao atraves de figuras,
videos, sucatas, caixas,
materiais confeccionados.
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caracteristicas.

*Sensacoes,
emocoes e
percepcoes.

*Comunicacao.

*Linguagem oral
e corporal.

(EI02EO04) Comunicar-
se com o0s colegas e
os adultos, buscando
compreendé-los e
fazendo-se compreender.

e Participar de situagdes
de brincadeira buscando
compartilhar enredos e
cenarios.

e Usar expressoes faciais
para apoiar seus relatos de
situagOes vividas ou sua
opinido diante dos
guestionamentos sobre
uma historia.

e Expressar e nomear
sensacgdes, sentimentos,
desejos e ideias que
vivencia e observa no outro
por meio de diferentes
linguagens.

e Expressar suas ideias,
sentimentos e emocgdes por
meio da danca, da musica
ou da arte.

e Relatar acontecimentos
que vivencia, que ouve e
que Veé.

e Descrever situacdes ou
fatos vividos utilizando
palavras novas e frases
cada vez mais complexas.
e Reconhecer na oralidade
0 proprio nome e dos

colegas em diferentes
situacoes.
e Transmitir recados a

colegas e profissionais da
instituicéo para
desenvolver a oralidade e a
organizagéo de ideias.

e Estabelecer relagdes
com os colegas através da
brincadeira, imitacdo e
outras situacoes.

e Demonstrar atitude de
escuta e/ou atencao visual
para compreender o0 outro.

» Despertar as sensacoes,
sentimentos, desejos e ideias
gue vivencia e observa no
outro por meio de diferentes
linguagens.

» Proporcionar situagbes de
brincadeira buscando
compartilhar  enredos e

cenarios.
» Trabalhar com as
expressbes faciais com

figuras, através do espelho ,
faz de conta.

» Através da danca, da
musica ou da arte
desenvolver sentimentos e

emocoes.
» Promover situacfes em
gque a crianca participe de
relatos simples de
acontecimentos sobre
vivéncias.
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e Cooperar com os colegas
e adultos.

*Caracteristicas
fisicas.

*Afetividade nas
convivéncias
sociais.

*Qutras pessoas,
tempos e
culturas.

*Corpo humano.

(EI02EOOQ5) Perceber que
as pessoas tém
caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando
essas diferencas.

e Perceber o proprio corpo
e o do outro.

° Perceber suas
caracteristicas fisicas
observando-se no espelho.
e Observar e relatar sobre
suas caracteristicas
observando-se em fotos e
imagens.

e Reconhecer diferencas e
semelhancas das pessoas
quanto a: cabelos, pele,
olhos, altura, peso e outros.
° Identificar
progressivamente suas
caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferencas e
semelhancas entre pares.

° Reconhecer e
representar o proprio corpo
e dos demais por meio de
registros graficos e da
nomeacao das partes.

e Brincar de faz de conta
assumindo diferentes
papéis e imitando acdes e
comportamentos de seus
colegas, expandindo suas
formas de expressdo e
representacao.

e Relacionar-se com outras
criangas respeitando suas
formas diferentes de agir.

> Reconhecer a
representacdo do préprio
corpo e das demais criangas
da turma por meio de
registros graficos e fotos.

> Identificar
progressivamente
caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferencas
com as de seus colegas.

> Fazer com que a
crianga reconhegca a Si
mesma e ao outro como
seres sociais com
caracteristicas proprias que
convivem em grupos.

> Brincar de faz de
conta assumindo diferentes
papéis e imitando acdes e
comportamentos de seus
colegas, expandindo suas

suas

formas de expressdo e
representacao.

> Demonstrar afeto e
respeito com a crianga.

> Trabalhar as partes do
corpo com diferentes
recursos, despertando a

curiosidade e incentivando a
comunicacéao.

> Trabalhar atividades
da vida diaria: trocar de
roupas, escovar os dentes,
usar o0 sanitario, pentear os
cabelos, alimentar-se, lavar
as maos, banhar-se, beber
agua.

*Normas de
convivio social.

* Regras de
jogos e
brincadeiras.

(EI02EO06) Respeitar
regras basicas de
convivio social nas
interagdes e brincadeiras

e Participar de brincadeiras
que estimulem a relagao
entre o adulto/crianca e

» Propiciciar situacbes que
estimulem a participagdo de
brincadeiras entre o(a)
professor(a)/crianca e
crianga/crianca.

» Organizar uma rotina que
permita a participacdo da
construcdo e respeito as
normas e combinados de
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crianga/crianca.

e Construir, vivenciar e
respeitar normas e
combinados de convivio
social em brincadeiras e
jogos e na organizacdo e
utilizacdo de espacos da
instituicao.

e Comecar a seguir, de
forma gradativa, regras
simples de convivio em
momentos de alimentacéo,
cuidado com a saude e
brincadeiras.

° Desenvolver a
capacidade de conviver em
grupo.

e Participar de diferentes
manifestacdes culturais de
seu grupo, como festas de
aniversarios, ritos ou outras
festas tradicionais,
respeitando e valorizando
acdes e comportamentos

tipicos.
e Participar de eventos
tradicionais de seu
territério.

» Propor de

convivio social, de
organizacdo e de utilizacao
dos espacos da instituigao.
forma
gradativa, regras simples de
convivio em momentos de
alimentacado, cuidado com a
saude e brincadeiras.

» Propiciar o contato e a

participacdo das criancas
com as diversificadas
manifestacdes culturais.

* Procedimentos
dialégicos para
a resolucéo de
conflitos.

(EIO2EOQ7) Resolver
conflitos nas interacdes e
brincadeiras, com a
orientacdo de um adulto.

e Resolver os conflitos
relacionais com o(a)
professor(a) em situacdes
de brincadeiras.

° Reconhecer o(a)
professor(a) como apoio
para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e
interagbes com  outras
criangas.

e Controlar suas emocgdes
em situacdes de conflitos,
como, por exemplo, aceitar
ajuda e conseguir acalmar-
se com o0 apoio do(a)
professor(a) ao vivenciar
um conflito relacional.

e Usar o didlogo para
resolver conflitos
reconhecendo as diferentes
opinides e aprendendo a

» Desenvolver acoes,
gradativamente para resolver
conflitos em situacbes de
brincadeira.

» Oferecer apoio para
ajudar a resolver conflitos
nas brincadeiras e interacdes
com outras criangas.

» lIcentivar a desculpar-se

guando sua atitude
desrespeitar 0 outro,
percebendo que suas
atitudes geram

consequéncias positivas ou
negativas
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respeita-las.
e Realizar a escuta do

outro.
e Saber desculpar-se
quando sua atitude

desrespeitar o outro.
eCooperar,compartilhar,
dar e receber auxilio
quando necessario.

14.4 Criancas bem Pequenas 3 anos

ambiente onde esta
inserido;

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas , das
atividades
propostas pelo
educador , quanto
da realizagéo das
atividades da vida
cotidiana,tais como
a escolha das
brincadeiras, dos
materiais e dos
ambientes.

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma
imagem positiva de
si e de seus grupos
de pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar e
em seu contexto
familiar e
comunitario.

Explorar o mundo
fisico e social por
meio de todos os

diversidade de todos.

*Profissionais da
instituicao.

*Familia.

interagdo com criangas e
adultos.

e |Interagir por meio de
diferentes linguagens com
professores(as) e
criangas, estabelecendo
vinculos afetivos.

e \Vivenciar experiéncias
com outras turmas em

espacos internos e
externos.

° Compartilhar
brinquedos, objetos e
alimentos.

e Conhecer e reconhecer
pessoas da familia e de
sua convivéncia.

° Perceber as
consequéncias de suas
acbes com o0 outro em
situagcbes de amizade e
conflito.

e Perceber quando suas
acoOes podem gerar
conflitos ou afinidades.

e Comecar a considerar o
ponto de vista do outro ao

Direitos De Saberes e Objetivos Gerais e Sugestdes para a acao didatica
Aprendizagem Conhecimentos Especificos
(Conteuido)
»  Dialogos e brincadeiras em grupo
Participar de (EIO2EO01) Demonstrar | para que os alunos possam interagir
situacdes de auto- *Respeito a atitudes de cuidado e | entre si, com a professora e com o
organizacao e do individualidade e a solidariedade na | espago, se sentindo seguros para que

assim se construam o0s vinculos
afetivos.

»  Rotina diaria: chamada interativa,
quantos somos? musica de boas-
vindas (abraco de acolhida), regras da
sala/escola.

» Blocos de montar, materiais
representativos da realidade, livros e
fantoches para brincar em grupo.

>  Falar e ilustrar:
eu/familia/animais de  estimacao;
eu/colegas/professora/escola.

> Promover dialogos sobre nogdes
de cuidado fisico, dos materiais,
brinquedos, espaco e pertences
préprios, dos colegas e da escola.

»  Explicar para os alunos, antes
das brincadeiras, quais sdo as regras,
para que possam compreender que,
em determinadas situacbes, precisam
esperar a sua vez para brincar,
respeitando o tempo dos colegas
(boliche, bola no alvo, cantigas de
roda, passa anel, entre outras)

»  Dinamica de troca de afeto como,
abracar e fazer carinho para criar
vinculos afetivos.

> Reconhecer, nomear e cuidar de

esperar sua vez para | seus pertences e dos colegas.

brincar com determinado

objeto.

(EIO2EOCO02) Demonstrar | » Dialogos, observacdo (espelho e
*Autoconhecimento imagem positiva de si e | foto da chamada), descricdo e

confianga em sua | ilustragdo: Quem sou eu? Como eu
*Préprio corpo e suas | capacidade para | sou?

possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

* Estratégias para
resolver problemas.

*Comunicagéo.

enfrentar dificuldades e
desafios.

ePerceber caracteristicas
e possibilidades corporais
na conquista de objetivos
simples.

e Cuidar da imagem de si

» Atividade para montar as partes
do corpo.

» Cantar e dancar as musicas que
envolvem o corpo: cabeca, ombro,
joelho e pé, eu conheco um jacaré,
minha boneca de lata, fui no
mercado(formiguinha), entre outras.

» Brincadeiras de comando: siga o
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sentidos;

Explorar
movimentos,
gestos, texturas,
cores, palavras,
emocdes,
transformacdes,
relacionamentos,
historias, objetos,
elementos da
natureza na escola
e fora dela.
Ampliando seus
saberes sobre a
Cultura em suas
diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
Ciénciae a
tecnologia.

Conhecer
elementos da
identidade cultural,
regional e familiar;

Expressar-se,
como sujeito
dialdgico, criativo e
sensivel, suas
necessidades,
emocdes,
sentimentos,
duvidas, hipotese,
descobertas,
opinides,
guestionamentos
por meio de
diferentes
linguagens

Brincar de
diversas formas, em
diferentes espacos
e tempos, com
outras criancas e
adultos, ampliando
e diversificando
seus
conhecimentos(
imaginacao,
criatividade,
experiencias
emocionais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas, sociais e
relacionais.

Conviver com
outras criangas e
adultos em
pequenos e
grandes grupos,
utilizando diferentes
linguagens,

*Autonomia.

* Respeito a
individualidade e
diversidade.

* Valores e habitos da
vida em sociedade.

mesmo por meio da sua
apresentagdo pessoal e

zelo com 0s  seus
pertences.
° Expressar suas

emocdes e sentimentos de
modo que seus habitos,

ritmos e  preferéncias
individuais sejam
respeitadas no grupo em
gue convive.

° Realizar escolhas
manifestando interesse e

curiosidade.

e Enfrentar desafios em
brincadeiras e jogos para
desenvolver confianca em
si proprio.

e Realizar atividades que
exijam autonomia como
entregar objetos ou
materiais aos colegas
guando solicitada.

e Solicitar ajuda quando
estd em dificuldade e
auxiliar o colega quando
este necessita.

mestre, estatua, mimica, 14 vem seu
Juca, sombra, coelho sai da toca, etc.
» Contacdo e dramatizacdo de
histérias utilizando livros de textura,
relevo, sons, avental interativo,
fantoches, de doches, fantasias, entre
outros.

» Montagem de quebra-cabecas,
jogo/atividade das diferencas,
montagem coletiva de blocos para
formar um objeto  determinado
previamente.

» Descrever, na hora da chamada
interativa, as caracteristicas fisicas
dos colegas (cabelo - cor e
comprimento, cor dos olhos, das
roupas, mochilas, alto/baixo, entre
outras).

» Reconhecer sua imagem corporal
no espelho ou em fotos.

» Brincar com seu corpo por meio
de gestos e movimentos.

» Apontar partes do seu corpo e
mostrar a correspondéncia destas em
seus colegas

» Reconhecer sua identidade, seu
nome, suas histdrias e caracteristicas.

* Patrimonio material
e imaterial.

* Atributos fisicos e
funcéo social dos
objetos.

* Convivio e interagéo
social.

* Normas de
convivéncia.

* L ocalizagdo do
COrpo no espaco.

* Organizacgao do
espaco escolar.

* Meios de transporte.

(EI02EO03) Compartilhar
0s objetos e 0s espacos
com criancas da mesma
faixa etaria e adultos.

e Compartilhar brinquedos
em suas atividades de
exploracdes,
investigacdes ou de faz de
conta.

e Participar de situagdes
de interagbes e
brincadeiras agindo de
forma solidaria e
colaborativa.

e Buscar colegas para
iniciar uma brincadeira.

e Manter interagdes que
gradativamente tenham
uma maior duragéo, uma
maior intencéo de
continuidade e uma maior
complexidade de relagfes
nas suas brincadeiras e
jogos de exploracéo.

e Brincar coletivamente
em diversos espagos.

e Organizar e utilizar
diferentes espacos da
instituicao.

e Compartilhar objetos e
espacos com criangas e
adultos manifestando
curiosidade e autonomia.
e Participar
progressivamente de
brincadeiras coletivas
assumindo papéis e

» Brincadeiras de faz-de-conta com
distribuicao/ revezamento de
fungbes/personagens: médico/
enfermeira, motorista da ambulancia,
etc.; construcdo de cidades/comércios

com blocos de montar;
restaurante/cozinheiro/cliente
/mercado, entregador; saldo de

beleza; encenacéo de contos infantis.

» Revezamento do ajudante do dia.

» Brincadeiras em diferentes
espacos: sala de recreacdo, patio da
escola, parquinho, piscina de bolinhas,
entre outros.

» Compartilhar objetos e espagos
com criangas e adultos manifestando
curiosidade e autonomia.

» Compartilhar  instrumentos e
objetos de nossa cultura como: éculos,
chapéus, pentes, escovas, telefones,
caixas, panelas, instrumentos
musicais, livros, radios, gravadores,
maquinas de calcular, vestimentas e
outros para conhecimento de suas
fungdes sociais.

» Participar progressivamente de
brincadeiras  coletivas  assumindo
papéis e compartilhando objetos.

» Respeitar as regras dos diferentes
espacos da escola.

» Conhecer e reconhecer diferentes
meios de transportes e suas
caracteristicas.

» Guardar brinquedos, materiais e
organizar a sala/espaco depois que a
atividade termina.

» Brincadeiras com materiais
representativos da realidade: boneca,
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ampliando
conhecimento de si
e do outro, 0
respeito em relacéo
acultura e as
diferencas entre as
pessoas.

compartilhando objetos.

e Respeitar as regras dos
diferentes espacos da
escola.

e Conhecer e reconhecer
diferentes meios de
transportes e suas
caracteristicas.

carrinho, pista, panelas, pratos, ursos,
pentes, secador de cabelo, entre
outros.

» Selecionar quais brinquedos sédo
meios de transporte.

» Observar e identificar os meios de
transporte  presentes em livros,
revistas, videos, desenhos, etc.

» Montar um cartaz contendo e
especificando os diferentes meios de
transporte: aquaticos, terrestres e
aéreos.

» Compartilhar  instrumentos e
objetos de nossa cultura como: 6culos,
chapéus, pentes, escovas, telefones,
caixas, panelas, instrumentos
musicais, livros, radios, gravadores,
maquinas de calcular, vestimentas e
outros para conhecimento de suas
funcdes sociais.

* Comunicacéo verbal
e expressao de
sentimentos.

* Sensacoes,
emocdes e
percepcoes;

*Linguagem oral e
corporal.

*Nome préprio e do
outro.

*Imitacdo como forma
de expresséo.

* \Vocabulario.

(EI02EOQ04) Comunicar-
se com 0s colegas e 0s
adultos, buscando
compreendé-los e
fazendo-se
compreender.

e Participar de situagbes
de brincadeira buscando
compartilhar enredos e
cenarios.

e Usar expresses faciais
para apoiar seus relatos
de situagBes vividas ou
sua opinido diante dos

guestionamentos sobre
uma historia.

e Expressar e nomear
sensacdes, sentimentos,
desejos e ideias que
vivencia e observa no
outro por meio de

diferentes linguagens.

e Expressar suas ideias,
sentimentos e emocdes
por meio da danga, da
musica ou da arte.

e Relatar acontecimentos
que vivencia, que ouve e

que veé.
e Descrever situagdes ou
fatos vividos utilizando

palavras novas e frases
cada vez mais complexas.
° Reconhecer na
oralidade o préprio nome e
dos colegas em diferentes
situacoes.

e Transmitir recados a
colegas e profissionais da
instituicdo para
desenvolver a oralidade e
a organizacao de ideias.

e Estabelecer relagbes
com os colegas através da
brincadeira, imitacdo e

» Diélogos sobre como foi o dia, o
fim de semana, o feriado, a aula,
gostos e preferéncias, etc.

» Brincadeiras de faz-de-conta e
encenacao de histérias infantis.

»  Construir com os alunos o
boneco das expressdes faciais.

» Atividade para que os alunos
ilustrem as expressodes faciais que se
pede.

» Rever diariamente ou quando
necessario, as regras da sala e montar
0 semaforo do comportamento.

»  Brincar de telefone-sem-fio
usando palavras, frases e gestos.
Depois de conhecidas as brincadeiras,
revezar entre os alunos para que
possam explicar as regras.

»  Promover din&micas e
brincadeiras de trabalho em grupo:
cabra-cega, caca ao tesouro, rabo da
mula (com dicas de perto/longe,
nogdes de lateralidade).
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outras situacdes.

e Demonstrar atitude de
escuta e/ou atencao visual
para compreender o outro.
e Cooperar com o0s
colegas e adultos.

* Proprio corpo e do
outro.

*Caracteristicas
fisicas:
semelhancas e
diferencas.

*Respeito a
individualidade e
diversidade.

*Corpo humano.

*Esquema corporal.

(EI02EQQ5) Perceber que
as pessoas tém
caracteristicas fisicas
diferentes,respeitando
essas diferencas.

e Perceber o proprio
corpo e o do outro.

e Perceber suas
caracteristicas fisicas
observando-se no
espelho.

e Reconhecer diferencas e
semelhancas das pessoas
guanto a: cabelos, pele,
olhos, altura, peso e
outros.

e Identificar
progressivamente suas
caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferencas
e semelhancas entre
pares.

e Reconhecer e
representar o proprio
corpo e dos demais por
meio de registros gréaficos
e da nomeacéao das
partes.

e Relacionar-se com
outras criancas
respeitando suas formas
diferentes de agir.

» Caracteristicas fisicas: altura,
cabelo, olhos, pele, etc.

»  Observar e descrever as suas
caracteristicas fisicas e dos colegas
(rotina diaria - chamada interativa).

»  Brincadeira do espelho
(observacéo, descricao e lateralidade).
> llustracéo de si e dos colegas.

> Montar as partes do corpo do
boneco.

> Brincadeiras de faz-de-conta com
distribuicao/ revezamento de
funcBes/personagens.

»  Observar e relatar sobre suas
caracteristicas observando-se em
fotos e imagens.

> Brincar de faz de conta assumindo
diferentes papéis e imitando acdes e
comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao
e representacao.

*Normas de convivio
social.

* Regras de jogos e
brincadeiras.

*Reconhecimento e
respeito as
diferencas.

*Procedimentos
dialdgicos para a

resolucao de conflitos.

(EI02EO06) Respeitar
regras basicas de
convivio social nas
interacoes e

brincadeiras.

e Participar de
brincadeiras que
estimulem a relagéo entre
o adulto/crianca e
crianga/crianga.

e Construir, vivenciar e
respeitar normas e
combinados de convivio
social em brincadeiras e
jogos e na organizacao e
utilizacdo de espacos da
instituicado.

e Comecar a seguir, de
forma gradativa, regras
simples de convivio em
momentos de
alimentacgédo, cuidado com
a saude e brincadeiras.

e Desenvolver a
capacidade de conviver
em grupo.

» Rever diariamente ou quando
necessario, as regras da sala, local,
escola ou brincadeiras.

» Formular com os alunos as regras
de determinada situacao/brincadeira.
» Promover brincadeiras de respeito
e interagdo: cantigas de roda, faz-de-
conta, amarelinha, pular corda, entre
outras, respeitando a individualidade
do aluno.

» Participar de  apresentacdes,
teatros e encenacbes de datas
comemorativas.
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e Participar de diferentes
manifestacdes culturais de
seu grupo, como festas de
aniversarios, ritos ou
outras festas tradicionais,
respeitando e valorizando
acOes e comportamentos
tipicos.

*Reconhecimento e
respeito as
diferencas.

*Procedimentos
dialégicos para a
resolucao de conflitos.

(EI02EOOQ7) Resolver
conflitos nas interacdes
e brincadeiras, com a
orientagédo de um adulto.

e Resolver os conflitos
relacionais com o(a)
professor(a) em situacdes
de brincadeiras.

e Reconhecer o(a)
professor(a) como apoio
para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras
e interacdes com outras
criangas.

e Controlar suas emocgdes
em situagdes de conflitos,
como, por exemplo,
aceitar ajuda e conseguir
acalmar-se com o apoio
do(a) professor(a) ao
vivenciar um conflito
relacional.

e Usar o didlogo para
resolver conflitos
reconhecendo as
diferentes opinides e
aprendendo a respeita-las.
e Realizar a escuta do
outro.

e Saber desculpar-se
quando sua atitude
desrespeitar o outro.

e Cooperar, compartilhar,
dar e receber auxilio
guando necessario.

» Promover didlogos e acbes sobre

empatia: relagbes de amizade,
respeito, conflitos e interacdes
diversas.

» Orientar os alunos a procurarem
auxilio e orientacdo de um adulto
(professor/pedagogo/auxiliar) quando
aconteceram situac6es de conflito
entre colegas, bem como exercerem o
controle de suas emocdes, evitando
violéncia fisica com os colegas (brigar,
bater, morder, empurrar).

» Caso acontecam situagBes de
conflitos, orientar os alunos sobre
valores: respeito, perddo, empatia,
amizade.

» Ajudar os colegas e a professora,
quando for solicitado.

14.5 Crian¢as Pequenas 4 anos

Saberes e Objetivo Geral (BNCC)
Direitos De Aprendizagem Conhecimentos Objetivos Especificos ( RCP) Sugestdes para a acdo
(Contelidos) didatica

Participar de
situacdes que
propiciem habitos de
auto- organizacéo;
autoprotecédo e a
colaboracdo com o
outro;

Participar de
praticas culturais que
envolvam

as brincadeiras, os
saberes e os

*Respeito a
individualidade e a
diversidade.

*Familia.

*Linguagem como
expressao de ideias e
sentimentos: oral,
gestual, corporal,

(EIO3EOO01) Demonstrar
empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas
tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de
pensar e agir.

e Brincar e interagir com
outras criangas que possuem
diferentes habilidades e
caracteristicas respeitando as
diferencas.

e Demonstrar respeito pelas

diversos
brincadeiras
tipos de

» Proporcionar
momentos de
usando diversos
materiais e espacos.

> Trabalhar a roda de
conversa com intuito de ouvir
as criangcas suas opinides,
ideias, necessidades.

» Acolher e mediar as criancas
em momentos de conflitos,
estabelecendo relacdes,
ajudando-as a encontrar a
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conhecimentos
Participar de regras e
combinados nas
brincadeiras;

Conhecer- se nas
suas
potencialidades,
desenvolvendo a
autoconfiancga;

Explorar o ambiente
social;

Conhecer o proprio
corpo adotando
progressivamente 0
cuidado e executando
acles simples de
higiene corporal;
Conhecer as pessoas
e 0 espago ao seu
redor; Conhecer sua
identidade como
individuo e membro
de

diferentes grupos;

Conviver com adultos
e criangas;

Brincar de faz de
conta;

Conhecer diferentes
culturas,
relacionando-as com
seu cotidiano e em
outros contextos;

Expressar suas
necessidades, suas
histérias, seus
pensamentos, suas
preferéncias,
interesses e opinides;

Explorar os papéis
de cuidado aos
companheiros e de
ser cuidado por eles.

gréfica e outras.

ideias e gostos de seus
colegas.

e Perceber as consequéncias
de suas a¢Bes com o outro em
situacdes de amizade e conflito.
e Reconhecer a si e seus
familiares

e Interagir por meio de
diferentes linguagens com
adultos e criancas,
estabelecendo vinculos
afetivos.

e Compartilhar suas ideias e
sentimentos a pessoas e
grupos diversos respeitando as
ideias e sentimentos alheios.

melhor solucao.

» Possibilitar as criancas o
conhecimento da sua
composicao familiar,
favorecendo o reconhecimento
de si e dos familiares,
organizando uma linha do
tempo com fotos, desenhos,
rodas de conversas e
tentativas de desenhos, entre
outros.

> Receber visitas e visitar
outras turmas reconhecendo
0s outros grupos da instituicao
escolar.

*Autoconhecimento

*Proprio corpo e suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

*Confianga e imagem
positiva de si

*Estratégias para
resolver situacdes-
problema
*Comunicagao
*Autonomia
*Valores e habitos
para a vida em

sociedade

*Cuidados com o
corpo

(EIO3EO02) Agir de maneira
independente, com confianca
em suas capacidades,
reconhecendo suas
conquistas e limitacdes.

e Reconhecer-se como um
integrante do grupo ao qual
pertence.

e Conhecer o préprio corpo e
suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

e Enfrentar desafios em
brincadeiras e jogos para
desenvolver confiangca em si
préprio.

e Expressar suas emogfes e
sentimentos de modo que seus
habitos, ritmos e preferéncias
individuais sejam respeitadas
Nno grupo em que convive.

e Solicitar ajuda quando esta
em dificuldade e auxiliar o
colega quando este necessita.

e Participar de situacbes em
gue é instruida a levar objetos
ou transmitir recados em outros
locais da instituicao.

e Demonstrar autonomia ao
participar de atividades
diversas, dentro e fora da sala.
e Agir progressivamente de
forma independente realizando
atividades de higiene corporal e

frequentar espagos da
instituicdo com crescente
autonomia.

e Manifestar iniciativa na
escolha de brincadeiras e
atividades, na selecdo de
materiais e na busca de

» Trabalhar o autorretrato,
explorar as caracteristicas
fisicas através de diferentes
recursos (espelho, desenho,
chamadinha com imagem).

» Através de diversas
brincadeiras  trabalhar  as
possibilidades corporais
(mimicas,expressdes  faciais,
telefone sem fio, estatua, o
mestre mandou,morto vivo...)

» Incentivar e orientar a pedir
ajuda quando necessitar com
recursos de histdrias infantis,
teatro, roda de conversa entre

outros.

» Colocar a crianga como
ajudante do dia.

» Propiciar situacdes para
gque a crianga transmita
recados em diferentes
espacos.

» Incentivar cotidianamente
acbes como: alimentar-se,

vestir-se, ir ao banheiro, tomar
agua, lavar as maos, limpar o
nariz.

» Respeitar e valorizar as
escolhas pelas criangas em
participarem ou ndo das
brincadeiras e experiéncias
propostas.

parcerias, considerando seu

interesse.
*O espaco social (EIO3EO03) Ampliar as | » Proporcionar diversos
como ambiente de relaces interpessoais, | momentos de brincadeiras
interacoes. desenvolvendo atitudes de | usando diversos tipos de

participacdo e cooperacéo. materiais e espacos.
*Patrim6nio material e »Trabalhar a roda de
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imaterial.

* Regras e Normas de
convivéncia.

*QOrganizacao do
espaco escolar.

*|dentidade e
autonomia.

*Reconhecimento oral
e grafico do proprio
nome e dos outros.

*Escola, familia e
bairro.

e Explorar os espacos da
instituicdo, do bairro e da cidade
conhecendo ambientes, fatos
histéricos e interagindo com
diferentes pessoas e em
diferentes contextos sociais.

e Esperar a vez quando esta
realizando atividades em grupo.
e Realizar a guarda de seus
pertences no local adequado.

e Reconhecer-se como sujeito
em processo de
desenvolvimento.
e Compartilhar
espacos com criancas e
professores(as) manifestando
curiosidade e autonomia.

objetos e

conversa com intuito de ouvir
as criancas suas opinides,
ideias, necessidades.

» Acolher e mediar as criancas
em momentos de conflitos,
estabelecendo relacoes,
ajudando-as a encontrar a
melhor solucéo.

» Possibilitar as criangcas o
conhecimento da sua
composicao familiar,
favorecendo o reconhecimento
de si e dos familiares,
organizando uma linha do

tempo com fotos, desenhos,
rodas de conversas e
tentativas de desenhos, entre
outros.

*Sensacdes, emocdes
e percepc¢des préprias
e do outro.

*Linguagem oral e
corporal.

*Representacao
gréafica como
expressao de
conhecimentos,
experiéncias e
sentimentos.

*Autonomia,
criticidade e
cidadania.

EIO3EO04) Comunicar suas
ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.

e Expressar e reconhecer
diferentes emocdes e
sentimentos em Si mesmo e nos
outros.

e Interagir com outras
criangas estabelecendo
relagBes de troca enquanto
trabalha na propria tarefa.

e Oralizar reivindicagOes e
desejos do grupo.

»Colocar a criangca como
ajudante do dia.

» Propiciar situacdes para que
a crianga transmita recados em
diferentes espacos.

» Incentivar cotidianamente
acbes como: alimentar-se,
vestir-se, ir ao banheiro, tomar
agua, lavar as maos, limpar o
nariz.

»Respeitar e valorizar as
escolhas pelas criancas em
participarem ou ndo das
brincadeiras e experiéncias
propostas;

» Relatar acontecimentos
gque vivencia que ouve e que
Vé.

» Expressar e representar
com desenho e outros registros
graficos seus conhecimentos,
sentimentos e apreensao da
realidade.

*Proprio corpo e do
outro.

*Caracteristicas
fisicas: semelhancas
e diferencas.

Qj;

*Respeito
individualidade e
diversidade.

*Corpo humano.

*Esquema corporal.

*Relatos como forma
de expresséo.

*Etapas do
desenvolvimento e
transformacgdes
corporais.

(EIO3EO05) Demonstrar
valorizacgéo das
caracteristicas de seu corpo
e respeitar as caracteristicas
dos outros (criangcas e
adultos) com os quais
convive.

e Perceber seus atributos
corporais, expressando-os de
diferentes formas e contribuindo
para a construcdo de sua
imagem corporal.
e Observar e
caracteristicas
fases do
humano.

o Identificar e respeitar as
diferencas reconhecidas entre
as caracteristicas femininas e
masculinas.

e Valorizar suas  prOprias
caracteristicas e a de outras
criancas enquanto pertencentes

respeitar as
das diversas
desenvolvimento

» Observar e relatar sobre

suas caracteristicas,
observando-se em fotos e
imagens.

» Perceber o préprio corpo e
o do outro, reconhecendo as
diferencas e semelhancas das
pessoas quanto a: cabelos,
pele, olhos, altura, peso e etc.
» Utilizar espelho grande a
fim de conhecerem e
diferenciarem suas
caracteristicas e dos outros.

» Perceber que as pessoas
diferem umas das outras

pelas caracteristicas fisicas,
culturais e religiosas e por
diferentes classes sociais a fim
de conscientizar-se sobre o
respeito ao ser humano.

» Desenvolver o dominio
progressivo das possibilidades
corporais e da capacidade de
controle do seu corpo.

» Trabalhar as mudancas
ocorridas nas suas
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diferentes culturas.
e Reconhecer gradativamente
suas habilidades, expressando-

caracteristicas desde 0
nascimento, percebendo as
transformacdes e respeitando

as e wusando-as em suas |as diversas etapas do
brincadeiras e nas atividades | desenvolvimento.
individuais, de pequenos ou
grandes grupos.
*Normas e regras de (EIO3EOO06) Manifestar » Conhecer por meio de

convivio social.

*Regras de jogos e
brincadeiras.

*Familia.
*Diferentes pessoas,

espacos, tempos e
culturas.

*Transformacdes
que ocorrem no
mundo social.

*Vida urbana e rural.

*Manifestacdes
culturais de sua

cidade e outros locais.

*Profissdes.

*Diferentes fontes de
pesquisa.

*Recursos
tecnolégicos e
midiaticos.

*Meios de transporte.

interesse e respeito por
diferentes culturas e modos
de vida.

e Participar de brincadeiras
gue estimulam a relacéo entre o
adulto/crianca e crianca/crianca.

e Compreender e respeitar
as diversas estruturas
familiares.

e Reconhecer pessoas que
fazem parte de sua
comunidade, conversar com

elas sobre o que fazem.

e Conhecer e se relacionar
com criangcas e pessoas de
outros grupos sociais, seja por
meio de situacbes presenciais,
seja por outros meios de
comunicagéo.

e Conhecer modos de vida
urbana e rural.

e Ouvir relatos de familiares
e pessoas de mais idade sobre
outras épocas historicas.

e Identificar as  funcgbes
desempenhadas por diferentes
profissionais.

e Conhecer e identificar
profissbes de pessoas que
fazem parte de sua
comunidade, como o padeiro, 0
fazendeiro, o pescador etc.

e Conhecer e identificar os
diferentes meios de transporte
e suas caracteristicas.

ilustragdes varias culturas

dos Estados, por meio de
desenhos e historinhas

» Conhecer, valorizando e
respeitando as historias e

culturas africanas, afro-
brasileiras, quilombolas, dos
povos indigenas, culturas
asiaticas, europeias e
americanas

» Realizar atividades que

envolvam a pesquisa da
origem do nome das criancas,
sobre os membros de suas
familias, sobre sua histéria e
de sua familia, do seu bairro
(utilizando  recursos como
fotografias, videos caseiros e
histérias orais relatadas por
familiares e moradores do
bairro).

» Conhecer diferentes povos
e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos,
entrevistas, relatos e outros.

» Participar de diferentes
eventos culturais para
conhecer novos elementos
como: danca, musica,
vestimentas, ornamentos e
outros.

» Construir representacdes
de meios de transporte e os
trajetos com materiais

diversos: caixas, rolos, pratos
reciclaveis, tintas, tampas,
embalagens, papéis, tecidos,
fita adesiva e outros.

» Conhecer objetos antigos e
de outras culturas, como: ferro

de passar roupa, escovao,
fogdo a lenha, lamparina e
outros.

*Reconhecimento
e respeito as
diferencas.

*Procedimentos
dialdgicos para a
comunicacao e

resolucdo de conflitos.

*Expresséo de
sentimentos que
vivencia e reconhece
no outro.

(EIO3EOQ7) Usar estratégias
pautadas no respeito matuo
paralidar com conflitos nas
interacbes com criangas e
adultos.

e Expressar, reconhecer e
nomear necessidades,
emocdes e sentimentos que
vivencia e observa no outro.

e Cooperar, compartilhar
objetos e receber auxilio
guando necessario.

e Utilizar estratégias pacificas

» Possibilitar as criancas
visitas aos diferentes espacos
sociais e culturais da
comunidade.

» Envolver a participagéo
das criancas na construcdo e
no desenvolvimento da rotina e
da construgcdo das regras
(painel de combinados, cartaz
da rotina)

» Orientar na organizagao
da sala ap@s as atividades

» Realizar atividades que
envolvam sua identidade e a
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ao tentar resolver conflitos com
outras criancas, buscando
compreender a posicdo e o
sentimento do outro.

e Utilizar estratégias para
resolver seus conflitos
relacionais considerando
solucdes que satisfacam a
ambas as partes.

e Realizar a escuta do outro.
e Saber desculpar-se quando
sua atitude desrespeitar o
outro.

e Usar do dialogo e
estratégias simples para
resolver conflitos,
reconhecendo as diferentes
opinides e aprendendo a
respeita-las.

tentativa de escrita espontanea
do nome.

»  Proporcionar
conversa.

» Favorecer a participacdo e
a sociabilidade das criancas
nas brincadeiras cantadas

» Participar de assembleias,
rodas de conversas, eleicoes e
outros processos de escolha
dentro da sala.

» Realizar atividades que
envolvam adaptacéo e

rodas de

evolucdo positiva frente a
situacdes adversas ou
mudancas, desenvolvendo o
senso de resiliéncia (saber
perder, saber ganhar,
reconsiderar seu ponto de vista
etc.);

» Participar de experiéncias
gue envolvam atitudes

éticas nas acgbes cotidianas
(respeito, olidariedade, escuta,
colaboracgdo e compreenséo).

14.6 Criangas Pequenas 5 anos

Direitos De Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos
(Conteldos)

Objetivo Geral (BNCC)
Objetivos Especificos (RCP)

Sugestdes para a acédo didatica

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas, das
atividades
propostas pelo
educador e a
realizacdo das
atividades da vida
cotidiana.

Conhecer- se nas
suas
potencialidades,
desenvolvendo a
autoconfiancga;

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma
imagem positiva de
si e de seus grupos
de pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens

*Escuta e compreensao

do outro
*Respeito
individualidade e
diversidade.

*Patrimdénio material
imaterial

*Familia

*Linguagem

Q- m»

D

como

expressdo de ideias e

sentimentos:

oral,

gestual, corporal, gréafica

e outras.

(EIO3EO01) Demonstrar
empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas
tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de
pensar e agir.

e Engajar-se em decisdes
coletivas, aceitando a escolha
da maioria.

. Ouvir, compreender e
relatar o0s sentimentos e
necessidades de outras
criangas.

Demonstrar respeito  pelas
ideias e gostos de seus
colegas.

. Conhecer e conviver com
outras pessoas respeitando as
diferencas.

e  Apresentar, identificar e
nomear pessoas e objetos
culturais da familia.

. Possibilitar as criangas o
conhecimento da sua
composicao familiar,
favorecendo o reconhecimento
de si e dos familiares.

) Perceber as
consequéncias de suas ac¢les
com 0 outro em situacBes de

» Promover o dialogo levando
em consideracdo a fala e a
escuta das criancas.

» Possibilitar a escuta de
forma atenta e interessada do
gue as criancas dizem em roda
de conversa, videos, contacao
de histédrias, cantigas de rodas,
musica desenvolvendo nas
criangas atitudes de respeito.

» Receber visitas e visitar
outros locais de acordo com a
tematica.

» Realizar passeios no
espaco escolar, para
reconhecer 0s outros grupos da
instituicdo escolar.

» Realizar atividades que
envolvam a pesquisa da origem
do nome das criangas, sobre os
membros de suas familias,
sobre sua histéria e de sua
familia, do seu bairro (utilizando
recursos como uma linha do
tempo com fotos, desenhos,
videos caseiros e histdrias orais
relatadas por familiares e
moradores do bairro).
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vivenciadas na
instituicdo escolar
€ em seu contexto
familiar e
comunitario.

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espacos e tempos,
com outras
criancas e adultos,
ampliando e
diversificando seus
conhecimentos(
imaginacao,
criatividade,
experiéncias
emocionais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas, sociais
e relacionais.

Conviver com
outras criancas e
adultos em
pequenos e
grandes grupos,
utilizando
diferentes
linguagens,
ampliando
conhecimento de si
e do outro, 0
respeito em
relagdo a cultura e
as diferencas entre
as pessoas.

Expressar como
sujeito dialégico,
criativo e sensivel
suas
necessidades,
emocodes, duvidas,
guestionamentos,
descobertas,
hipoteses,
histérias, seus
pensamentos,
suas preferéncias,
interesses e
opinides por meio
de diferentes
linguagens.

Explorar
movimentos,
gestos, sons,
texturas, cores,
palavras, emocdes,
transformacdes,
relacionamentos,

amizade e conflito
manifestando-se  frente a
situacdes que avalia como
injustas.

e Compartilhar suas ideias e
sentimentos por meio de
diferentes linguagens a
pessoas e grupos diversos
respeitando as ideias e
sentimentos alheios.

*Préprio corpo e suas
possibilidades motoras,
sensoriais e
expressivas.

*Confianga e imagem
positiva de si.

*InteragBes com o outro.

*Estratégias para
resolver dificuldades.

*Comunicacgao.

*Autonomia.
*Respeito a
individualidade e
diversidade.

*Cuidados com o corpo.

(EIOBEO02) Agir de maneira

independente, com
confianga em suas
capacidades, reconhecendo
suas conquistas e
limitacdes.

e Conhecer o préprio corpo e
suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

e Reconhecer-se como um
integrante do grupo ao qual
pertence.

e Perseverar frente a
desafios ou a novas
atividades.

e Enfrentar desafios em
brincadeiras e jogos para

desenvolver confianca em si
proprio.

e Ampliar, progressivamente,
suas atividades com base nas
orientacdes dos(as)
professore(as).

o Expressar suas emocdes e
sentimentos de modo que
seus habitos, ritmos e
preferéncias individuais sejam
respeitadas no grupo em que
convive.

e Solicitar ajuda quando esta
em dificuldade e auxiliar o
colega quando este necessita.
e Manifestar iniciativa na
escolha de brincadeiras e
atividades, na selecdo de
materiais e na busca de
parcerias, considerando seu
interesse.

e Realizar escolhas
manifestando e argumentando
sobre seus interesses e
curiosidades.

e Agir progressivamente de
forma independente

» Promover brincadeiras
livres, organizando ambientes,
espagcos e materiais para a

criagdo e representacdo da
realidade, estimulando a
criatividade e a imaginacdo das
criangas.

» Propor atividades
desafiadoras (circuitos,

atividades praticas de abotoar,
amarrar, encaixar, saltar...)

> Através de diversas
brincadeiras trabalhar as
Emocbes e sentimentos (
mimicas,expressoes faciais,
estatua...)

» Incentivar e orientar a pedir
ajuda quando necessitar com
recursos de histdrias infantis,
teatro, rodas de conversa entre
outros.

» Propiciar situacbes  para
gue a crianca transmita recados
em diferentes espacos.

» Proporcionar momentos
permitindo que a crianca realize
escolhas.

» Incentivar acdes como ir ao
banheiro, alimentar-se, lavar as
maos, guardar seus pertences,
limpar o nariz, tomar agua e

frequentar espagos da
instituicho ~ com crescente
autonomia.
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histérias, objetos,
elementos da
natureza na escola
e fora dela.
Ampliando seus
saberes sobre a
Cultura em suas
diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
ciénciae a
tecnologia.

alimentando-se, vestindo-se e
realizando atividades de
higiene corporal.

e Demonstrar autonomia ao
participar de atividades
diversas, dentro e fora da sala.

*O espaco social como
ambiente de interacdes.

*Cidade, bairro e
contexto social no qual
esta inserida a
instituicéo escolar.

*Manifestacdes
culturais.

* Convivio e interacé@o
social.

*Normas de
convivéncia.

*Organizacao do espaco
escolar.

*Regras.

*|dentidade e
autonomia.

*Reconhecimento oral e
grafico do préprio nome
e dos outros.

(EIO3EOO03) Ampliar as
relacGes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de
participacdo e cooperacéo.

e Participar de brincadeiras

de faz de conta,
compartilhando propésitos
comuns, representando
diferentes papéis e
convidando outros colegas

para participar.

e Explorar os espacos da
instituicdo, do bairro e da
cidade conhecendo
ambientes, fatos histéricos e
interagindo com diferentes
pessoas e contextos sociais.

e Levar em consideracdo o
ponto de vista de seus
colegas.

e Perceber a expressdo de
sentimentos e emocgdes de
seus companheiros.

e Relacionar-se com
criancas da mesma idade e
com outras, colaborando em
situacdes diversas.

e Participar de brincadeiras
coletivas, assumindo papéis e
criando enredos com 0s
colegas.

e Participar de situacfes de
interacbes e  brincadeiras
agindo de forma solidaria e
colaborativa.

e Realizar a guarda de seus
pertences no local adequado.

e Participar de jogos,
conduzidos pelas criangas ou
pelos professores(as),
seguindo regras.

e Esperar a vez quando esta

realizando  atividades em
grupo.

e Compartilhar objetos e
espagcos com criangas e

professores(as) manifestando
curiosidade e autonomia.

o Representar o préprio
nome e a idade, bem como o
nome e a idade dos colegas.

» Envolver as criancas no faz
de conta em diferentes
cantinhos como, por exemplo:
cantinho do espelho, bal da
fantasia  (roupas, sapatos,
acessorios e maquiagem).

» Realizar passeios no
espaco escolar, para
reconhecer 0s outros grupos da
instituicdo escolar.

» Possibilitar as criancas
participar das brincadeiras
juntamente com outras criangas
demonstrando  envolvimento,
parceria e interesse.

» Proporcionar situacbes em
gue as criancas possam se
responsabilizar pelos seus
pertences, brinquedos e
materiais de sala.

» Favorecer a discussdo, a
construgdo e o cumprimento de
regras em jogos e brincadeiras
as criangas.

» Mediar conflitos surgidos
entre as criancas (tendo como
motivo relacBes de posse, de
preferéncias, de
relacionamento).

» Construir com as criangas a
rotina da sala de aula (através
da musica, de imagens e da
linguagem escrita).

» Realizar atividades de
leitura, identificacdo e escrita
do seu nome e dos outros
colegas de forma espontanea.

*Comunicacgdo verbal,
expresséo de
sentimentos e ideias.

EIOBEO04) Comunicar suas
ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.

e Oralizar e argumentar sobre

» Promover jogos e
brincadeiras em que a crianca
possa argumentar, expressar
sensacdes, desejos e ideias.

» Proporcionar situacfes em
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*Sensagdes, emocoes e
percepcdes préprias e
do outro.

*Linguagem oral e
corporal.

*Representacdo grafica
como expressdo de
conhecimentos,
experiéncias e
sentimentos.

*Relato: descricao
do espaco,
personagens e objetos.

*Direitos e deveres.
*Autonomia, criticidade
e cidadania.

reivindicacdes e desejos do

grupo.
e Relatar e expressar
sensacoes, sentimentos,

desejos e ideias.

¢ Interagir com pessoas de
diferentes idades em situacdes
do dia a dia.

e Transmitir recados a colegas
e profissionais da instituicao,
desenvolvendo a oralidade e a
organizacéo de ideias.

o |dentificar emocgBes  ou
regula-las conforme as agdes
gue realizam.

e Expressar e reconhecer
diferentes emocdes e
sentimentos em si mesmos e
nos outros.
e Expressar, reconhecer e
nomear necessidades,
emocdes, sentimentos que
vivencia e/ou que observa no
outro.

e Mostrar compreensdo de
sentimentos, sensibilizando-se
com o sentimento do outro.

¢ Interagir com outras criangas
estabelecendo relacdes de
troca enquanto trabalha na
prépria tarefa.

¢ Relatar acontecimentos que
vivéncia, que ouve e que Vvé.

e Representar no desenho
seus conhecimentos,
sentimentos e apreensdo da
realidade.

gue a crianga possa transmitir
recados em diferentes
ambientes (casa, escola,...).

» Promover a linguagem oral
e corporal através de

parlendas, trava linguas,
cantigas...).
» Propor atividades de

desenhos, sequencia logica e
relatos do cotidiano.

> Trabalhar painéis de
combinados, cartazes sobre os
direitos e deveres.

» Participar de assembleias,
rodas de conversas, eleicdes e
outros processos de escolha
para vivenciar o exercicio da
cidadania e de praticas
democraticas.

*Préprio corpo e do
outro.

*Caracteristicas fisicas:
semelhancgas e

diferencgas.
*Respeito a
individualidade e
diversidade.

*Corpo humano.
*Esquema corporal.

*Relatos como forma de
expressao.

*Etapas do
desenvolvimento
humano e
transformaco6es
corporais.

(EIO3EO05) Demonstrar
valorizagéo das
caracteristicas de seu corpo
e respeitar as caracteristicas

dos outros (criangas e
adultos) com os quais
convive.

e Perceber seu corpo,

expressando-se de diferentes
formas e contribuindo para a
construcdo de sua imagem
corporal.

e Perceber o préprio corpo e o
do outro.

e Reconhecer gradativamente
suas habilidades,
expressando-as e usando-as
em suas brincadeiras e nas
atividades  individuais, em
pequenos ou grandes grupos.
o |dentificar e respeitar as
diferencas reconhecidas entre
as caracteristicas femininas e
masculinas.

e Observar e relatar sobre
suas caracteristicas
observando-se em fotos e

» ldentificar as caracteristicas
fisicas de si e do outro através
do espelho, autorretrato,
guebra cabeca, desenho do
contorno do corpo, gréaficos...
Comparando diferencas e
semelhangas.

> Reconhecer, Identificar e
nomear as partes do corpo.

» Oportunizar momentos de

valorizacéo da fala e
expressao.
» Trabalhar as etapas do

desenvolvimento por meio de
videos, sequencia  ldgica,
experimentos, fotos, recortes...
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imagens.

e Reconhecer diferencas e
semelhancas das pessoas
guanto a: cabelos, pele, olhos,
altura, massa e outros.

e Valorizar suas  proprias
caracteristicas e a de outras
criancas para estabelecer boa
auto estima e relacbes de
respeito ao outro enquanto
pertencentes a uma cultura.

e Reconhecer as mudancas
ocorridas nas suas
caracteristicas desde o]
nascimento, percebendo as
transformagbes e respeitando
as diversas etapas do
desenvolvimento.
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* Regras de jogos e
brincadeiras.

*Diferentes pessoas,
espacos, tempos e
culturas.

*Transformactes que
ocorrem no mundo
social.

*Vida urbana e rural.
*Manifestacdes culturais
de sua cidade e outros
locais.

*Profissoes.

*Diferentes fontes de

pesquisa.

*Recursos tecnolégicos
e midiaticos.

*Meios de transporte.
Transito.

(EIO3EOO06) Manifestar
interesse e respeito por
diferentes culturas e modos
de vida.

e Reconhecer as pessoas
que fazem parte de sua
comunidade e conversar com
elas sobre o que fazem.

e Conhecer e se relacionar
com criancas e pessoas de
outros grupos sociais, seja por
meio de situacfes presenciais,
seja por outros meios de
comunicagéo.

e Conhecer e identificar
profissbes de pessoas que
fazem parte de sua
comunidade, como o padeiro,
o fazendeiro, o pescador e
outras.

e OQOuvir e compreender
relatos de familiares e pessoas
de mais idade sobre outras
épocas historicas.

e Conhecer modos de vida
urbana e rural.

e Compreender e respeitar

as diversas estruturas
familiares.
e Identificar as  fungdes

desempenhadas por diferentes
profissionais.

e Conhecer e identificar os
diferentes meios de transporte,
suas caracteristicas e
importancia para circulacdo de
pessoas e mercadorias.

e Discutir sobre as regras de
transito.

e OQuvir sobre os problemas
ambientais causados pelo
transito (poluicdo sonora e do
ar).

» Favorecer a discussdo, a
construcdo e o cumprimento de
regras simples pelas criancas
em jogos e brincadeiras.

» Pesquisar o repertério de
jogos e cancdes da tradicao da
comunidade em que as
criangas estéo inseridas.

» Visitar diferentes espagos e

visita de profissionais para
conhecer as diferentes
profissoes.

» Pesquisa com

levantamentos de dados sobre
as profissées dos familiares.

» Construir e respeitar normas
e combinados de convivio
social, de organizacdo e de
utilizacdo de espacos da

instituicio e de  outros
ambientes.
» Participar de diferentes

eventos culturais para conhecer
novos elementos como: danca,
musica, vestimentas,
ornamentos e outros.

» Conhecer diferentes povos
e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos,
entrevistas, relatos e outros.

» Conhecer objetos antigos
como: ferro de passar roupa,
escovdo, fogdo a lenha,
lamparina e outros.

» Pesquisar o repertério de
jogos e cancdes da tradicdo da
comunidade em que as
criangas estéo inseridas.

» Construir representacdes de
meios de transporte e o0s
trajetos com materiais diversos:
caixas, rolos, pratos reciclaveis,
tintas, tampas, embalagens,
papéis, tecidos, fita adesiva, giz
e outros.

» Trabalhar as regras e o0s
sinais de transito e os
problemas ambientais
causados pelo transito.
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*Reconhecimento
e respeito as
diferencas.

*Procedimentos
Dialégicos

*Expressao de
sentimentos que
vivencia e reconhece no
outro.

*Escuta e compreensao
do outro.

(EIO3EOQ7) Usar estratégias
pautadas no respeito mutuo
para lidar com conflitos nas
interacbes com criancas e
adultos.

o Utilizar estratégias
pacificas ao tentar resolver
conflitos com outras criancas,
buscando compreender a
posicdo e o sentimento do
outro.

e Usar estratégias para
resolver seus conflitos
relacionais considerando

solucbes que satisfacam a
ambas as partes.

e Realizar a escuta e
respeitar a opinido do outro.

o Expressar, reconhecer e
nomear necessidades,
emocgBes e sentimentos que
vivencia e observa no outro.

e Saber desculpar-se

quando sua atitude
desrespeitar o outro.

e Cooperar, compatrtilhar,
receber auxilio guando
necessario.

e Usar do didlogo e
estratégias simples para
resolver conflitos,

reconhecendo as diferentes
opinibes e aprendendo a
respeita-las.

» Desenvolver nas criancas
atitudes de respeito que
incidam sobre as diferentes
formas de dominacdo etéria,
socioecondmica, étnico, racial e
linguistica; ( videos, historias,
fotos, cantigas, dancas.

» Realizar atividades que
envolvam adaptacéo e
evolucdo positiva frente a
situacdes adversas ou
mudancas, desenvolvendo o

senso de resiliéncia (saber
perder, saber ganhar,
reconsiderar seu ponto de vista
etc).

» Participar de experiéncias
gue envolvam atitudes éticas
nas acdes cotidianas (respeito,
solidariedade, escuta,
colaboracdo e compreenséo).

15. Campo de Experiéncia: Corpo, Gestos e Movimentos

Este campo enfoca o movimento, que assume um importante papel para o

desenvolvimento e a aprendizagem da crianga, significando muito mais do que movimentar

partes do corpo ou deslocar-se no espago. As criangas se comunicam e se expressam por

meio de gestos e mimicas faciais e interagem utilizando fortemente o apoio do corpo.

Dessa forma, os primeiros sinais de aprendizagem na infancia sdo evidenciados por meio

do tato, do gesto, do movimento, do jogo, enfim, das constru¢cdes elaboradas pelas criancas.

Essa concepcdo sobre a especificidade da criangca aponta para uma organizacao

curricular capaz de possibilitar um planejamento que favoreca o desenvolvimento integral do

individuo, por meio de experiéncias que proporcionem o conhecimento de si e do mundo.

Este campo reune experiéncias que favorecem as manifestacbes musicais, artisticas,

plasticas e gréaficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura. Essas praticas

pedagdgicas estado asseguradas legalmente na Resolucdo no 05/2009, explicitadas no artigo
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9° nos seguintes Incisos: | — promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da

ampliacédo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacéo

ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; Il -

favorecam a imersdo das criangcas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por

elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical,

V - ampliem a confianga e a participagao das criangas nas atividades individuais e coletivas;

IX - promovam o

relacionamento e a

interacdo das criangas com diversificadas

manifestacdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia

e literatura; XlI - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas

fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos.

15.1 Criangas bem pequenas (zero a 1 ano)

Expressar-se e reconhecer-se ao
ser chamada pelo nome.

Explorar sua imagem,
movimentos, gestos, sons, formas,
texturas, cores, palavras, emocdes,
transformacgbes, relacionamentos,
histérias,objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela.
Participar do cuidado com o
proprio corpo realizando acdes
simples de higiene corporal.
Expressar emocbes, desejos,
preferéncias e sentimentos.
brincadeiras de

Participar das

diferentes épocas e culturas;

Brincar cotidianamente de diversas

*Estado de tensao,
movimento,
relaxamento

corporal.

desejos.

e Expressar sentimentos
e desejos produzindo
reagdes corporais como
choro, sorriso, balbucio e
inquietacoes.

e Ouwir o nome dos
sentimentos que expressa.
e Movimentar as maos e
0s pés com o intuito de
observar-se.

e Movimentar as maos

com o intuito de alcancar e

segurar objetos que
chamem sua atengao.
e Movimentar o corpo

para alcancar objetos que
estéo proximos ou
distantes.

e Virar-se para visualizar

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivo Geral (BNCC) Sugestdes para a agdo
Conhecimentos Objetivos Especificos ( didatica
(Contelidos) RCP)
Conviver e construir vinculos (EI01CGO01) Movimentar > Brincadeira _com oS
dedos, rolar deitar ao lado
afetivos com as criancas de faixas | * P as p.art.es do corpo para do bebé para dar pulinhos
Comunicagéo exprimir  corporalmente ;
- . . ~ . como se estivesse na cama
etarias diferentes e adultos; corporal. emocdes, necessidades e clastica

» Fazer de conta que seus

dedos sdo formiguinhas e
Vé “*

» bola, massagens
andando” pelo corpo do
bebé.

» Estimular os movimentos
de rolar e deitar utilizando
colchonetes, rolo de
espuma, relaxantes.

» Observar-se no espelho,
explorando movimentos.

» Reconhecer a sua
imagem ao visualizar fotos.

» Realizar acdes de abrir e
fechar as maos, a fim de
pegar algo interessante.

» Interagir com palminhas
e entusiasmo diante de
coisas que gosta.
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formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros

(criancas e adultos), ampliando e

diversificando seu acesso a
producdes culturais, seus
conhecimentos, sua imaginacao,

sua criatividade, suas experiéncias
emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e

relacionais.

Explorar os diferentes alimentos,
ampliando seu paladar, gostos e
preferéncias;

Conhecer-se e construir

identidade

sua
pessoal, social e
cultural, constituindo uma imagem
positiva de si e de seus grupos de
pertencimento, nas diversas
de

brincadeiras e

experiéncias cuidados,

interacdes,

linguagens vivenciadas na

instituicdo escolar e em seu

contexto familiar e comunitario.

ou alcancar objetos que lhe
chamam a atencao.

e Participar de situacdes
coletivas de canto, danca,
teatro e outras
manifestando-se
corporalmente.

e Reagir positivamente
frente a estimulos

sensoriais.

*Possibilidades

corporais.

*Orientagdo

espacial.

*Estado
tenséo,
movimentacao
relaxamento

corporal.

*Movimento.

de

e

(EI01CGO02) Experimentar
as possibilidades
corporais nas
brincadeiras e interagdes
em ambientes
acolhedores e

desafiantes.

e Agarrar  objetos e
explora-los.
e Transferir objetos d

uma mao para outra.
e Lancar objetos
acompanhando seu trajeto.
e Brincar com o proprio
corpo agindo
progressivamente com
autonomia para ficar em
pé, andar com crescente
destreza, subir pequenos
degraus e depois descer.

¢ Movimentar-se para

alcancar objetos distantes.

> Rolar a bola para
que a crianca pegue e tente
joga-la novamente.

> Montar cabaninhas,
brincar de faz de conta

> Explorar 0s
movimentos dentro, fora,
embaixo, em cima....

> Pegar objetos que
estao préximos.

> Colocar objetos em
um recipiente e tira-los.

> Bater palmas e

realizar outros movimentos
coordenados com as maos.
> Explorar os espacos
da instituicdo  utilizando
habilidades corporais como
sentar, subir, descer,
engatinhar, ficar em pé, rolar,
deitar dentre outras
possibilidades.

> Percorrer circuito
simples, organizados com
materiais diversos de acordo
com suas habilidades
motoras.

> Interagir com
outros bebés ou adultos,
por meio de jogos,
brinquedos e brincadeiras
que instiguem reconhecer
seus limites.

> Explorar musicas,
cancbes de rodas, como
interacéo do grupo,

despertando as emocfes
de alegria e aconchego.

* Imitacdo como

forma

expressao.

* Movimento.

de

(EI01CGO03) Imitar gestos
e movimentos de outras
criangas, adultos e
animais.

e Explorar possibilidades
corporais como: engatinhar,
rolar,

andar, arrastar-se,

dentre outras.

» Brincadeira de faz de-
conta com boneca
mostrando partes do corpo.
» Trabalhar sua propria
imagem enfrente ao
espelho.

» Movimentar-se ao som
de mdasicas que retratam
caracteristicas sonoras e
gestuais dos animais.

» Movimentar-se
livremente ou ao comando
do(a) professor(a) imitando
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e Perceber caracteristicas
de diferentes pessoas e
animais.

e Produzir movimentos e
gestos com
intencionalidade de imitar.

e Conhecer e
movimentar-se imitando os

animais tipicos da regiéo.

gestos de
animais.

» Explorar brinquedos de
borracha de  madeira,
metal, latas, colher de pau
estimulando o bebé a
morder, pegar, apertar,
rolar, tocar.

» Ouvir musicas diversas,
com utilizacéo de
gestos, que os impulsionem
a apontar para aquilo que
representa (partes de seu
corpo, figuras dos animais,
etc).

pessoas e

* Cuidados com o

corpo.

*Praticas sociais

relativas a

saude, higiene e

(EI01CGO04) Participar do
cuidado do seu corpo e
da promocdo do seu
bem-estar.

e Participar dos cuidados
do seu corpo enquanto
trocada ou higienizada.
e Reconhecer o(a)
professor(a) como

auxiliador de suas acoes.

» Explorar os habitos de
higiene nos momentos de
troca de fralda, banho,
higienizacdo das maos,
nariz. Etc.

> Estimular a comer varios
tipos de alimentos.

» Estimular a crianca a
comer sozinha.
» Reconhecer
pertences.

» Através de faz de conta
explorar o  momento do
banho identificando as
partes do corpo.

seus

alimentacgéo. e Demonstrar através de | » Ouvir musicas de rotina,
5 identificando  partes do
gestos e  expressdes corpo
quando esta suja ou com | > Participar de contacdo
de histérias, com apoio de
fome. objetos.
e Alimentar-se
demonstrando curiosidade
pelos alimentos.
e Buscar objetos de
conforto para si ou para
seus colegas.
e Reconhecer os locais
de higiene e alimentacéo,
bem como onde estéo seus
pertences.
e Perceber a importancia
dos cuidados com o corpo.
» Diversos objetos em
(EI0O1CGO5) Utilizar os | uma caixa para crianca tirar
movimentos de | e colocar explorando
preensdo, encaixe e | diferentes texturas, formas,
lancamento, ampliando | tamanhos.
suas possibilidades de
*Preenséo, manuseio de diferentes | » Explorar objetos diversos
. materiais e objetos. i
encaixe e J de borracha, de madeira, de
metal, de papel etc.,
langamento. o Explorar diferentes | apertando, mordendo,
materiais e suas tocandp, balancando,
produzindo sons,
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*QOs objetos e suas | caracteristicas fisicas. arremessando, empurrando,
caracteristicas. e Agarrar e  segurar puxando, rolando,

encaixando, rosqueando, etc
materiais estruturados e
de » Realizar atividades que
desenvolvam o langcamento
diferentes tamanhos, | de bolas, aimofadas e outros

materiais.

nao estruturados

explorando-os.

o Participar de atividades | » Desafio da caixa com
barbantes emaranhadas

que envolvam - "
com objetos embaixo.

encaixe/desencaixe de

pecas, apreenséo e » Realizar atividades com
o bola, utilizando musicas.
distribuicdo das pecas em
recipientes, dentre outras | > Participar de
brincadeira que envolva
segurar e jogar objetos em
certa direcéo.

possibilidades.

» Realizar atividades que
estimulem as criancas a
dar os primeiros passos,
realizando pequenas
percussdes, por meio de
demonstracdo de objetos
gque atraiam a atencao.

15.2 Criangas bem Pequenas (1ano)

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivo Geral (BNCC)
Conhecimentos Objetivos Especificos ( RCP) Sugestdes para a acéo didatica
(Contelidos)
» Estabelecer rotina de
*Cuidados com o (EI01CGO01) Apropriar-se de orientacbes sobre o cuidado
gestos e movimentos de sua com o corpo: escovar os dentes,
Conviver e corpo culturano cuidado de si e nos tomar banho, lavar méos etc.
. jogos e brincadeiras. » Utilizar cangbes da cultura
estabelecer vinculos . X .
local, incentivando as criangas a
com adultos e *Manifestacbes da | e Explorar progressivamente o | cantar, a dancar e a fazer gestos

préprio corpo na perspectiva de | € mimicas.

criancas; « . o -
¢ cultura local conhecé-lo, sentindo o0s seus | » Adaptar histérias, utilizando
movimentos, ouvindo seus | fantoches, para incentivar e
*Orazos dos barulhos, conhecendo suas | estimular 0os pequeninos a
9 funcbes e formas de | conhecer e dominar melhor cada
Participar de sentidos e funcionamento. um dos principais sentidos do
o P i seu corpo.
atividades individuais | sensactes *  Movimentar as partes do corpo P .
para expressar emocdes, | » Jogos que consistem na
e coletivas; necessidades e desejos. repeticéo de gestos e
< ici i i movimentos simples como agitar
*Coordenagéo e Participar de . brlncad_elras ples ¢ gia
envolvendo cantigas, rimas, | 0S bragos, sacudir objetos, emitir
Expressar-se diante | motora ampla: lendas, parlendas ou outras | SOns, caminhar, pular, correr,
: A i G etc.
de adultos e criangas; | equilibrio, situacoes que  envolvam ,
movimentos corporais. » Brincar e desenvolver
destreza e postura | « Compreender e realizar | atividades corporais com tdneis
L ; de caixa de papeldo, pneus e
Participar do cuidado | corporal. comandos em momentos de - Pap P
o brincadeira e do dia a dia: levantar, | OUtros materiais.
com o préprio corpo sentar, abaixar, subir, descer, » Banho na boneca

realizando agoes *Orientacéo danc;gr, comer, bet?er, etc. (trabz;l_h?ndo 3 abitos de hlglenﬁ
e Vivenciar brincadeiras de | € ODJEWOS de Uuso pessoal
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simples de higiene

corporal;

Explorar o mundo
fisico e social por
meio de todos os

sentidos;

Explorar os
diferentes alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos e

preferéncias;

Conhecer as
brincadeiras de
diferentes épocas e

culturas;

Brincar com o outro
compartilhando
brinquedos e

espacos;

Conhecer o nome
préprio como
elemento de sua
identidade;

Expressar
preferéncias,
sentimentos,
necessidades e

desejos.

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma
imagem positiva de si
e de seus grupos de
pertencimento, nas

diversas experiéncias

espacial.
*Estratégia para a
resolucao de
situacoes-
problemas
movimentos

corporais.

*Seu corpo,

suas
possibilidades
motoras, sensoriais
e expressivas

*QO proprio corpo e

do outro.

esquema corporal, de exploracéo e
expressdo corporal diante do
espelho, utilizando as diferentes
formas de linguagens e
percebendo suas caracteristicas.

e Expressar sentimentos
referentes a confortos e
desconfortos por meio de gestos e
movimentos

e Ouvir orientacbes sobre o
cuidado com o corpo: escovar 0s
dentes, tomar banho, lavar maos
etc.

e Participar de situagbes de
cuidado pessoal com auxilio.

e Perceber o desconforto do
colega e oferecer acolhimento.

escovar os dentes, pentear 0s
cabelos, cortar as unhas etc.)

» Brincar nos espagos externos
e internos, com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar,
balancar, escorregar, equilibrar-
se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar
por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas,
perseguir, procurar, pegar etc.,
» Imitar gestos e movimentos
de outras criancas, professores
(as) e animais.

> Explorar objetos
diversos de: borracha, madeira,
metal, papel e outros para
apertar, morder, tocar, balancar,
produzir  sons, arremessar,
empurrar, puxar, rolar, encaixar,
rosquear e outros.

* Ocorpoeo

espago.

* JOgos expressivos
de linguagem

corporal.

* Nocdes espaciais:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, frente, atras

etc.

* Orientacao

espacial.

EI02CG02) Deslocar seu corpo no
espaco, orientando-se por nocdes
como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se
envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes
naturezas.

e Realizar movimentos variados
como: levantar o corpo ao estar
deitado no chéo, sentar com ou sem
autonomia, engatinhar ou se arrastar
pelo espago, brincar com o préprio
corpo, envolver-se em brincadeiras
de cobrir e descobrir 0 rosto ou
alguma outra parte do corpo, ficar
em pé com ou sem autonomia,
andar cada vez com mais destreza,
subir pequenos degraus e depois
descer e outros.

e Explorar o ambiente da escola
considerando a localizagdo de seus
elementos no espaco: dentro, fora,
perto, longe, em cima, ao lado,
frente, atras, no alto, embaixo e
outros.

e Participar de experiéncias
executando acbes que envolvam
nocbes de espaco: colocar as
bolinhas dentro da caixa, guardar a
boneca na frente do carrinho, sentar
ao lado do colega, dentre outras
possibilidades.

e Empurrar e puxar brinquedos
enguanto anda ou engatinha.

> Propiciar momentos de
empurrar e puxar brinquedos
enquanto anda ou engatinhar.

» Planejar um espaco,
contendo itens que emitam
diferentes sons, como superficie
de madeira e objetos metélicos,
para suas exploracbes e
interacdes, deixando que facam
suas descobertas livremente.

» Brincar de esconder objetos
a vista da crianga, solicitando
em seguida que ela encontre.

» Brincar de dar passos
grandes e pequenos, para que
ela adquira as nocbes de
dimensédo espacial em relacdo
ao proéprio corpo.

» Exercicios de  encaixe,
sempre incentivando para que a
crianca acerte. De inicio o
professor deve ajudar a crianga,
até que ela consiga associar a
forma ao buraco.

*Corpo e
movimento.

*Esquema corporal.

(EI01CGO03) Explorar formas de
deslocamento no espaco( pular,
saltar, dancar) combinando
movimentos e seguindo
orientacdes.

e Explorar 0o espaco ao seu redor
fazendo movimentos como correr,

» Percorrer circuitos feitos com
cordas, elasticos, fitas adesivas,
cubos, tlneis, pneus e outros
obstaculos para subir, descer,
passar por baixo, por cima, dar
voltas.

» Possibilitar jogos de imitagéo.
» Trabalhar com musicas
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de cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar e

€em seu contexto

familiar e comunitario.

lancar, galopar, pendurar-se, pular,
saltar, rolar, arremessar, engatinhar,
dancar, esconder e achar objetos de
forma independente ou de acordo
com comandos dados em
brincadeiras e jogos.

e Participar de situacbes de
deslocamento e movimento do corpo
fora e dentro da sala.

e Dancar, executando movimentos
variados.

e Vivenciar jogos de imitacao,
durante brincadeiras, contagdo de
historias e outras possibilidades.

e Realizar atividades corporais e
vencer desafios motores.

gestuais, cantigas de roda e
danca, estimulando partes do
corpo.

» Brincar (imitar) de gatinho,
cachorrinho; engatinhar até um
objeto de seu interesse.

» Estimular a crianca a ficar de
pé e caminhar..

» Colocar a crianca sentada a
sua frente; rolar uma bola para
ela e estimula-la a rolar com as
maos.

» Estimular a crianca a
amassar e rasgar papéis
diversos.

» Estimular a crianca a

acenar com as maos, a pegar

* Praticas sociais
relativas a higiene.

* Autocuidado.

* Materiais de uso
pessoal.

* Habitos
alimentares, de
higiene e
descanso.

* Cuidados com a

salde.

objetos.
» Trabalhar em frente ao
espelho.
(EI02CG04) Demonstrar
progressivaindependéncia no > Estabelecer rotina  de
cuidado do seu corpo. cuidados  basicos,  ouvindo

e Participar de momentos como:
limpar-se, lavar as méos, vestir-se
e alimentar-se solicitando ajuda.

e Experimentar diferentes
alimentos.

e |dentificar os cuidados bésicos
ouvindo, antecipadamente, as
acOes a serem realizadas.
e Conhecer o material
pessoal.

e Utilizar utensilios nos momentos
de alimentagé&o e higienizagéo.

e Sentar-se no assento sanitario
por alguns minutos.

de uso

antecipadamente, as acbes a
serem realizadas.

» Estimular a crianga a sentar-
se no assento sanitario por
alguns instantes.

» Incentivar o aluno a
desenvolver habitos de higiene.
Ex. Lavar e secar as maos antes
de se alimentar.

» Guardar os brinquedos que
utilizaram na aula, colocando em
uma caixa de papeldo vazia.

* Elementos do

meio  natural e
cultural.
* Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar,

pintar,folhear.

(EI02CGO05) Desenvolver
progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear,
entre outros.

e Manusear elementos do meio
natural e objetos produzidos pelo
homem.

e Conhecer e explorar
instrumentos graficos, seus usos
ou funcdes.

e Manipular diferentes riscadores,
tintas, giz, massas de modelar,
argila.

e Pintar, desenhar, rabiscar,
folhear com diferentes recursos e
em diferentes suportes.

e Coordenar progressivamente o
movimento das méos para segurar
0 giz de cera, lapis e outros
instrumentos para fazer suas
marcas graficas.

» Criar situacdes para
manuseio/manusear elementos
do meio natural e objetos

produzidos pelo homem.

» Permitir a manipulacdo de
diferentes riscadores, tintas, giz,
massas de modelar, argila.

» Possibilitar acbes  para
pintar, desenhar, rabiscar,
folhear com diferentes recursos
e em diferentes suportes.

» Estimular progressivamente
0 movimento das maos para
segurar o giz de cera, lapis e
outros instrumentos.

» Oferecer diversos
instrumentos  graficos  (pincel
grosso, pincel de rolinho, giz de
cera, giz pastel etc.) para
conseguir diferentes marcas
graficas.

» Possibilitar explorar

materiais de construcdo e
bringquedos de encaixe de
diferentes tamanhos, cores e
formatos.
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e Utilizar instrumentos

gréficos
(pincel grosso, pincel de rolinho,
giz de cera, giz pastel etc.) para

» Proporcionar a crianca
brincar e explorar diferentes
espacos da natureza, ficando a
sombra de arvores, sentindo-a e

conseguir diferentes marcas : ~

i Y compreendendo a interacdo que
grancas. existe entre as arvores e a
e Participar de situacBes que vegetacdo que esta ao redor,

envolvam o rasgar, 0 enrolar e o

amassar.

e Virar paginas de um livro, revista,
jornais etc.

e Explorar materiais
construcdo e brinquedos

encaixe de diferentes tamanhos,

cores e formatos.

e Conhecer brinquedos, livros ou

jogos de sua cultura local.

com as nuvens que trazem
chuva, com a sensacéo gerada
pela sua presenca;

» Manusear livros e revistas.

de
de

15.3 Criancas bem Pequenas (2 ANOS)

estabelecer vinculos
com adultos e
criangas;

Participar de
atividades individuais
e coletivas na
escolha de
brincadeiras, dos
materiais e dos
ambientes,
desenvolvendo
diferentes linguagens
e laborando
conhecimentos,
decidindo e se
posicionando

Expressar-se, como
sujeito dialégico,
criativo e sensivel,
suas necessidades,
emocdes,
sentimentos,
duvidas, hipétese,
descobertas,
opinibes,
guestionamentos por
meio de diferentes
linguagens

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas , das
atividades propostas
pelo educador ,

motora ampla:
equilibrio, destreza
e postura corporal.

*Manifestacdes
culturais.

*QOrientacéo
espacial.

*Seu corpo, suas
possibilidades
motoras, sensoriais
€ expressivas.

*O corpo do outro.

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivo Geral (BNCC) Sugestbes para a acéo didatica
Conhecimentos Objetivos Especificos ( RCP)
(Conteldos)
» Realizar atividades em frente ao
Conviver e *Coordenagédo (EI01CGO01) Apropriar-se de espelho reconhecendo seus

gestos e movimentos de sua
culturano cuidado de si e
nos jogos e brincadeiras.

e Explorar o proprio corpo na
perspectiva de conhecé-lo,
sentindo os seus movimentos,
ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas funcdes e
formas de funcionamento.

e Vivenciar brincadeiras de
esquema corporal, de
exploracdo e a expressao
corporal diante do espelho,
utilizando as diferentes
formas de linguagens e
percebendo suas
caracteristicas especificas.

e Observar e imitar gestos e
movimentos  tipicos  dos
profissionais da escola e de
sua comunidade proxima.

e Participar de brincadeiras
com cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras
situacbes que  envolvam
movimentos corporais.

e Cantar canc¢bes imitando
0s gestos ou seguir ritmos
diferentes de musicas com
movimentos corporais.

e Criar movimentos e gestos
a partir de apresentacfes
artisticas.

e Conhecer o0s  objetos,
materiais, expressodes
culturais corporais, dancas,
musicas e brincadeiras que

membros, percebendo as diferencas
e semelhangcas com o0s demais
colegas.

» Atividades que trabalhem com
imitacdo e mimica.

» Dancar em frente ao espelho
para perceber seus movimentos e
possibilidades

» Contar histdrias que possibilitem
0 aluno dramatizar de forma facil o
que ouviu.

» Propor brincadeiras de faz de

conta, imitando pessoas do seu
convivio social.
» Tragar linhas curvas, retas,

onduladas e quebradas e pedir para
gue a crianca realize varios trajetos.

» Brincadeiras e musicas fazendo
gestos, batendo palmas, batendo o

pé, trabalhando sons do corpo,
ritmo, identificando as partes do
corpo, levantar, abaixar conforme

acbes solicitadas pelo professor (
musica levantar um brago, Cabeca,
ombro, joelho e pé, brincadeira do
Macaco Simdo e outros.

» Brincadeira de pega-pega, cabra-
cega, passar anel, esconde-
esconde, jogo bets.

» Contacdo de histéria com rimas
(Gato xadrez), parlendas jogo da
memdria, trava- linguas, adivinhas.
» Mdusicas e dancas tipicas da
regido (xote, vanera, musica
gaucha, muisicas e dancas juninas,
danca folcldrica Ucraniana, Cultura
Afro- descendente alem@es e
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guanto da realizacéo
das atividades da
vida cotidiana

Explorar o mundo
fisico e social por
meio de todos os
sentidos;

Explorar os
diferentes alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos e
preferéncias;

Explorar as diferentes
caracteristicas
individuais e do outro,
respeitando-as;

Brincar de diversas
formas, em
diferentes espacos e
tempos, com outras
criangas e adultos,
ampliando e
diversificando seus
conhecimentos(
imaginacéo,
criatividade,
experiencias
emocionais,
sensoriais,
expressivas e outras)

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,

constituindo uma
imagem positiva de si
e de seus grupos de
pertencimento, nas
diversas experiéncias

de cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar e
em seu contexto
familiar e
comunitario.

séo tipicasde sua regido, de
sua cultura.

¢ Imitar movimentos fazendo
relacdes entre a situagcdo
vivida e o enredo, cenarios e
personagens em situagdo de
faz de conta.

¢ ldentificar partes do corpo
na perspectiva de conhecé-lo.
e Expressar, por meio do
corpo, de seus gestos e
movimentos  confortos e
desconfortos.

e Perceber o desconforto do
colega e oferecer
acolhimento.

e Explorar o ambiente da
sala de aula e outros espacos
da unidade e lugares
externos.

outros).

» Histéria em movimento ( No
decorrer das acdes da histéria a
criancga vai dramatizando juntamente
com o professor

» Chutar, pegar, manusear, mover
e transportar objetos com diferentes
caracteristicas.

» Brincar nos espacos externos
e internos com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar,
balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir,
descer, passar por dentro, por baixo,
saltar, rolar, virar cambalhotas,
perseguir, procurar, pegar, etc.,
vivenciando limites e possibilidades
corporais.

*Motricidade.

*Jogos expres-
sivos de linguagem
corporal.

*Nocg0Oes espaciais:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado,
do outro, esquerda,
direita, frente, atras
etc.

*QOrientacéo
espacial.

*Ambiente escolar.

EI02CG02) Deslocar seu
COorpo no espaco, orientando-
se por no¢cdes como em
frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao
se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes
naturezas.

e Explorar o espaco ao seu
redor fazendo movimentos
como saltar, correr, se
arrastar e outros.

e Localizar um brinquedo e
buscé-lo.

e Brincar com os colegas de
esconder e achar brinquedos
no espaco.

e Experimentar novas
exploracbes a partir de
diferentes perspectivas,

olhando pela janela, em cima
da mesa ou do escorregador
do parque etc.

e Observar e imitar seus
colegas nas diferentes formas
de exploracdo do espaco
escolar e extraescolar.

e Percorrer trajetos
inventados espontaneamente
ou propostos: circuitos
desenhados no chao, feitos
com corda, elasticos, tecidos,
mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer,
passar por baixo, por cima,
por dentro, por fora, na frente,
atras, contornar e outros.

e Explorar o espaco
ambiente da escola
considerando a localizacédo de
seus elementos no espaco:
frente, atras, separado e
junto, entre, em cima e
embaixo, dentro, fora e etc.

e Reconhecer o local onde

» Criar circuitos onde a crianca
precise percorrer por varios
obstaculos usando diversos
materiais, propondo desafios como
subir, descer, passar por baixo e por
cima de corda, dentro de bambolés,
pular corda, amarelinha, passar
entre cones.

» Brincar de esconde-esconde e
esconder objetos

» Cantar e dancar musicas que
envolvam comandos de
direcionalidade.

» Desafios: pular distancia, passar
por cima e por baixo de algum
obstaculo, pular cobrinha.

» Atividade de escorregar-se,
utilizando lona, papelao, tecido.

» Dar comandos para que a crianga
localize objetos: frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.

» Empurrar e puxar brinquedos
enquanto anda realizando alguns
comandos: puxar o brinquedo para
frente, para tras, de um lado para o
outro etc.

» Participar de situacdes que
envolvam comandos: dentro, fora,
perto, longe, em cima, no alto,
embaixo, ao lado, na frente, atras,
como: colocar as bolinhas dentro da
caixa, guardar a boneca na frente do
carrinho, sentar ao lado do colega,
dentre outras possibilidades.




67

se encontram seus pertences
pessoais.

*O corpo e seus
movimentos.

*Esquema corporal.

*Danca.

*Imitacdo como
forma de
expressao.

(EI01CGO03) Explorar formas
de deslocamento no espaco (
pular, saltar, dancar)
combinando movimentos e
seguindo orientacdes.

e Explorar o espago ao seu
redor fazendo movimentos
como: correr, lancar, galopar,
pendurar-se, pular, saltar,
rolar, arremessar, engatinhar
e dancar livremente ou de
acordo com comandos dados
em brincadeiras e jogos.

e Participar de situacBes de
deslocamento e movimento
do corpo fora e dentro da
sala.

e Explorar espacos maiores,
com mais desafios, variando
0S movimentos e mostrando
maior dominio sobre eles.

e Realizar atividades
corporais e vencer desafios
motores.

e Descobrir diferentes
possibilidades de exploragéo
de um mesmo espago e
compartilhar com os colegas.
e Descrever seus

movimentos enquanto  0s
realiza.

e Participar de jogos de
imitacéo, durante
brincadeiras, contacdo de
histérias e outras

possibilidades.

» Jogo de boliche, tiro ao alvo,
pular amarelinha, brincadeiras de
roda, cobra cega, escorregador,
pular corda, corrida, passar a bola,
chute ao gol, batata quente.

» Arremessar bolinhas em latas
empilhadas, dentro do balde, boca
do palhaco, entre outras.

» Deslocar-se de diferentes modos:
andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando,
saltando etc.

» Dancar diversos tipos de muasicas
( tomando cuidado com a letra),
executando movimentos variados.

» Deslocar-se em ambientes livres
ou passando por obstaculos que
permitam pular, engatinhar, correr,
levantar, subir, descer, dentre outras
possibilidades.

*Préticas sociais
relativas a higiene.

* Materiais de uso
pessoal.

* Habitos
alimentares, de
higiene e
descanso.

*Cuidados com a
salde.

(EI02CG04) Demonstrar
progressivaindependéncia
no cuidado do seu corpo.

e Cuidar progressivamente
do préprio corpo, executando
acoes simples relacionadas a
saude e higiene.

e Participar de praticas de
higiene com crescente
autonomia.

e Identificar o0s cuidados
basicos ouvindo as acgbes a
serem realizadas.

e Conhecer o material de
uso pessoal.

e Usar utensilios apropriados
nos momentos de
alimentacéo e higienizagéo.

e Experimentar alimentos
diversos.

e Vivenciar praticas que
desenvolvam bons hébitos
alimentares: consumo de
frutas, legumes, saladas e
outros.

» Trabalhar projetos sobre higiene
gque possa ser desenvolvido na
rotina diéria da sala.

» Propiciar momentos como:
limpar-se, lavar as maos, vestir-se,
escovar os dentes, solicitando ajuda.
» Utilizar o assento sanitario.

» Estimular atitudes que mostrem a
importancia de cuidar e reconhecer
seus pertences.

» Incentivar a comer todos o0s
alimentos oferecidos (fazer salada
de frutas, fazer receitas, visitar o
local onde os alimentos sé&o
preparados)
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* Elementos do
meio natural e
cultural.

*Materiais e
tecnologias para
a producgédo da
escrita.

*Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

*Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
funcgdes.

(EI02CGO05) Desenvolver
progressivamente as
habilidades manuais,
adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Conhecer e explorar novos
objetos, seus usos ou
funcdes.

e Coordenar 0 movimento
das maos para segurar 0 giz
de cera, canetas, lapis e fazer
suas marcas graficas.

e Adaptar a forma como
segura instrumentos gréficos:
pincel grosso, pincel de
rolinho, giz de cera, giz pastel
e outros para conseguir
diferentes marcas graficas.

e Manusear diferentes
riscadores em suportes e
planos variados.

e Manusear gradativamente
a tesoura, descobrindo seu
uso.

e Pintar, desenhar, rabiscar,

folhear, recortar utilizando
diferentes recursos e
suportes.

e Explorar jogos de montar,
empilhar e encaixar.

e Participar de situacbes que
envolvam o rasgar, o enrolar
€ 0 amassar.

e Modelar diferentes formas,
de diferentes tamanhos com
massinha ou argila.

e Explorar livros de materiais

diversos: plastico, tecido,
borracha, papel.
e Virar paginas de livros,

revistas, jornais e etc. com
crescente habilidade.

e Conhecer brinquedos ou
jogos de sua cultura local.

» Trabalhar atividades que
permitam ao aluno o contato direto
com tinta e outros materiais para
desenho, como por exemplo, colar
na parede ou no chao papel bobina,
giz de cera, pincel atémico,
canetinhas e deixar que desenhem
e explorem livremente os recursos e
espago.

» Desenhar, registrar de forma
livre no piso, no azulejo, usando giz
escolar branco e colorido de lousa,
usando a criatividade e explorando o

espago.
» Atividades de recorte de figuras,
gravuras usando a tesoura.

Atividade com linhas retas, curvas
para que possam recortar. Cortar
barbante, pedacos de tecidos,
retalhos, papel grosso e fino.

» Utilizar revistas, jornais para
que a crianga desenvolva a
coordenacdo motora, habilidade,
atencdo (rasgar, amassar, fazer
bolinhas)

» Participar na producdo de
massa de modelar com farinha e
agua. Usar a criatividade na
manipulacdo da massa de modelar e
argila.

» Brincadeira na areia, faz de
conta, fazer castelo, brincar de fazer
comidas, esconder objetos e outros.
» Atividades de manuseatr:
variadas pecas de montar usando
a criatividade e explorando formas,
cores tamanhos e outros.

» Contato com diversos materiais
escrito e imagens ( revistas, jornais,
gibis, livros, panfletos, convites e
outros ) para folhearem,
desenvolvendo habilidades.

» Produzir jogos de encaixe com
diversos objetos em uma superficie
plana, depois pedir que a crianca
encaixe-0s explorando as e
funcoes.
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15.4 Criangas bem pequenas de (3 anos).

Direitos De Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos

Objetivos Gerais e
Especificos

Sugestbes para a acdo didatica

Participar de situacfes
de auto- organizacéo e do
ambiente onde esta
inserido;

Participar ativamente
com adultos e outras
criancas , das atividades
propostas pelo educador ,
guanto da realizacédo das
atividades da vida
cotidiana,tais como a
escolha das brincadeiras,
dos materiais e dos
ambientes.

Conhecer-se e construir
sua identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma imagem
positiva de si e de seus
grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias
de cuidados, interacoes,
brincadeiras e linguagens
vivenciadas na instituicdo
escolar e em seu contexto
familiar e comunitéario.

Explorar o mundo fisico e
social por meio de todos
os sentidos;

Explorar movimentos,
gestos, texturas, cores,
palavras, emocdes,
transformacdes,
relacionamentos,
histérias, objetos,
elementos da natureza na
escola e fora dela.
Ampliando seus saberes
sobre a Cultura em suas
diversas modalidades: as
artes, a escrita, a ciéncia
e a tecnologia.

Conhecer elementos da
identidade cultural,
regional e familiar;

Expressar-se, como
sujeito dialdgico, criativo e
sensivel, suas
necessidades, emocdes,
sentimentos, duvidas,
hip6tese, descobertas,

*Manifestacdes
culturais.

*Coordenagédo
motora ampla:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

*Qrientacao espacial.

*Seu corpo,
suas possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

*O corpo do outro.
*Esquema corporal
*Materiais de higiene,
procedimentos e
cuidados consigo
mesmo.

*QOrgaos dos
sentidos.

(EI02CG02) Apropriar-se de
gestos e movimentos de
sua cultura no cuidado de
Ssi e nos jogos e
brincadeiras

e Explorar o préprio corpo
na perspectiva de conhecé-
lo.

e Vivenciar brincadeiras
de esquema corporal e

expressdo utiizando as
diferentes linguagens.

e Imitar gestos e
movimentos  tipicos dos

profissionais da escola e de
sua comunidade proxima.

e Vivenciar, explorar e
valorizar a escuta de
diferentes estilos de musica,
danca e outras expressoes
da cultura corporal.

e Participar de
brincadeiras com cantigas,
rimas, lendas, parlendas ou

outras situactes que
envolvam movimentos
corporais.

e Cantar cancdes
imitando os gestos ou

seguir ritmos diferentes de
mdsicas com movimentos
corporais.

e Criar novos movimentos
e gestos a partir de
apresentacdes artisticas.
Conhecer 0s objetos,
materiais, expressodes
culturais corporais, dancas,
musicas e brincadeiras que
séo tipicas de sua regido, de
sua cultura.

° Imitar movimentos
fazendo relacbes entre a
situacdo vivida e o enredo,
cenarios e personagens em
situacdo

de faz de conta.

e |dentificar partes do corpo
na perspectiva de conhecé-
lo.

e Brincar nos espagos
externos e internos com
obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar,
balancar, escorregatr,
equilibrar-se, arrastar,

engatinhar, levantar, subir,
descer, passar por dentro,
por baixo, saltar, rolar, virar

» Desenvolver atividades de
reconhecimento do  proprio
corpo e as diferentes
sensacdes que produz. Com
espelho  (criancas fazendo
caretas e se reconhecendo);
fazer relaxamento (mdasicas,
massagens, observando ruidos
externos e os proprios ruidos).
» Caixa de reconhecimento
(colocam  variados objetos
dentro de uma caixa e através
do tato sem olhar a crianga
tenta adivinhar o objeto, em

seguida, falar sobre suas
sensacoes).
» Alongamento, massagem

com a utilizacdo de musicas e
cantigas.

» Circuito dos
amarelinha mimica,
musica boneco de lata.
» Brincadeiras de mimicas
envolvendo profissGes, imitar
com gestos, varrer, lavar jogar
agua como zelador.

» Mdusicas e dangas tipicas
da regido (xote, vaneira, muasica
gaucha danca mdusica junina
danca de quadrilha.

» Danca e musica de diversas
culturas existentes no municipio

obstaculos,
estatua,

(danca folclérica  Ucraniana
cultura Afro -descendentes
Alemaes e outros.

» Trabalhar sua identidade

com &lbum de fotos.

» Saldo de beleza, arrumar o
cabelo usando pente e
produtos de cuidar da beleza.
Explorar os utensilios e suas
funcdes.

» Vivenciar e perceber nas
atividades ludicas e dirigidas a
empatia e a sensibilidade com
0 grupo, identificando que as
pessoas mesmo convivendo
proximas umas das outras
possuem hébitos e costumes
diferentes que devem ser
respeitados.

» Pesquisa das culturas dos
alunos através de questionario
para o0s pais envolvendo
costumes, dancas, alimentos
de cada cultura, brincadeiras,
musicas. Construcéo de
graficos, cartazes, brincadeiras
e apresentacbes para as
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opinibes,
guestionamentos por
meio de diferentes
linguagens

Brincar de diversas
formas, em diferentes
espagos e tempos, com
outras criancas e adultos,
ampliando e
diversificando seus
conhecimentos(
imaginacéo, criatividade,
experiencias emocionais,
sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e
relacionais.

Convivercom outras
criangas e adultos em
pequenos e grandes
grupos, utilizando
diferentes linguagens,
ampliando conhecimento
de si e do outro, o
respeito em relacéo a
cultura e as diferencas
entre as pessoas.

cambalhotas, persequir,
procurar, pegar, etc.,
vivenciando limites e
possibilidades corporais.

° Conversar com
professores (as) e outras
criancas sobre o cuidado e
a atencdo no uso dos
diferentes  espagos da
escola.

° Apropriar-se de
movimentos para 0 cuidado
de si: pentear-se, lavar as
maos, usar talheres e outros
utensilios percebendo suas
funcdes socialis.

demais turmas da escola.

» Valorizar os profissionais da
escola comemorando seu dia
com confeccdo de cartazes,

muasicas, apresentacoes.
Brincadeiras de  mimicas,
imitacao envolvendo
adivinhagcbes das diversas
profissdes.

» Trabalhar 0 projeto

“Folclore” como resgate da
cultura como as cantigas,
lendas, contos, brincadeiras,
adivinhacdes, parlendas
levando em consideracdo o
movimento corporal.

» Adquirir bons habitos de
higiene, a fim de pratica-los
cotidianamente na lavagem das
maos, uso do alcool gel,
escovacdo diaria dos dentes
(palestra com o dentista,
projeto Higiene), Cuidar-se e
cuidar dos pertences com maior
autonomia: banheiro, agua,
mochila, roupas, calcados e
outros, reconhecendo que bons
habitos alimentares, de higiene
e de pratica de lazer
contribuem para auséncia de
doencas e promovem o bem-
estar fisico e mental

» Promover rodas de
conversa (regras de
convivéncia e diferentes
espacos, passeios nos espacgos
de escola).

» Participar como agente na
rotina diaria com seus objetos
pessoais.

*O corpo e o espago.
*Esquema Corporal.
*Motricidade:
equilibrio,
destreza e
postura corporal.

*Linguagem oral.

*Jogos

expressivos

De linguagem
corporal.

*NocBes espaciais:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, esquerda,
direita, frente, atras
etc.

*Qrientacdo espacial.

EI02CG02) Deslocar seu
corpo no espaco,
orientando-se por nocdes
como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades
de diferentes naturezas.

e Explorar o espago ao
seu redor fazendo
movimentos como saltar,
correr, arrastar-se e outros.
e Localizar um brinquedo
e busca-lo.

e Brincar com os colegas
de esconder e achar
brinquedos e objetos no
espaco.

e Experimentar novas
exploracbes a partir de
diferentes perspectivas:

olhando pela janela, em
cima da mesa ou do
escorregador do parque etc.

» Explorar movimentos como
brincar de mestre mandou,
realizando a¢Bes simples como:
pular pra frente e pra traz ,
dancar, pér a mdo em cima da
cabeca, em baixo do queixo
etc.

» Promover atividades como
jogos cantados e em cantigas
de rodas acompanhados de
gestos préprios.

» Propor situacdes como
cabanas, centopeias, cadeiras,
bambolé com fitas para
explorar todos os movimentos.
» Apostar corrida, quem
chega antes no espago
estabelecido na brincadeira,
espaco da escola .

» Brincadeira na areia de faz
de conta, castelo, brincar de
fazer comida, esconder objetos
e outros.

» Brincar de subir e descer
degraus, subir e descer de
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e Observar e imitar seus
colegas nas diferentes
formas de exploracdo do
espago.

e Reconhecer o0 local
onde se encontram seus
pertences pessoais.

e Percorrer trajetos
inventados

espontaneamente ou
propostos: circuitos
desenhados no chéo, feitos
com corda, elasticos,
tecidos, mobilia e outros
limitadores e obstaculos

para subir, descer, passar
por baixo, por cima, por
dentro, por fora, na frente,
atras, contornar e outros.

e Participar de situagbes
gue envolvam comandos:
dentro, fora, perto, longe, em
cima, embaixo, ao lado, a
frente, atras, no alto,
embaixo.

cadeiras.

» Brincar de morto vivo,
estatua pega-pega, cabra cega.
» Organizar os brinquedos na
sala junto com os colegas
reconhecendo o seu brinquedo.
» Brincadeira de pular
disténcia, corrida, rolar objetos
como pneus, bola grande, até
um ponto fixado como chegada.
» Brincar em pares trios ou
pequenos grupos, com jogos
que envolvam  marcacdes
visuais no ambiente como, por
exemplo: amarelinha, encontrar
tesouros nas dependéncias da
escola e em outros locais.

» Circuito com varios desafios

como passar por baixo de
cadeiras, subir e descer
cadeiras, pular algum obijeto,

passar por dentro de caixas,
pular corda. Brincadeiras de
roda, contornar e passar por
cima de linhas retas, curvas
etc.

» Brincadeira no parque -
subir e descer do escorregador.
» Brincadeira de cabra cega.
» Brincar na cama elastica e
piscina de bolinha.

» Pecas para montar usando
a criatividade.

» Chutar, pegar, mover e
transportar objetos orientando-
se por nocdes espaciais.

» Participar de jogos de
montar, empilhar e encaixar,
realizando construcbes cada

vez mais complexas e
orientando-se  por  nocdes
espaciais

» Participar de situacdes

identificando a localizagdo de
objetos: a frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc.

*O corpo e seus
movimentos.

*Esquema corporal.

*Danca.

*Imitagdo como

forma de expresséo.

*Motricidade:
equilibrio, destreza
e postura corporal.

(EI01CGO3) Explorar formas
de deslocamento no
espaco( pular, saltar,
dancar) combinando
movimentos e seguindo
orientacdes.

e Explorar o espago ao seu
redor fazendo movimentos
como: correr, lancar,
galopar, pendurar-se, pular,
saltar, rolar, arremessar,
engatinhar e dancar
livremente ou de acordo
com comandos dados em
brincadeiras e jogos.

e Deslocar-se em
ambientes livres ou
passando por obstaculos
gue permitam pular,

» Propor brincadeiras como:
mestre mandou imitando os
bichos e demais movimentos
de acordo com os comandos.

» Desenvolver atividades com
cordas e fitas bolas e outros
materiais que estimulem: andar
por cima, saltd-las de varias
maneiras dancar e pular.

» Danga da cadeira, passa
anel, ciranda cirandinha, roda
cutia entre outras.

» Colocar um colchdo no
chdo, deitar e pedir para a
crianga passar por cima e por
baixo do corpo da pessoa que
esta deitada.

» Arremessar a bola dentro
de uma caixa, tiro ao alvo.

» Dangas de ritmos variados,
brincar de cantar, dancar,
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engatinhar, correr, levantar,
subir, descer, dentre outras
possibilidades.

e Realizar atividades
corporais e vencer desafios.
e Descobrir diferentes
possibilidades de
exploragdo de um mesmo
espago e compartilhar com
0s colegas.

e Explorar espacos
maiores, com mais desafios,
variando os movimentos e
mostrando maior dominio
sobre eles.

e Vivenciar jogos de
imitacdo e mimica.

desenhar, jogar bola, jogo de
boliche, esconde- esconde e
outros.

» Dancar, executando
movimentos variados.

> Vivenciar brincadeiras e
jogos corporais como, roda,
amarelinha e outros.

» Descrever seus movimentos
enquanto os realiza.

» Deslocar-se de acordo com
ritmos musicais: rapido ou
lento.

> Deslocar-se de diferentes
modos: andando de frente, de
costas, correndo, agachando,
rolando, saltando, rastejando e
etc.

*Praticas sociais
relativas a higiene.

* Autocuidado e
autonomia

* Materiais de uso
pessoal.

* Habitos
alimentares, de
higiene e descanso.

*Cuidados com a
salde.

*QOrgdaos dos sentidos

(EI02CG04) Demonstrar
progressivaindependéncia
no cuidado do seu corpo.

e Cuidar progressivamente
do préprio corpo,
executando acdes simples
relacionadas a saude e
higiene.

e Participar de momentos
como: limpar-se, lavar as
maos, vestir-se e alimentar-
se com crescente
independéncia.

e Participar dos cuidados
bésicos ouvindo as acdes
realizadas.

e Conhecer o material de

uso pessoal.
° Alimentar-se com
crescente autonomia,

manuseando os alimentos.
e Vivenciar praticas que
desenvolvam bons habitos
alimentares: consumo de
frutas, legumes, saladas e
outros.

» Utilizar de recursos como
contar historia sobre a higiene
das maos, teatros e musicas.
Lavar e secar as maos
controlando o uso do sabéo.

» Incentivar a lavar as maos
sempre que for ao banheiro.

» Brincadeiras de faz de
conta, como desfile: arrumando
os cabelos, cortar as unhas e
trocar de roupas.

» Fazer de conta que esta
cozinhando e limpando a
cozinha.

» Brincar de cuidar de seus
objetos pessoais no espago
escolar.

» Degustar o0s alimentos,
sentindo o paladar de cada
alimento.

» Desenvolvimento da
Autonomia deixando a crianca
trocar sozinha de roupa,
colocar os calcados sobre a
supervisao do professor.

» Guardar seus pertences e
cuidar.

» Palestras com profissionais
das areas trabalhadas.

» Perceber e oralizar as
necessidades do proprio corpo:
fome, frio, calor, sono, sede e

outras necessidades
fisiologicas.
(EI02CGO05) Desenvolver
* Motricidade e progressivamente as » Auxiliar e estimular a

habilidade manual.

* Elementos dos
meios natural e
cultural.

*Materiais e

tecnologias para a
producéo da escrita.

*Suportes, materiais

habilidades manuais,
adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Conhecer e explorar
novos objetos e seus usos
ou fungdes.

e Coordenar o movimento
das maos para segurar o giz
de cera, canetas, lapis e
fazer suas marcas gréficas.

crianca na manipulacdo de
revistas (folhear, rasgar o
papel, amassar, recortar).

»  Chuvinha de papel,
amassar folhas de revistas e
fazer bolinhas, deixar que a
criangas brinque e depois pedir
para ela jogar para cima
fazendo chuva de papel.

»  Atividades com massinha
de modelar, tinta guache,
deixar fazer rabiscos livremente
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e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

*Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
funcbes.

* Representacao
grafica e plastica.

e Adaptar a forma como
segura instrumentos
gréficos: pincel grosso, fino,
pincel de rolinho, giz de
cera, giz pastel e outros

para conseguir diferentes
marcas graficas.
e Manusear diferentes

riscadores naturais e
industrializados em suportes
e planos variados para
perceber suas diferencas.

e Explorar o wuso de
tesouras.

e Mudar a pagina do livro
ou explorar materiais de
construcdo e brinquedos de
encaixe de diferentes
tamanhos e formatos.

e Construir jogos de montar,
empilhar e encaixar.

e Participar de situagbes
que envolvam o rasgar, O
enrolar e o amassar.

e Virar paginas de livros,

no papel ou cartolina.
» Atividade de manusear
variadas pecas de montar,

usando a criatividade
explorando  formas, cores,
tamanhos e outros.

> Trabalhar com linhas,
curvas, retas, subindo e
descendo, colagem com
barbante.

»  Caixa surpresa com varios
objetos para a crianca retirar,
falar o nome, funcédo, material
gue é feito, forma.

»  Pintura em papel bobina,
usando diferentes canetas,
pincel e giz.

»  Fazer registros de forma
livre no piso, patio da escola
com giz escolar, desenvolvendo
a criatividade e a habilidade
manual.

» Recorte de  diversos
materiais como tecido, plastico,
papel. Contornando objetos e

revistas, jornais etc. com | formas aleatérios de recorte.
crescente habilidade. » Jogos de quebra cabeca,
e Manipular e modelar | encaixe de pecgas.

materiais e elementos de | » Contato com diversos
diferentes formas: | materiais escritos e com
massinha, argila, papel | gravuras de diversos tamanhos

aluminio e outros. para folhearem.

»  Pintar, desenhar, rabiscar,
folnear e recortar utilizando
diferentes recursos e suportes.
> Executar habilidades
manuais utilizando recursos
variados: linha, 1&, canudinho,

argolas e outros.

15.5 Criancas peguenas (4 anos)

Direitos De Saberes e Objetivos Gerais e Especificos Sugestdes para a acgéo didatica
Aprendizagem Conhecimentos
(Contelidos)

(EI03CGO01) Criar com o corpo
formas diversificadas de
expressdo de sentimentos,

» Brincar de teatro; roda de musica,
cabra cega, atividades que contribuam
no desenvolvimento dos 5 sentidos.

Participar de
situacdes que

propiciem *Manifestacdes sensacOes e emocdes, tanto | » Contagdo e dramatizacdo de
habitos de culturais. nas situagdes do cotidiano | histérias utilizando (livros de textura,
auto- guanto em brincadeiras, | relevo, sons, avental interativo,
organizacao; *Seu corpo, suas danca, teatro, masica. fantoches, dedoches, fantasias, entre

possibilidades e Representar-se em situagdes | outros)

motoras, de brincadeiras ou teatro, | » Participar de apresentagbes em
Participar de sensoriais e apresentando suas | datas comemorativas ou encenagdes
situacdes que expressivas. caracteristicas corporais, seus | na sala de aula para que a crianga se
envolvam a interesses, sentimentos, | familiarize com as diferentes

autoprotecdo e | *Estratégias e sensagdes ou emocgdes. manifestacbes culturais (Ex: festa

a colaboracdo | procedimentos e Expressar suas hipéteses por | junina, folclore, entre outras).

com 0O outro; parajogar e meio da representacdo de seus | » Promover brincadeiras de imitar o
brincar. sentimentos, fantasias e | saci pulando de um pé so, trabalhando

Conhecer- se emocdes. o equilibrio, brincadeiras de faz de

nas suas *Esquema e Vivenciar e promover jogos | conta, mimicas, flexdes, galopar,

potencialidade corporal. de imitagdo e de expressdo de | andar saltar.

S, sentimentos. > Brincadeiras tradicionais como
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desenvolvend
oa
autoconfiancga;

Explorar o
ambiente
social;

Conhecer o
proprio corpo
adotando
progressivame
nte o cuidado
e executando
acdes simples
de higiene
corporal;

Conviver com
adultos e
criangas;
Conhecer as
pessoas e 0
espaco ao seu
redor;

Participar de
praticas
culturais que
envolvam

as
brincadeiras,
os saberes e
0s
conhecimentos

Brincar de faz
de conta;
Conhecer
diferentes
culturas,
relacionando-
as com seu
cotidiano e em
outros
contextos;
Conhecer sua
identidade
como individuo
e membro de
diferentes
grupos;

Participar de
regras e
combinados
nas
brincadeiras;

Expressar
suas
necessidades,
suas historias,
seus
pensamentos,

*Movimento:

gestos, expressdes

faciais e mimicas.

e Aceitar e valorizar suas
caracteristicas corporais,
expressando-se de diferentes
formas e construindo uma
imagem positiva de si mesmo.

pular amarelinha, pular corda, pega-
pega, circuito motor, cantigas (Jodo €
um bom cacador).

» Caixas das sensacoes.

> Visitas externas e internas.

*Linguagem e Expressar e comunicar suas | » Realizar brincadeiras de roda ou
musical caracteristicas de diferentes | dangas circulares como ciranda
gestual e maneiras. cirandinha, roda cotia, pano
dramética. e Vivenciar brincadeiras de | encantado.
esquema e expressdo corporal | » Trabalhar poesia, parlendas,
diante do espelho, utilizando as | cantigas de roda, cantigas de ninar
diferentes formas de linguagem. sempre deixando espaco onde a
e Realizar movimentos com | crianca possa se expressar cantando,
gestos, expressdes faciais e | falando, gesticulando.
mimicas em brincadeiras, jogos e | » Promover o didlogo levando em
atividades artisticas. consideracdo a fala a escuta da
e Participar de encenacdes e | crianca através de roda de conversas
atividades que desenvolvam a | o questionamentos sobre o tema em
expressao corporal a partir de | que estd sendo trabalhado no
jogos dramaticos. momento, entregar recados.
e Discriminar e nomear as | » Propor jogos e brincadeiras
percepcdes ao experimentar | envolvendo a interacdo, a imitacdo o
diferentes sensagBes | conhecimento do corpo caixinha
proporcionadas pelos 6rgdos dos | musical, o mestre mandou, desenho
sentidos. livre, dentro fora.
e Explorar corporalmente o | » Promover momento de
ambiente da sala de aula e | brincadeiras de faz de conta, casinha,
outros espacos da unidade e | carrinhos, bonecas, envolvendo
lugares externos com o intuito de | profissbes passar roupas, cantigas
expressar-se. dramatizadas.
» Proporcionar brincadeiras onde as
criangas possam imitar sons vocais,
corporais ou produzidos por
instrumentos musicais através de
degustacdo sentir o cheiro de
alimentos, levar para sala diversas
texturas.
» Cantar, gesticular e expressar
emoc¢des acompanhando mdusicas e
cantigas.
>
(EI01CG02) Demonstrar controle | » Andar em cima de uma linha;
* Brincadeiras | e adequacédo do uso de seu | brincar de dar cambalhotas; brincar de
cantadas e | corpo em brincadeiras e jogos, | gato e rato (no¢do de dentro e fora);
cantigas de roda. escuta e reconto de historias, | roda da conversa; contagdo de histéria
atividades artisticas, entre | pelo professor e reconto pelas
*O corpo e o0 | outras possibilidades. criancgas.
espago e Adequar seus movimentos | » Promover brincadeiras cantadas
em situacbes de brincadeiras | com a participacdo das criangas em
*Esquema com o ritmo da mdsica ou da | rodas, semicirculos de acordo com a
Corporal danca. mediacao do professor.
*Motricidade: e Movimentar-se seguindo uma | » Estimular a linguagem oral em
controle e | sequéncia e adequando-se ao | cantigas, parlendas curtas,

equilibrio do corpo.

*Linguagem oral.

*Jogos
expressivos

de

compasso definido pela musica
ou pelas coordenadas dadas por
seus colegas em brincadeiras ou
atividades em pequenos grupos.

e Participar de jogos e
brincadeiras que permitam: andar

memorizagdo € movimentos como:
gestos, expressoes faciais.

» Andar em linhas retas, curvas.
Fazer caminhos largos e estreitos para
a crianca caminhar.

» Levar para sala fantoches para
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suas
preferéncias,
interesses e
opiniées

linguagem
corporal.

* Localizacdo e
orientacao

espacial:  dentro,
fora, perto, longe,
embaixo, em cima,

de um lado, do
outro, esquerda,
direita, frente,
atras etc.

* Criacdo e reconto
de histérias.

e correr de diversas maneiras,
saltar e gesticular.
e Movimentar-se fazendo uso

de diferentes movimentos
corporais cada vez mais
complexos.

e Movimentar-se e deslocar-se
com controle e equilibrio.

e Valorizar o esforco em
adequar seus movimentos
corporais aos de seus colegas em
situacdes de brincadeiras ou
atividades coletivas.

e Movimentar-se seguindo
orientacdes dos(as)
professores(as), de outras

criangas ou criando suas proprias
orientagdes.

e Participar de atividades que
desenvolvam nocoes de
proximidade, interioridade e
direcionalidade.

e Participar de situaces livre
ou orientadas para posicionar o
corpo no espago, como: dentro,
fora, perto, longe, em cima,
embaixo, ao lado, a frente, atras,
muito, pouco.

e Participar de conversas em
pequenos  grupos  escutando
seus colegas e esperando a sua
vez defalar.

e Representar com o corpo, com
linguagem dramética, em
diferentes dramatizacdes.

que a crianca possa criar suas
histérias e estimular sua imaginacao.
Incentivar a participacdo da crianca em
reconto de  histérias de sua
preferéncia.

» Parabenizar as tentativas que a
crianca fizer em situagBes de
brincadeiras e jogos.

» Proporcionar momentos ludicos
que desenvolvam nocdes de
proximidade (perto/longe, ex; fique
perto de um coleguinha, fiqgue longe do
professor) nocdes de interioridade
dentro/fora (Ex: um bambolé para cada
crianca e solicitar para pular dentro,
pular fora, um pé dentro e outo fora...)

» Dispor de atividades  que
desenvolvam nocodes de
direcionalidade com uso de setas ou
cores diferenciadas entre outras para a
crianca se localizar.

» Brincadeiras de expresséo corporal
cantadas: Escravos de J6, brincadeiras
de roda, feijdo queimado, a Linda Rosa
Juvenil, “seu lobo esta?”, entre outras.

» Brincadeiras de faz de conta
através do cantinho

da fantasia, saldo de beleza , casinha,
pista de carrinhos.

» Através da musica “Agora vou
andar devagarinho”

da Xuxa conforme o ritmo e a letra
movimentar -se.

» Em duplas ou pares, cantar “Ai
bota aqui o seu pezinho” conforme os
comandos. Espelho e seu reflexo em
duplas hora um é o espelho e a outra
faz os comandos.

» Preparar circuitos motores com
cadeiras ,cordas, sacos amarelinha,
com jornal sobre a crian¢a, realizar os
comandos atras do lado direito do lado
esquerdo, sobre ele agachar pega-lo
rasga-lo ao meio, movimenta-lo no ar
amassa-lo, formar uma bola ,etc.

» Percorrer trajetos  inventados
espontaneamente  ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos
com cordas, elasticos, tecidos,
mobilias e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar
por baixo, por cima, por dentro, por
fora, na frente, atras, contornar
demonstrando controle e adequagéo
corporal e outros.

» Uso da linguagem oral roda de
conversa, relatos de suas vivéncias,
desejos vontades, necessidades,
sentimentos nas diversas situagfes de
interacdo presentes no cotidiano.

» Brincadeiras no parquinho que
exigem equilibrio, movimento, atencéo
e concentracdo como: a tarefa de subir

descer escadas, escorregador,
balanco, circuito motor.
» Brincadeira utilizando a

expressividade intencional
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do movimento nas situacBes do
cotidiano como movimentar-se saltar,
girar, dentro, fora, deslocar-se perto
longe frente atras, através de jogos,
danca e praticas esportivas.

> Recontar a histéria do dia anterior
realizada pelo

professor ou familiares através da roda
de conversa.

» Representacbes de experiéncias
vividas no dia a

dia pelas criancas com o comando de
acOes dadas pelo professor como:
balancar as folhas das arvores, flutuar
como uma pena, dados divertidos e
musicas.

*Imaginacéo.

*O corpo e seus
movimentos.

*Esquema
corporal.

*Estratégias
e
procedimentos
para brincar e
jogar.

*Danga.

*Imitagdo como
forma de
expressao.

*Ritmos: rapido e
lento.

*Jogo de papéis e
dominio da
conduta.

*Linguagem:
musical,
Motricidade:
equilibrio, destreza
e controle do
corpo.

(EI01CGO03) Criar movimentos,
gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e
musica.

e Vivenciar situacdes de
deslocamento e movimento do
corpo fora e dentro dasala.

e Explorar movimentos
corporais ao dancar e brincar.

e Dramatizar situag6es do dia a
dia, mdasicas ou trechos de
historias.

e Deslocar-se de acordo com
ritmos musicais: rapido ou lento.
e Criar movimentos dangando
ou dramatizando para expressar-
se em suas brincadeiras.

e Participar de jogos de
imitacao, encenacéo e
dramatizacao.

e Vivenciar diferentes papéis
em jogos e brincadeiras, criando
movimentos e gestos ao brincar.
e Combinar seus movimentos
com os de outras criangas e
explorar novos  movimentos
usando gestos, seu corpo e sua
voz.

e Conhecer brincadeiras e
atividades artisticas tipicas de
sua cultura local.

» Brincar de seu mestre, estatua,
dangar e cantar a musica: “A cobra no

pé de limao”.
» Dispor de diversos materiais
como: roupas, acessorios (bonés,

gorro, tiaras, fitas, entre outros), e criar
um momento de faz de conta para as
criangas se produzirem para ir em um
lugar especifico (aproveitar a tematica
que esta trabalhando).

» Proporcionar um desfile na sala
de aula

» Despertar nos alunos a
curiosidade sobre as brincadeiras de
infancia de seus irmdos mais velhos,
pais, avos e transmitir as informagoes
para os colegas.

» Trechos de historias e teatros;
dancas, musicas, brincadeiras.

» Na sala promover momentos de
dancas individual em duplas e no
coletivo, fora da sala tiro ao alvo com
latas, com corda, cantigas de roda,
parquinho e brincadeiras livres.

» Brincar de imitacdo das funcdes
de cada membro da familia: a mée o
pai, préprio professor.

» Proporcionar brincadeiras e jogos
corporais como amarelinha, roda,
boliche, maria-viola, passa-lenco, bola
ao cesto, chute ao gol, pega-pega.e
outras.

» Promover brincadeiras que leve a
crianca a equilibra-se: estatua, eu sou
espelho e vocé é meu reflexo entre
outras.

*Praticas sociais
relativas a higiene.

*Autocuidado e
autonomia.

*Materiais de uso
pessoal.

*Habitos
alimentares, de
higiene e
descanso.

(EI01CGO04) Adotar habitos de
autocuidado relacionados a
higiene, alimentacéo, conforto e
aparéncia.

e |dentificar, nomear, e
localizar as partes do corpo em
si, no outro e em imagens,
adquirindo consciéncia do préprio
corpo.

e Conhecer os vegetais e seu
cultivo, para uma alimentagéo
saudavel.

e Reconhecer a importancia de
desenvolver habitos de boas
maneiras ao alimentar-se.

» Dancar a musica boneco de lata,
formiguinha, trabalhar a pirGmide
alimentar, painel das embalagens
(saudavel e ndo saudavel) horta na
lata, boneco de alpiste.

» Promover didlogos sobre nocfes
de cuidado fisico, dos materiais de uso
pessoal, brinquedos, dos colegas e da
escola. Utilizar de videos e musicas
que tratem de assuntos referentes a

habitos  alimentares, higiene e
qualidade de vida.
» Confeccionar uma caixa das

sensacdes onde terd varios objetos
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*Cuidados com a
saude.

*Orgéos dos
sentidos e
sensacoes.

*Consciéncia e
imagem corporal.

e Reconhecer e fazer uso de
nocdes basicas de cuidado
consigo mesmo.

e Realizar, de forma
independente, acbes de cuidado
com o préprio corpo como, por
exemplo: buscar agua quando
sente sede.

e |dentificar e valorizar alguns

com texturas diferentes para que a
crianca em sala de aula com a
mediacao do professor possa explora-
la.

» Preparar momentos para a
crianca observar e explorar o ambiente
com atitude de curiosidade,
percebendo-se como integrante e
agente transformador do meio.

alimentos saudaveis. » Utilizar diferentes alimentos e
*Linguagem oral e Realizar a¢cBes de higiene: ir | objetos onde a crianca possa
como forma de ao banheiro, lavar as méos e identificar sabores, cheiros, sons,
comunicacao das escovar 0s dentes com texturas (OBS:cuidado com criancas
necessidades e autonomia. que apresentam restricdes
intencoes. e Servir-se e alimentar-se com | alimentares).
independéncia. » Visitas a uma horta, Hora do
e Participar do cuidado dos lanche, Cuidados bésicos com o
espacos coletivos da escola, corpo, rodas de conversa.
como o banheiro, o refeitorio e » Visita e conversa com O
outros. profissional da nutrig&o.
e Conhecer e cuidar de seu »  Brincadeiras com personagens,
material de uso pessoal. banhos de bonecas, com o uso do
e Conhecer habitos de saude espelho, brincadeira de mimicas como:
de sua cultura local. pentear os cabelos escovar os dentes
e Perceber, oralizar e lavar as méos.
solucionar as necessidades do » Roda de conversa : O que é meu?
préprio corpo: fome, frio, calor, E seu? E nosso? Quem deve cuidar?
sono, sede. Oque fazer quando encontrar um
e Entrevistar com auxilio do(a) | objeto que ndo é seu?
professor(a), profissionais da » Confeccdo da caixinha dos
area da salde e nutricao. achados.
» Mostrar uma imagem de a
piramide alimentar através de roda de
conversa, observar a quantidade da
ingestdo alimentar diaria de cada
grupo de alimentos o que deve ser
mais consumidos e menos
consumidos higiene alimentar e
repouso ( descanso).
> Através da musica: E hora de
lanchar. Trabalhar a importancia de se
alimentar comer devagar, mastigar
bem, comer de boca fechada, adquirir
o0 habito de beber agua, véarias vezes
ao dia.
» Exploragcdo e manipulagdo de
diferentes tipos de alimento como
quente, frio, morno, através da
degustacéo e do cheiro (olfato).
» Através da linguagem oral, roda de
conversa expressando seus desejos,
vontades, necessidades, sentimentos
nas diversas situacfes de interacdo
presentes no cotidiano das
necessidades e intengdes.
(EI01CGO5) Coordenar suas
*Esquema habilidades manuais no » Objetos de argila podem ser
corporal. atendimento adequado a seus | confeccionados num projeto que
interesses e necessidades em envolva o modo de vida indigena.
*Imaginacéo. situacdes diversas. » Desenhar a silhueta da crianca no
e Manusear e nomear | papel Kraft e pedir para desenharem
*Motricidade e | elementos do meio natural e | as partes que faltam ( olhos , nariz ,

habilidade manual.

*Elementos do
meio natural e
cultural.

objetos produzidos pelo homem,
utilizando-os em suas producfes
manuais.

e Usar a tesoura sem ponta
para recortar.

cabelo, dedos etc)

» Fazer colar de macarrdo, canudo,
conchas etc .

» Propor um projeto sobre
brinquedos antigos onde tenham que
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*Materiais e

*Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

*Os objetos,
Suas
caracteristicas,
propriedades e
funcoes.

*Representacao
gréfica e plastica:
desenho, pintura,
colagem,
dobradura,
escultura etc.

e Manipular objetos de
diferentes tamanhos e pesos.

e Manipular objetos pequenos
construindo brinquedos ou jogos
e utlizar instrumentos como
palitos, rolos e pequenas
espatulas nas suas producfes
com cada vez maior destreza.

e Manusear diferentes
riscadores em suportes e planos
variados para perceber suas
diferencas e registrar suas ideias.
e Pintar, desenhar, rabiscar,
folhear, modelar, construir, colar
a sua maneira, utlizando
diferentes recursos e dando
significados as suas ideias, aos
seus pensamentos e sensagdes.
e Vivenciar situacGes em que €
feito o contorno do proprio corpo,

nomeando suas partes e
vestimentas.

e Participar de jogos e
brincadeiras de  construgéo

utilizando elementos estruturados
ou nao, com o intuito de montar,
empilhar, encaixar e outros.

e Realizar conquistas
relacionadas as suas habilidades
manuais

participar da construcéo coletiva de um
brinquedo

» Realizar recortes de figura de
acordo com a tematica da aula em
livros, revistas virando as paginas.

» Incentivar a pintura respeitando
os limites do desenho.

» Proporcionar momentos para
pinturas a dedo, pincel fino, largo,
estreito.

» Realizar um passeio nos arredores
da escola para que as criancas com
mediacdo do professor possam se
familiarizar-se com o0s elementos do
meio natural e cultural que os rodeiam.
» Utilizar massa de modelar para as
criacBes da crianca.

» Desenhar em papel de acordo
com o trabalho da aula e relatar a
representacdo grafica realizada pela
crianga.

» Explorar materiais como argila,
barro, massinha de modelar e outros,
com variadas inten¢des de criacéo.

» Atividades com montagem com
diferentes elementos da natureza
como folhas, gravetos, sementes,
terra. Com objetos produzidos pelo
homem com diferentes sucatas caixa,
tecido, botdes, o préprio material
escola.

» Através do recorte fazendo uso da
tesoura com material de varias
espessuras: jornal, papeldo, EVA,
tecido lixa, comecando em linhas retas
e na sequéncia as curvadas.

» Virar paginas de livros, revistas,
jornais e outros com crescente
habilidade.

» Propor que a crianca traga de sua
casa, ingredientes necessarios para
fazer a massinha de modelar para
trabalhar com os mesmos carimbos,
pontilhados com l4pis e palitos, cor
primaria e segundérias. Levar argila ou
barro para escola apresentar as
criangcas e propor que facam uso de
sua criatividade fazendo animais,
utensilios, letras, pontilhados.

» Propor momentos de brincadeiras
com as sucatas, caixa, rolo, palitos
barbante, tampinha. como:
empilhamento, classificacéo,
ordenacdo. E apds construcdo de
brinquedos a partir das sucatas.

» Utilizando as sucatas pedir para a
crianga realizar o contorno dos objetos
percebendo as diferencas, e
registrando suas ideias montando
outras figuras.

> Executar habilidades manuais
utilizando recursos variados: linha, 13,
canudinho, argola e outros.

» Em duplas contornar o corpo do
colega, apOs recortar nomear as
partes do corpo. Montar novamente e
recortar a vestimentas e cobrir o corpo.
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» Manusear materiais de diversas
texturas como: macio, aspero, liso,

mole duro.

15.6 Criancas Pequenas (5 anos)

imagem positiva de si e de seus
grupos de pertencimento, nas
diversas experiéncias de
cuidados, interagdes,
brincadeiras e linguagens
vivenciadas na instituicdo
escolar e em seu contexto
familiar e comunitéario.

Brincar de diversas formas,
em diferentes espacos e
tempos, com outras criangas e
adultos, ampliando e
diversificando seus
conhecimentos( imaginacéo,
criatividade, experiéncias
emocionais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais
e relacionais.

Conviver com outras criancas e
adultos em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes
linguagens, ampliando
conhecimento de si e do outro,
0 respeito em relagéo a cultura
e as diferencas entre as
pessoas.

Expressar como sujeito
dialdgico, criativo e sensivel
suas necessidades, emocdes,
davidas, questionamentos,
descobertas, hipoéteses,
histérias, seus pensamentos,
suas preferéncias, interesses e
opinides por meio de diferentes

*Seu corpo, suas
possibilidades
motoras,
sensoriais e
expressivas.

*Estratégias e
procedimentos
para jogar e
brincar.

*Esquema
corporal.

*Movimento:
gestos,
expressoes faciais
e mimicas.

*Orgaos dos
sentidos e
sensacoes.

*Linguagem
musical, gestual e
dramética.

em situacbes de
brincadeiras ou
teatro, apresentando
suas caracteristicas

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivos Gerais e Sugestdes para a acéo didatica
Conhecimentos Especificos
(Conteldos)
» Trabalhar com objetos e
(EIO3CGO1)  Criar | produtos que usamos ha hossa
Participar ativamente com *Autocuidado com | com 0 corpo | higiene diaria e outros utensilios
adultos e outras criancas, das 0 corpo formas que nos ajudam no cuidado de si.
atividades propostas pelo diversificadas de | » Brincar de méae cola, desenho
educador e a realizag&o das *Manifesta¢des expresséo de | no corpo, no papel craf e enfrente
atividades da vida cotidiana. culturais. sentimentos, ao espelho.
sensacdes e | » Recorte, colagem, encaixe,
Conhecer- se nas suas *Coordenacao emocdes, tanto | escorregar,  balancear,  subir,
potencialidades, motora ampla: nas situacdes do | descer, pular corda, amarelinha,
desenvolvendo a | equilibrio, cotidiano quanto | andar linha, curva, massa de
autoconfianca; destreza e postura | em  brincadeiras, | modelar etc.
corporal. danca, teatro, | » Criar e imitar movimentos com
Conhecer-se e construir sua musica. gestos, expressbes faciais e
identidade pessoal, social e *Orientagéo mimicas em brincadeiras, jogos
cultural, constituindo uma espacial. e Representar-se | outra e atividades artisticas.

Esquema corporal, de exploracdo
e a expressdo corporal como
espelho, imitagéo.

» Promover brincadeiras: pega-

corporais, seus | pega, circuitos motores, caminhar
interesses, sobre linhas, passar por
sentimentos, obstaculos, pular corda, lenco
sensacoes ou | atras, entre outras.

emocdes. » Propor momentos de
e [Expressar suas | brincadeiras e danca de diversas
hipéteses por meio | culturas, fortalecendo o]
da representacdo de | sentimento de pertencimento da
seus sentimentos, | crianca:  étnico-racial,  cultura,
fantasias ou | dentre outros.

emocdes. » Promover brincadeiras como,
e Expressar e | rodopiar, balancar, escorregar,
comunicar suas | equilibrar-se, arrastar, engatinhar,

caracteristicas de

levantar, subir, descer, passar por

diferentes maneiras. | dentro, por baixo, saltar, rolar,
e Participar e | virar cambalhotas, perseguir,
conduzir procurar, pegar, o elefante voa,

brincadeiras etc.

envolvendo » Promover brincadeiras de
cantigas, rimas, | apresentar-se, adivinhacdo de
lendas, parlendas | personagens e colegas,
ou outras situacdes | apresentar funcionarios da escola,
com movimentos | fingir ser personagens.

corporais. » Possibilitar a apreciagédo teatral
e Vivenciar e | pelas criangas dentro e fora da
conduzir instituicdo e promover a
brincadeiras de | dramatizagéo das diversas
esquema corporal, | versdes das historias infantis pelas
de exploragcdo e a | criancas de forma a possibilitar a
expressdo corporal | imaginacdo, a fantasia e o faz de

diante do espelho,
utilizando diferentes

conta.

» Realizar atividades préticas

formas de | que abordem os 6érgdos dos
linguagens e | sentidos e sensagdes
percebendo suas | » Representar-se em situacdes
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linguagens.

Explorar movimentos, gestos,
sons, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacoes,
relacionamentos, historias,
objetos, elementos da natureza
na escola e fora dela.
Ampliando seus saberes sobre
a Cultura em suas diversas
modalidades: as artes, a

escrita, a ciéncia e a tecnologia.

caracteristicas
especificas.

e Utilizar
diferentes
movimentos e
materiais para o
cuidado de Si
percebendo
sensacdes
corporais.

e Cantar,
gesticular e
expressar emocoes
acompanhando
musicas e cantigas.
e Criar
expressoes
corporais a partir de
jogos dramaticos.

de brincadeiras ou teatro,
apresentando suas caracteristicas

corporais, seus interesses,
sentimentos, sensacdes ou
emocodes.

» Participar e conduzir

brincadeiras envolvendo cantigas,
rimas, lendas, parlendas ou outras

situagBes com movimentos
corporais.

» Brincar nos espagos externos e
internos com obstaculos que
permitam  empurrar, rodopiar,
balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro,
por baixo, saltar, rolar, virar

cambalhotas, perseguir, procurar,
pegar, etc. vivenciando limites e
possibilidades corporais.

» Chutar, pegar, manusear,
mover e transportar objetos com
diferentes caracteristicas,
identificando suas propriedades e
funcéo social.

» Cantar, gesticular e expressar
emoc¢bes acompanhando musicas
e cantigas.

» Criar expressdes corporais a
partir de jogos dramaticos.

e Manifestacbes
culturais.

e Ocorpoeo
espago.

e Esquema
Corporal.

e  Motricidade:
controle e equilibrio
do corpo.

e Linguagem
oral.

e Producdo de
sons.

e Jogos
expressivos de

linguagem corporal.

e Nocoes
espaciais: dentro,
fora, perto, longe,
embaixo, em cima,
de um lado, do
outro, esquerda,
direita, a frente,
atras etc.

e Sensibilidade
estética literaria.

(EI01CG02)
Demonstrar
controle e
adequacédo do uso
de seu corpo em

brincadeiras e
jogos, escuta e
reconto de

historias, atividades
artisticas, entre
outras
possibilidades

e Participar de
conversas em
pequenos grupos
escutando seus
colegas e
esperando a sua
vez defalar.

e Adequar seus
movimentos aos de
seus colegas em
situacdes de
brincadeiras com o
ritmo da musica ou
da danca.

e Movimentar-se
fazendo uso de
diferentes
movimentos
corporais cada vez
mais complexos.

e Movimentar-se
seguindo
orientacdes dos(as)
professores(as), de

» Trabalhar a imagem corporal
dos alunos no espelho, jogar bola,
equilibrarem em uma perna e
depois na outra pelo maior tempo
possivel.

» Brincadeiras; passo de formiga,
como andar na linha no chéo,
brincar de tartaruga, tigre, arvore.
» Produzir sons nas brincadeiras
dentro e fora da sala de aula,

masicas, videos, histérias,
cancoes.
» Promover situacdes que

envolvam comandos (dentro, fora,
perto, longe, em cima, embaixo,
ao lado, a frente, atras, muito,

pouco).
» Promover brincadeiras de
expressdo corporal cantadas:

“escravos de jo”, brincadeiras de
roda, “feijdao queimado”, “a linda
rosa juvenil’, “seu lobo esta?”,
entre outras.

» Incentivar a participar de
desafios feito por diferentes
trajetos na escola, tais como
circuitos desenhados no chéo,
feitos com corda, elasticos,
tecidos, mobilia e outros
limitadores e obstaculos para
subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na
frente, atras, contornar e outros.

» Proporcionar atividades
praticas que abordem
brincadeiras, musicas e dancas de
diferentes culturas regionais.
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e Nogbes
direcionalidade,
lateralidade,
proximidade e
interioridade.

de

outras criancas ou
criando suas
préprias
orientacdes.

e Movimentar-se
seguindo uma
sequéncia e
adequando-se ao
compasso definido
pela musica ou
pelas coordenadas
dadas por seus
colegas em
brincadeiras ou
atividades em
pequenos grupos.

e Valorizar o
esforco em adequar
seus movimentos
corporais aos de
seus colegas em
situacdes de
brincadeiras ou
atividades coletivas..
e Movimentar-se
nos jogos e
brincadeiras: andar
e correr de diversas
maneiras, saltar e
gesticular com
controle e equilibrio.
e Produzir  sons
com diferentes
materiais durante
brincadeiras,
encenacoes,
comemoragcdes etc.
e Sensibilizar-se
durante leituras e
contacdes de
histérias.

e Movimentar-se e
deslocar-se com
controle e equilibrio.
e Realizar jogos e

brincadeiras que
permitam: andar e
correr de diversas
maneiras, saltar e
gesticular.

e Participar de
atividades que
desenvolvam
nocodes de
proximidade,
interioridade,
lateralidade e

direcionalidade.

» Incentivar o aluno a préatica da
linguagem oral, através de
interpretacdo de histérias infantis,
poemas, can¢des, causos.

» Propor a percepcao de
diferentes sons produzidos por
diferentes  materiais,  durante
brincadeiras e dancas realizando
movimentos conforme 0s sons
produzidos.

» Promover situacdes que
envolvam comandos (dentro, fora,
perto, longe, em cima, embaixo,
ao lado, a frente, atrds, muito,
pouco).

» Incentivar a pratica de
contacdo de histérias, realizar
peguenas encenagbes com um
enredo pré-determinado ou
inventado. Ex: dramatizar uma
histéria que ja existe e integrar
novos personagens, gesticulando
e imitando movimentos, quadro
das emocdes, onde a imagem de
um rosto representando uma
determinada emocao e
apresentado ao aluno e ele deve
imitar e reconhecer o sentimento.
» Proporcionar atividades que
desenvolvam nocdes de
proximidade, interioridade,
lateralidade e direcionalidade.
Convidar as criangas para
sentarem em uma grande roda e
compartilhar o propdsito da danca,
utilizar diferentes materiais como
lencos coloridos, voal, fitas, papel
seda, celofane, papel crepom em
tiras, barbantes entre outros para
gue a crianca possa escolher
enquanto toca uma mausica.

» Propor atividades de faz de
conta de tomar banho, pentear o
cabelo, escovar os dentes entre
outros.  Apresentar  diferentes
objetos de higiene pessoal para
gue possa identificar a importancia
e uso de cada de cada um no
cuidado do corpo humano.

» Realizar atividades praticas de
lavar as maos onde o professor
como mediador pode passar tinta
lavavel na mé&o da crianca
simbolizando a sujeira e ensinar
lavar as maos adequadamente.

» Realizar brincadeiras com
limitacdo de espaco onde a
crianga possa circular respeitando
o limite. Dispor de setas com
direcionamento no chdo para que
a crianca possa seguir as
mesmas.

» Utilizar diferentes alimentos e
objetos onde a crianga possa
identificar sabores, cheiros, sons,
texturas (cuidado com criangas
que apresentam restricbes
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alimentares).

» Proporcionar momentos com
musicas que indicam movimento
com o corpo (EX: estatua, cabeca,
ombro, joelho e pé, tchutchué,
mao na boca, na cabeca, no
joelho, no deddo do pé) entre
outras para desenvolver
orientacdo espacial, esquema
corporal, movimentos e linguagem
musical e gestual.

*O corpoeo
espago.

*Esquema
Corporal.

*Motricidade:
controle e equilibrio
do corpo.

*Linguagem oral.
*Producéo de sons.

*JOgos expressivos
de linguagem
corporal.

*Noc¢Oes espaciais:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado,
do outro, esquerda,
direita, a frente,
atras etc.

*Sensibilidade
estética literaria.

*Noc¢Ges de
direcionalidade,
lateralidade,
proximidade e
interioridade.

(EI01CGO02)
Demonstrar
controle e
adequacdo do uso
de seu corpo em
brincadeiras e
jogos, escuta e
reconto de
historias, atividades
artisticas, entre
outras
possibilidades

e Adequar seus
movimentos aos de
seus colegas em
situacdes de
brincadeiras com o
ritmo da musica ou
da danca.

e Movimentar-se
fazendo uso de
diferentes
movimentos
corporais cada vez
mais complexos.

e Movimentar-se
seguindo
orientacdes dos(as)
professores(as), de
outras criancas ou
criando suas
proprias
orientacdes.

e Movimentar-se
seguindo uma
sequéncia e
adequando-se ao
compasso definido
pela muasica ou
pelas coordenadas
dadas por seus
colegas em
brincadeiras ou
atividades em
pequenos grupos.

e Valorizar o
esforco em adequar
seus movimentos
corporais aos de
seus colegas em
situacdes de
brincadeiras ou
atividades coletivas.
e Sensibilizar-se
durante leituras e

» Participar de conversas em
pequenos grupos escutando seus
colegas e esperando a sua vez de
falar.

» Participar e promover
situacdes que envolvam
comandos (dentro, fora, perto,

longe, em cima, embaixo, ao lado,
a frente, atras, muito, pouco).

» Percorrer trajetos inventados
espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo,
feitos com corda, elasticos,
tecidos, mobilia e outros
limitadores e obstaculos para
subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na
frente, atrs, contornar e outros.

» Participar e promover
brincadeiras de expressdo corporal

cantadas: “escravos de jo”,
brincadeiras de roda, “feijao
queimado”, “a linda rosa juvenil”,

“seu lobo esta?”, entre outras.

» Realizar jogos e brincadeiras
que permitam: andar e correr de
diversas maneiras, saltar e
gesticular.

» Produzir sons com diferentes
materiais durante  brincadeiras,
encenacdes, comemoracdes etc.

» Movimentar-se nos jogos e
brincadeiras: andar e correr de

diversas maneiras, saltar e
gesticular com  controle e
equilibrio.

» Brincar de “O mestre
mandou”, trabalhando com
movimentos divertidos e
desafiadores.

» Desenvolver atividades com
trabalho em grupo.

> Realizar brincadeiras de
ordens ex: o0 mestre mandou/
macaco Siméo mandou,
dentro/fora, em cima embaixo

(morto ou vivo), lateralidade entre
outras.
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contacles de
histérias.

e Movimentar-se e
deslocar-se com

controle e equilibrio.
e Participar de

atividades que

desenvolvam

nocdes de

proximidade,

interioridade,

lateralidade e

direcionalidade.

> Pular, saltar, rolar, arremessar,

*Imaginacao. (EI01CGO03) Criar | engatinhar e dancar em

movimentos, brincadeiras e jogos.
*Q corpo e seus gestos, olhares e | » Dancar ao ritmo de musicas.
movimentos. mimicas em | » Vivenciar brincadeiras e jogos

brincadeiras, jogos | corporais como amarelinha, roda,
*Esquema e atividades | boliche, maria viola, passa lenco,
corporal. artisticas como | bola ao cesto e outras

danca, teatro e | conhecendo suas regras.
*Danca. musica. » Vivenciar brincadeiras e jogos

e Explorar corporais como amarelinha, roda,
*Imitacdo como movimentos boliche, maria viola, passa lenco,

forma de
expressao.

*Ritmos: rapido e
lento.

*Jogo de papéis e
dominio da
conduta.

*Linguagem:

musical,
dramatica,

corporal.

*Motricidade:
equilibrio,
destreza e
controle do corpo.

corporais ao dancar
e brincar.

e Criar
movimentos
dancando ou
dramatizando para
expressar-se em
suas brincadeiras.

e Combinar seus
movimentos com 0s
de outras criangas e
explorar novos
movimentos usando
gestos, seu corpo e
sua voz.

e Conhecer
brincadeiras e
atividades artisticas
tipicas de sua
culturalocal.

e Criar
movimentos e
gestos ao brincar,
dancar, representar
etc.

e Vivenciar
situacdes de
deslocamento e
movimento do corpo
fora e dentro da
sala.

e Deslocar-se em
ambientes livres ou
passando por
obstaculos.

e Deslocar-se de
acordo com ritmos
musicais: rapido ou
lento
movimentando-se
de forma
condizente.

bola ao cesto e outras
conhecendo suas regras.

> Deixar a crianca desenhar
livremente permite a ela expressar
0s sentimentos e a imaginagéao flui
entre meio as cores( utilizar
diferentes recursos como: pintar
em papeis, pintura coletiva em um
cartaz, usar tinta, giz de cera,
canetinha, canetdo entre outros.

» Deslocar-se de diferentes
modos: andando de frente e de
costas, correndo, agachando,
rolando, saltando etc.

» Favorecer ambientes da escola
de forma a propiciar brincadeiras e
dancas com mdasicas e cantigas,
usando gestos e movimentos.

» Proporcionar brincadeiras
competicbes para deslocar-se de
diferentes modos (andar de frente
e de costas, correndo, agachando,
rolando, saltando etc.)

» Circuitos com pneus, cadeira,
barbante, amarelinha, corda.

» Proporcionar jogos e
brincadeiras com diferentes papéis
e posicdes para as criancas
vivenciarem todas elas.

» Incentivar os alunos a explorar
dancas de diferentes ritmos e
brincadeiras usando movimentos
corporais

» Proporcionar jogos de imitacdo
e dramatizagéo de situacdo do dia
a dia, musicas e historia.

» Promover dangas e
brincadeiras com regras de
deslocamento (lento e rapido) para

se movimentar de forma
condizente
» Orientar os alunos a criar
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e Participar de
jogos de imitagéo.

e Vivenciar
diferentes papéis
em jogos e
brincadeiras criando
movimentos e
gestos ao brincar.

e Dramatizar
situacdes do dia a
dia, musicas ou
trechos de histérias.

movimentos dancando ou
dramatizando para expressar
movimentos

» Realizar brincadeiras de faz de
conta ajuda a desenvolver a
linguagem verbal e a imaginacéo
ela pode ser realizada com objetos
diversos e brinquedos que dé
sentido para a crianca criar

» Brincar com lego para
combinar pegas e criar cenarios

*Praticas sociais
relativas a higiene.

*Autocuidado e
autonomia.

*Materiais de uso
pessoal.

*Habitos
alimentares, de
higiene e
descanso.

*Cuidados com a
saude.

*QOrgéos dos
sentidos e
sensacoes.

*Consciéncia e
imagem corporal.

*Linguagem oral
como forma de
comunicacao das
necessidades e
intencdes.

(EI01CGO04) Adotar
habitos de
autocuidado
relacionados a
higiene,
alimentacéo,
conforto e
aparéncia.

e Realizar, de
forma independente,
acOes de cuidado
com o préprio corpo.
e I|dentificar e
valorizar os
alimentos
saudaveis.

e I|dentificar e
fazer uso de nog¢Bes
basicas de cuidado
consigo mesmo.

e Servir-se e
alimentar-se com
independéncia.

e Participar do
cuidado dos
espacgos coletivos
da escola, como o
banheiro e o
refeitorio.

e Conhecer
habitos de salude de
sua cultura local.

e |dentificar,
nomear e localizar
as partes do corpo
em Si, no outro e em
imagens adquirindo
consciéncia do
proprio corpo.

e Conhecer,
cuidar e utilizar de
forma autbnoma seu
material de uso
pessoal.

e Vivenciar
praticas que
desenvolvam bons
habitos alimentares:
consumo de frutas,
legumes, saladas e
outros.

e Perceber,
oralizar e solucionar
as necessidades do

» Entrevistar, com auxilio do(a)
professor(a), profissionais da area
da salde e nutricao.

» Desenvolver atividades ludicas
gue tratam de comportamentos
que proporcione salde, qualidade
de vida e bem estar, de forma que
aumente a alegria de viver.

» Desenhos animados, filmes
de curta duracdo voltados
especialmente para o publico
infantil e programas educativos
que tratem de assuntos como
habitos alimentares e higiene.

» Palestra com fornecedores do
programa compra direta na escola
(CAE) nutricionista da escola
sobre a importéancia da
alimentagdo e héabitos saudaveis.
Motivar na hora lanche para que
todos comam, fazer salada de
frutas.

> Dia do brinquedo, se
responsabilizar em guardar e nao
perder seu e do outro. Guardar
brinquedos, materiais e organizar
a sala/espaco depois que a
atividade termina.

> Realizar a¢cbes de higiene:
ir ao banheiro, lavar as maos e
escovar 0s dentes com autonomia.
» ldentificar, nomear e localizar
as partes do corpo em si, o outro
e em imagens adquirindo
consciéncia do proprio corpo.

» Vivenciar praticas que
desenvolvam bons hébitos
alimentares: consumo de frutas,
legumes, saladas e outros.

» Servir-se e alimentar-se com
independéncia.

» Perceber, oralizar e solucionar
as necessidades do préprio corpo:
fome, frio, calor, sono, sede.

» Conhecer os vegetais e seu

cultivo, para uma alimentacéo
saudavel.
» Realizar dia da beleza,

Incentivando o autocuidado diario
e a importancia do cuidado com a
higiene pessoal e o cuidado com a
sua imagem. Diariamente
incentivar o cuidado com seus
pertences

» Levar para sala de aula
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préprio corpo: fome,
frio, calor, sono,
sede.

e Conhecer os
vegetais e seu
cultivo, para uma
alimentagéo
saudavel.

e Reconhecer a
importancia de
desenvolver habitos
de boas maneiras
ao alimentar-se.

objetos de uso pessoal para que a
crianca se familiarize e identifique
0 uso dos mesmos de forma
divertida

» Utilizar livros com histérias
que trate de assuntos de higiene
pessoal para contacéo.

» Utilizar cangBes que abordem
o tema da higiene, incentivando as
criancas a cantar, a dancar e a
fazer gestos e mimicas.

* Esquema
corporal

*Imaginacao

*Motricidade e
habilidade manual.

*Elementos do
meio natural e
cultural.

*Materiais e
tecnologias para a
producéo da
escrita.

*Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

*Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
funcoes.

*Representagdo
grafica e plastica:
desenho, pintura,
colagem,
dobradura,
escultura etc.

*Representacdes
bidimensionais e
tridimensionais.

*Representagao
grafica como
recurso de
expressao de
conhecimentos,
ideias e
sentimentos.

(EI01CGO05)
Coordenar suas
habilidades
manuais no

atendimento
adequado a seus
interesses e
necessidades em
situacdes diversas.

e Manipular
objetos de
diferentes tamanhos
€ pesos.

e Usar a tesoura
para recortar.

e Explorar
materiais como
argila, barro,
massinha de
modelar e outros,
com variadas
intencbes de
criacao.

e Modelar
diferentes  formas,
de diferentes
tamanhos com
massinha ou argila.
e Manusear e
nomear elementos
do meio natural e
objetos produzidos
pelo homem.

e Vivenciar
situagbes em que é
feito o contorno do

proprio corpo,
nomeando suas
partes e
vestimentas.

e Manusear
diferentes

riscadores em
suportes e planos
variados para
perceber suas
diferencas e

registrar suas ideias.
e Participar de
jogos e brincadeiras
de construcao,
utilizando elementos

» Criar objetos, animais e
construcBes utilizando blocos de
formas geomeétricas, legos, pecas
de encaixar e montar, massa de
modelar (no¢do de tamanho e

pés).
» Atividades para colorir
utilizando diferentes materiais:

lapis de cor, canetinhas, giz de
cera, tinta guache (dedo, maéo,
esponja, pincel) entre outros.

» Manusear materiais com
diferentes texturas (macio, duro,
liso, aspero) e identifica-las.

» Realizar atividades manuais
utilizando recursos variados: fio,
canudos, palitos, E.V.A, papel de
diferentes espessuras, linha, 14,
canudinho, argola e outros.

» Pintar, desenhar, rabiscar,
folhear, modelar, construir, colar
utilizando diferentes recursos a
sua maneira, dando significados

as suas ideias, aos seus
pensamentos e sensacoes.
» Manusear livros, revistas,

jornais e outros com crescente
habilidade.

» Manipular objetos pequenos
construindo brinquedos ou jogos e
utilizar instrumentos como palitos,
rolos e pequenas espéatulas nas
suas producdes, com cada vez
mais destreza.

» Executar atividades manuais
utilizando recursos variados: linha,
14, canudinho, argola e outros.

» Expressar-se por meio de
desenho, pintura, colagem,
dobradura,  escultura, criando
producdes bidimensionais e

tridimensionais. Modelar diferentes
formas, de diferentes tamanhos
com massinha ou argila.

» Manipular objetos pequenos
construindo brinquedos ou jogos e
utilizar instrumentos como palitos,
rolos e pequenas espatulas nas
suas producdes, com cada vez
mais destreza.

» Participar de  jogos e
brincadeiras de construcao,
utilizando elementos estruturados
ou ndo com o intuito de montar
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estruturados ou ndo | empilhar, encaixar e outros.

com o intuito de | » Propor atividades que
montar, empilhar, | abordem o contorno do corpo e
encaixar e outros. vestimentas.

» Realizar passeios ao redor da
escola para que as criangcas com
mediacdo do professor possam
observar os elementos do meio
natural e cultural que os rodeiam.
» Proporcionar atividades de
manusear e homear elementos do
meio natural e cultural.

> Proporcionar momento para
explorar e construir brinquedos e
jogos utilizando, palitos, rolos,
pequenas espatulas, modelar,
construir, colar utilizando
diferentes recursos a sua maneira.
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16 Campo de experiéncia escuta, fala, pensamento e imaginacao.

16.1 Bebés (zero a1l ano)

faixas etarias
diferentes e
adultos;

Expressar-se e
reconhecer-se
ao ser chamada
pelo nome

Explorar sua
imagem,
movimentos,
gestos, sons,
formas, texturas,
cores, palavras,
emocdes,
transformacgoes,
relacionamentos,
histérias,objetos,
elementos da
natureza, na
escola e fora
dela.

Participar do
cuidado com o
préprio corpo
realizando acdes
simples de
higiene corporal.
Expressar
emocdes,
desejos,
preferéncias e
sentimentos.
Participar das
brincadeiras de
diferentes
épocas e
culturas;

Brincar
cotidianamente
de diversas
formas, em
diferentes
espacos e

sociais.
*Linguagem oral.
*Palavras e

expressodes da
lingua.

e aos colegas em fotos,
no convivio e no contato
direto.

e Participar de
brincadeiras e cantigas
tipicas envolvendo os
nomes das criancas da
sua convivéncia.

Direitos De Saberes e Objetivos Gerais e Sugestbes para a agéo
Aprendizagem Conhecimentos Especificos didatica
( Contelidos)

(EIOLEFO01) Reconhecer » Brincar com o bebé de
Conviver e guando é chamado por esconder o rosto
construir seu nome e reconhecer » Vivenciar situagBes em que
vinculos * A lingua falada e | 0s nomes de pessoas as criancas sejam chamadas
afetivos com as | suas diversas com quem convive. pelo seu préprio nome.
criancas de funcdes e usos e Reconhecer a simesmo | » Ouvir o nome das pessoas,

com a pronincia adequada e
com alguma representagao
pessoal.

» ldentificar os diversos sons
do ambiente e a imagem para
o aperfeicoamento da fala.

» Incentivem as criancas a
observacdo quanto a sua

*Escuta. e Vivenciar experiéncia prépria imagem e a de outras

em gue outras criangas ou | pessoas em espelhos,
* |dentificagao professores(as) e imagens, fotografias, videos
nominal. funcionérios citam seu etc

nome.

e Reconhecer seu nome

quando chamado.

e Verbalizar, a seu modo,

0 préprio nome e de

outras criangas.

EIO1EFO02) Demonstrar » Interagir em diferentes

interesse ao ouvir a espagos que  permitem, por
*Patrimonio leitura de poemas e a meio dos sentidos, a
cultural, literario e | apresentacéo de percepcdo dos elementos

musical.

* Escuta,
observacgéo e
respeito a fala do
outro.

* Linguagem,
géneros e
suportes textuais.

* Sons da lingua e
sonoridade das
palavras.

musicas.

e Participar de situagdes
de escuta de poemas e
musicas.

e Cantar e participar
articulando gestos e
palavras.

e Conhecer poemas e
musicas tipicas regionais.
e Manipular diferentes
suportes textuais de
musicas e poemas.

e Participar de jogos e
brincadeiras de linguagem
que explorem a
sonoridade das palavras.

naturais : 4gua, sol, ar, solo.

» Deixar as criancas tomar
sol, sentir o vento, o ar e 0s
deixar tocarem na terra, agua.
» Colocar musica para o0s

bebés ouvirem e interagir
demostrando se estédo
gostando através de
expressbes  facial como:
sorrisos,  gestos, palmas,
balbucios, caretas.

» Participar da escuta de
diferentes poemas.

» Utilizar musicas com

movimento corporal.

» Escutar parlendas, poemas
e cancdes de suas localidades
e explorar a prépria voz ao
cantar, ao imitar e ao falar.

» Desenvolver a memoria
musical, pela audicdo de
diversas cancgdes infantis.

» Ouvir poemas e musicas
regionais da prépria
comunidade.
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tempos, com
diferentes
parceiros
(criancas e
adultos),
ampliando e
diversificando
Seu acesso a
producdes
culturais, seus
conhecimentos,
sua imaginacao,
sua criatividade,
suas
experiéncias
emocionais,
corporais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas,
sociais e
relacionais.

Explorar os
diferentes
alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos
e preferéncias;
Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo
escolar e em seu
contexto familiar
e comunitario.

*Patrimonio
cultural, literario e
musical.

*Escuta,
observacéo e
respeito a fala do
outro e textos
literérios.

*Sensibilidade
estética em
relagéo aos textos
literarios.

(EI01EFO03) Demonstrar
interesse ao ouvir
histérias lidas ou
contadas, observando
ilustracbes e os
movimentos de leitura
do adulto-leitor (modo
de segurar o portador e
de virar as paginas)

e Quvir a histéria e
observar seus elementos.
e Ampliar a capacidade de
selecdo de sons e
direcionamento da escuta.
e Perceber os diferentes
sons.

e Participar de situagdes
que envolvam a leitura de
textos, onde utiliza-se
diferentes suportes.

e Explorar as histdrias,
observando o adulto-leitor
nos momentos de segurar
0 portador e de virar as
paginas.

e Imitar comportamentos
do(a) professor(a) ou de
seus colegas ao explorar
livros.

e Escutar histérias lidas,
contadas com fantoches,
representadas em
encenacgfes, escutadas
em audios e outras
situacdes.

» Contar histéria  fazendo
caretas e vozes
diferentes conforme narra
historias. Deixar que o0s
bebés manuseiem o livros

,além de estimular o habito da
leitura e um grande estimulo
tatil.

» Participar de desfile civico,
festas religiosas, junina,
tropeada, e dancas de grupos
ucranianos.

» Vivenciar situacbdes de
contato com fenémenos da
natureza exemplo: chuva,
vento.

» Desenvolver a escuta e o
manuseio de livios com sons e
ilustracBes, apresentacdo de
historia com movimentos e
sons diversos para emissao de
sons, bem como outros
portadores de textos.

» Participar de situacbes de
contacéo de historias
envolvendo-se com o enredo e
0S personagens.

* Personagens e
cenarios.

*Elementos das
histérias.

* Vocabulario.

EIO1EF04) Reconhecer
elementos das
ilustracGes de historias,
apontando-os, a pedido
do adulto-leitor.

e Observar e manusear
livros com imagens,
apontando fotos, figuras
ou objetos conhecidos em
ilustragdes.

e Observar e identificar
personagens, elementos e
cenarios nas narrativas.

e Interagir a estimulos
do(a) professor(a), no
decorrer das contacdes de
historias.

e Ampliar o conjunto de
palavras conhecidas
fazendo uso destas ao
oralizar sobre as histérias.
e Conhecer e formar um
repertério de histérias
preferidas.

e Conhecer livros com
imagens tipicas de seu
territério que séo
adequados para a faixa

» Sentar no colchonete,
cantar uma musica, contar
histéria com livros que

contenham figuras grandes e
coloridas, algumas tem sons
para os bebés se sentirem
atraidos com as imagens
mostrando e conversando com
eles.

» Uso de fantoches.

» Rodinha de conversa,
contacdo de histdria através
de videos.

» Utilizar livros sensoriais
para ilustracéo de historias.

» Participar de atividades
como conto/reconto de
histérias que incentivem a
utilizac&o da linguagem oral.

» Participar de situacBes de
contacao de historias,
envolvendo-se com o enredo e
0S personagens.
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etaria.

*Escuta, fala e
expressodes da
lingua.

*Entonacéo de
vozZ.

*Linguagem oral e
gestual.

* Vocabulario.

(EIOLEFO05) Imitar as
variacdes de entonacéo
e gestos realizados
pelos adultos, ao ler
histérias e ao cantar.

e Responder a estimulos
sonoros realizados
durante a contacéo de
histéria ou ao cantar
musicas desenvolvendo
reagbes como assustar-
se, entristecer-se, alegra-
se, dentre outros.

e Vocalizar em resposta
aos estimulos das
histérias e musicas.

e Comunicar-se por meio
da vocalizagéo, gestos ou
movimentos nas situacdes
de leitura de histérias e ao
cantar masicas.

e Brincar com enredos,
objetos ou aderecos,
tendo como referéncia
histérias conhecidas.

e Observar e imitar
entonacdes, gestos,
movimentos ou
expressdes ao participar
de situacdes de leitura de
histéria, exploracdes de
livros e ao cantar.

» Cantar musicas

» Reproduzir sons e gestos
realizados por outras criancas
e professor(a), durante leitura
de histérias ou ao cantar
musicas.

» Contagdo de histérias, usar
fantoches com animais
mostrando e imitando sons.

» Mudsicas gestuais.

» Cantigas de rodas.

» Uso de sotaques com
entonacao de voz

» Utilizar brinquedos
cantados para a musicalizagéo
com gestos.

» Vivenciar e imitar acdes
como leitor.

» Perceber o0s sentimentos
dos personagens: ftristeza,

alegria, medo, dentre outros.

*A comunicagéo e
suas fungdes
sociais.

* Linguagem oral.

* Gestos e
movimentos.

EIO1EF06) Comunicar-se
com outras pessoas
usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e
outras formas de
expressao.

e Comunicar-se com
professor(a) e colegas
realizando diferentes
formas expressao e
buscando-se entender.

e Responder a estimulos
sorrindo ou parando de
chorar.

e Participar de
experiéncias de interacdo
que envolvem jogos
corporais como, por
exemplo, esconder partes
do corpo e ter prazer ao
encontra-las, situacbes de
dar e receber brinquedos
Ou outros objetos para que
tenha a oportunidade de
brincar, interagir e se
comunicar.

e Responder com gestos
e outros movimentos com

» Através da mdsica, realizar
movimentos corporais na
mesma frequéncia dos
ritmos da musica.

» Musicas de relaxamento.

» Expressar-se com gestos
comuns como: “"dar tchau",
brincar de barco emitindo o
movimento e som do impacto
nas aguas, imitar o movimento
e som do carro ao acelerar,
dentre outras possibilidades.

» Imitar sons diversos Como:
produzir sons com a boca para
imitar sorrisos , sons de
carros, buzina, animais, para
0s bebés tentar imitar repetido
através de balbucios.

» Uso de sotaques com
diferentes entonacbes de voz
diferentes como: grave, fina,
alta, baixa e aguda.

» Balbuciar sons e emitir
pequenas palavras.
» Utilizar vérias linguagens
para se comunicar.
» Trabalhar as expressdes
faciais, manipulacdo com
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a intencdo de comunicar-
se.

e Responder a perguntas
simples com linguagem
néo verbal.

e Executar gestos simples
quando solicitada.

e Usar palavras para
designar objetos ou
pessoas.

e Imitar sons e gestos
realizados por outras
pessoas.

objetos, balbucios para a
estimulacdo da fala.

» Vivenciar momentos de
expressdo corporal, por meio
de espelhos, fotografias,
cancoes.

*Materiais graficos
e tecnologias
audiovisuais.

* Diferentes usos
e funcbes da
lingua falada e
escrita.

* Géneros e
suportes de texto.

EIO1EFO07) Conhecer e
manipular materiais
impressos e
audiovisuais em
diferentes portadores
(livro, revista, gibi,
jornal, cartaz, CD, tablet
etc.)

e Manipular livros, gibis,
jornais, cartazes, revistas
e outros.

e Explorar diferentes tipos
de materiais impressos
imitando acles e
comportamentos  tipicos
de um leitor, como virar a
pagina, apontar as
imagens, usar palavras,
gestos ou vocalizar na
intencdo de ler em voz
alta 0 que esta escrito.

e Manipular e explorar
instrumentos tecnoldgicos
como: microfone, telefone,
dentre outros percebendo
suas fungoes.

» Utilizar diferentes recursos
midiaticos  (TV, aparelho
telefénico, computador,
aparelho de som, dentre
outros) possibilitando que as
criangas se expressem
oralmente.

» Manipular com as proprias
maos o amassar do papel, 0
rasgar.

» Manipular  livros, gibis,
jornais, cartazes, revistas e
outros.

» ldentificar o uso e a funcéo
de alguns recursos
tecnologicos e midiaticos, por
exemplo, dancando ou
cantando quando o(a)
professor(a) pega um CD,
encenando frente a uma
filmadora ou fazendo pose
frente a uma maquina
fotografica.

Géneros textuais
e sensibilidade
estética literaria.

(EIOLEFO08) Participar de
situacdes de escuta de
textos em diferentes
géneros textuais
(poemas, fabulas,
contos, receitas,
quadrinhos, antncios
etc.)

e Participar de situacbes
de escuta de diferentes
géneros textuais como:
poemas, fabulas, contos,
receitas e outros.

e Perceber a variedade de

suportes textuais
observando e
manipulando: jornais,

livros de receitas, revistas,
dentre outros.

° Escutar poemas,
parlendas e cancdes
brincando com tecidos e
outros materiais.

»  Participar de jogos
simbdlicos — situacdes de faz
de conta, em que as criancas
encenam contos de fada,
historias, ou situagfes
semelhantes as vividas na
realidade, dando sentido e
assim podendo compreender,
ainda que de maneira intuitiva,
0s temas presentes nelas.
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EIO1EF09) Conhecer e » Dar para os bebés livros de

*Materiais e manipular diferentes plasticos de pano com alto
tecnologias para a | instrumentos e suportes | relevo para eles pegar sentir,
producéo da de escrita. morder.

escrita. » Videos com imagens,

e Participar de situagdes | embalagens, rétulos formando
*Registro escrito. significativas de leitura e | texto.

escrita. » Trabalhar com imagem da
Géneros e e Explorar diferentes | escrita, com 0 som, usando
suportes de texto. | instrumentos e suportes | massinha de modelar caseira
de escrita em situacdes de | » Rabiscar com giz de cera
brincadeira ou pequenos | » Manipular e explorar
grupos. revistas, jornais, livros e outros
e Reconhecer os livros | materiais impressos.
demonstrando preferéncia | » Registrar vivéncias

por algumas histérias ou | utilizando diferentes suportes
poemas ao apontar para | de escrita: tinta, giz de cera,
solicitar a leitura. carvdo, dentre outros,
conhecendo suas funcdes.

» Familiarizar-se com a
escrita no cotidiano com livros,
revistas, histérias e outros
suportes.

16.2 Criancas Bem Pequenas (1 ANO)

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivos Gerais e Sugestbes para a agéo
Conhecimentos Especificos didética
(EIO2EFO01) Dialogar » Trabalhar com a
Conviver e com criancas e adultos, | rotina, utilizar
estabelecer vinculos expressando seus chamadinha com fotos,
com adultos e * A lingua portuguesa | desejos, necessidades, | nomes.
criangas; falada, em suas sentimentos e opinides. » Estimular através da
diversas fungbes e danca, o desenho, a
usos sociais. e Expressar suas ideias, | mimica, a mdasica, a
Participar de sentimentos e emocgdes | linguagem escrita ou oral.
atividades *Palavras e por meio de diferentes | » Estabelecer vinculos
individuais e expressodes da linguagens, como a|com a identidade da
coletivas; lingua. danca, o desenho, a | crianca, fazendo-a
mimica, a mausica, a |reconhecer-se quando é
Expressar-se diante | * |dentificacdo linguagem escrita ou oral. | chamado e pronunciar o
de adultos e nominal. e Interagir com outras | proprio nome.
criangas; criancas fazendo uso da | » Responder sim ou
*Linguagem oral. linguagem oral e | ndo quando questionada.
Participar do tentando se fazer | » Falar o nome das
cuidado com o entender. pessoas, objetos, eventos
proprio corpo e Reconhecer-se quando | que acontecem na
realizando ac¢fes é chamado e dizer o | instituicdo, utlizando a
simples de higiene proprio nome. linguagem
corporal; ° Reconhecer na | Adequada.
oralidade o préprio nome | » Trabalhar com fotos,
Explorar o mundo e o0 das pessoas com | objetos pessoais
fisico e social por quem convive. musicalizacdo com as
meio de todos os e Combinar o uso de | identifica¢cdes de nomes.
sentidos; palavras e gestos parase | » Identificar o nome
fazer entender. préprio nos objetos
Explorar os ° Participar de | pessoais nas atividades e
diferentes alimentos, brincadeiras gue | em outros materiais.
ampliando seu estimulem a relagéo
paladar, gostos e dialégica entre  0(a)
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preferéncias;

Conhecer as
brincadeiras de
diferentes épocas e
culturas;

Brincar com o outro
compartilhando
brinquedos e
espacos;

Conhecer 0 nome
proprio como
elemento de sua
identidade;

Expressar
preferéncias,
sentimentos,
necessidades e
desejos.

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma
imagem positiva de
si e de seus grupos
de pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar e
em seu contexto
familiar e
comunitario.

professor(a)/crianca e
crianca/crianca.

e Utilizar palavras e
expressbes da lingua
para se comunicar.

e Combinar palavras
para se expressar.

e Ampliar o vocabulario
utilizado para se
expressar.

e Escutar o outro.

* Patrimonio cultural.
*Linguagem oral.
* Géneros textuais.

* Sonorizagdo, rimas
e aliteracdes.

(EIO2EF02) Identificar e
criar diferentes sons e
reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas
de roda e textos
poéticos.

° Confeccionar
brinqguedos a partir de
materiais reciclaveis para
trabalhar sons e ritmos.

° Participar de
brincadeiras cantadas.

° Participar de
brincadeiras de

linguagem que exploram
a sonoridade das
palavras percebendo
rimas e aliteracdes.

e Explorar e brincar com
a linguagem, criando
sons e reproduzindo
rimas e aliteracles.

e Participar de momentos
de contacdo de textos
poéticos.

» Utilizando fantoches,
fazer dramatizacdes onde

0os alunos participam
juntos.

» Criar momentos de
interacdo em que as
criangas possam
vivenciar brincadeiras

com outras criangas e
professores (as)
acompanhando parlendas
como “janela, janelinha”,
“serra, serra, serrador’,
“bambalalao” e outros.

» Favorecer momentos
e brincadeiras em que as
criancas possam
participar de brincadeiras
cantadas.

» Imitar diferentes sons
da fala, de animais,
barulhos, musicas e
outros.

Escutar/imitar parlendas e
participar de brincadeiras
como corre-cotia
produzindo diferentes
entonacdes e ritmos.

» Completar cantigas e

* Patrimonio cultural
e literario.

* Escuta, observacéo
e respeito a fala do
outro e textos
literarios.

* Sensibilidade
estética em relagéo
aos textos literarios.

* Aspectos graficos
da escrita.

* Formacéo e
ampliacdo de
vocabulario.

musicas com sons e
rimas.
EIO2EF03) Demonstrar » Promover de

interesse e atencao ao
ouvir a leitura de
histérias e outros
textos, diferenciando
escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com
orientacdo do adulto-
leitor, a direcdo da
leitura (de cima para
baixo, da esquerda para
a direita).

e Participar de momentos
de contacdo: contos,
poesias, fabulas e outros
géneros literérios.

e Escutar e atentar-se a
leituras de  historias,
poemas e masicas.

e Participar de momentos
de leituras de textos em

momentos de contagéao:
contos, poesias, fabulas e
outros géneros literarios.

» Estabelecer a
importancia de escutar e
atentar-se a leituras de

histérias, poemas e
musicas

» Explorar livros de
materiais diversos
(plastico, tecido,
cartonado, livro-brinquedo
e papel).

» Participar da arte de

contar/relatar fatos e
acontecimentos
vivenciados.

» Contar histérias,
lendas da comunidade.

» Ouvir 0 nome e
identificar objetos,




93

que o(a) professor(a)
realiza a leitura
apontada.

e Explorar diferentes
géneros textuais,
observando ilustragdes.
o Observar ilustragdes
dos livros  buscando
identificar sua relacéo

com o texto lido.

pessoas, fotografias,
gravuras, palavras e
outros elementos

presentes nos textos.

* Linguagem oral.

* A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcdes e
usos sociais.

* Géneros
discursivos orais,
suas diferentes
estruturas e tramas.

* Fatos da histéria
narrada.

* Caracteristicas
graficas:
personagens e
cenarios.

(EIO2EF04) Formular e
responder perguntas
sobre fatos da historia
narrada, identificando
cenarios, personagens
e principais
acontecimentos.

e Participar de variadas
situacdes de
comunicacéo, escutando
as narrativas de historias
e acontecimentos.

° Reconhecer
personagens das
histérias, cenarios e
identificar alguns

acontecimentos.

e Responder perguntas
referentes a  historia
apontando para
personagens e cenarios.
e Oralizar o nome de
alguns personagens das
histérias contadas.

e Formular hipéteses e
perguntas simples, a seu
modo, sobre fatos,
cenarios e personagens.

» Abordar 0 tema
através de imagens como
estimulos.

» Perceber os principais
elementos do enredo da
historia (personagens
principais, ambientes,
elementos naturais).

» Ouvir historias com o
manuseio de diferentes
suportes na identificacao
de cada personagem.

> ldentificar a historia
pela capa do livro.

> ldentificar
caracteristicas dos
personagens das
historias.

*Expressividade pela
linguagem oral e
gestual.

*A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcdes e
usos sociais.

* Palavras e
expressdes da lingua
e sua pronuncia.

(EIO2EF05) Relatar
experiéncias e fatos
acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou
pecas teatrais
assistidos etc.

e Participar de variadas
situacdes de
comunicagao.

e Expressar-se por meio
de balbucios, palavras e

frases simples
transmitindo suas
necessidades, desejos,
sentimentos e percepgao
de mundo em relagéo
aos textos e recursos

audiovisuais observados.
e Emitir sons articulados
e gestos observados nos
recursos textuais e
audiovisuais.

> Apresentar uma
gravura (pode ser emojis)
e falar sobre eles.

» Oportunizar a
participacdo em variadas
situacdes de interacdo e
comunicagao.

» Realizar leitura
imagética pelas criancas
(gravuras e fotografias)
em meio fisico e virtual.

» Apreciar, participar e
reproduzir a leitura feita
pelo professor.

» Expressar-se em
conversas, narragbes e
brincadeiras, ampliando
seu vocabulario e
fazendo uso de estruturas
orais que aprimorem suas
competéncias
comunicativas.
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* Criacdo e reconto
de historias.

* A lingua
portuguesa, em suas
diversas funcdes e
usos sociais.

* Relacdo entre
imagem e narrativa.

(EIO2EF06) Criar e
contar historias
oralmente, com base
em imagens ou temas
sugeridos.

e QOuvir e nomear
objetos, pessoas,
personagens, fotografias
e gravuras.

e |dentificar histérias a

» Ultilizar por exemplo a
historia dos Trés
Porquinhos ou outra, para
contacdo de historias e
criar uma nova versdo

para a histéria, sendo
representada com
imagens.

» Utilizar as imitacdes
com a ludicidade, para
agucar sua imaginacao.

partir de imagens. »  Expressar suas
* Repertdrio de e Oralizar historias vivéncias por meio da
textos orais que contadas, a seu modo. linguagem corporal,
constituem o e Participar de situagbes | utilizando movimentos e
patriménio cultural em que é convidado a acles em suas
literario. contar historias com o brincadeiras.

apoio de imagens, fotos » Ouvir, perceber e

ou temas disparadores. discriminar eventos

sonoros diversos.
(EI02EF07) Manusear » Criar situagbes para

* Usos e funcgbes da
escrita.

* Géneros e suportes
de textos.

diferentes portadores
textuais, demonstrando
reconhecer seus uUsos
sociais.

e Manipular jornais,
revistas, livros, cartazes,
cadernos de receitas e
outros, ouvindo e
conhecendo sobre seus
usos sociais.

e Ouvir e apreciar
histérias e outros
géneros textuais, como:
poemas, contos,
literatura popular, lendas,
fabulas, parlendas,
musicas, etc.

e Participar de
experiéncias que utilizem
COMO recurso 0s
portadores textuais como
fonte de informacéo:
revistas, jornais, livros,
dentre outros.

gue os alunos para que
comecem a se familiariza
com o mundo das letras,
plaquinhas com a figura e
o0 nome da figura, jogos
como o boliche.

> Ter experiéncias
coletivas em que possam
expressar suas
aprendizagens a partir do
uso de diferentes
artefatos tecnoldgicos.

» Utilizar artefatos da
prépria comunidade para
gue expressem  suas
aprendizagens.

* Géneros textuais,
Seus autores,
caracteristicas e
suportes.

* Sensibilidade
estética em relagéo
aos textos literarios.

(EI02EF08) Manipular
textos e participar de
situacdes de escuta
para ampliar seu
contato com diferentes
géneros textuais
(parlendas, historias de
aventura, tirinhas,
cartazes de sala,
cardapios, noticias
etc.).

e Participar de situagdes
de escuta envolvendo
diferentes géneros
textuais.

e Vivenciar experiéncias
lidicas em contato com

» Participar de jogos
simbdlicos situacbes de
faz de conta, em que as
criangas encenam contos
de fada, historias, ou
situagcbes semelhantes as
vividas na realidade,
dando sentido e assim

podendo  compreender,
ainda que de maneira
intuitiva, 0s temas
presentes nelas.

» Ter contato com
diferentes suportes
textuais observando e

manipulando: jornal, livro
de receitas, revistas,
dentre outros
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diferentes textos.

*Marcas gréficas.

* Sistema alfabético
de representagéo da
escrita e
mecanismos de
escrita.

* Sensibilizacéo para
a escrita.

*Materiais e
tecnologias variadas
para a produc¢do da
escrita e seus
diferentes usos.

(EIO2EF09) Manusear
diferentes instrumentos
e suportes de escrita
para desenhar, tracar
letras e outros sinais
graficos.

e Presenciar situagbes
significativas de leitura e
escrita.

e Ter contato visual com
sua imagem (foto),
juntamente com a escrita
do nome.

e Produzir marcas
gréaficas com diferentes
suportes de escrita:
brochinha, giz de cera,
lapis, pincel e outros,
conhecendo suas
funcgodes.

e Vivenciar registros em
diferentes suportes:
papel, papelao, plastico,
dentre outros.

e Manipular revistas,
jornais, livros e outros
materiais impressos.

> Viabilizar diferentes
materiais e espagos para
que as criangas se
expressem graficamente
(areia, tinta, carvao, giz,

lixa, canetinha, pincel,
lapis de cor, entre outros)
» Possibilitem as
criancas vivéncias de
situacdes com a
linguagem escrita em

suas brincadeiras.

» Observar e manusear
e familiarizar-se com a
escrita por meio do
manuseio  de  livros,
revistas e outros géneros
textuais.

» Trabalhar a massinha
de modelar o palito,
grampos de madeira na
fabricacéo de cartazes de
rotina entre outros
» Trazer para
Varios objetos que
contenham letras,
palavras, frases ou textos
para que o aluno
manuseie e,assim, entre
em contato com o mundo
da escrita e leitura.

» Oportunizar situacdes
significativas de leitura e
escrita.

» Possibilitar o contato
visual com sua imagem
(foto), juntamente com a
escrita do nome.

» Expressar ideias por
meio de desenho.

» Disponibilizem para
as criangas, em
diferentes materiais
impressos e midiaticos,
0s textos vivenciados
com o grupo (cancgdes,
receitas, poemas, listas,
parlendas).

sala




16.3 Criancas Bem Pequenas (2 ANO)

Direitos De Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos
( Contelidos)

Objetivos Gerais e
Especificos

96

Sugestdes para a acdo
didatica

Conviver e
estabelecer
vinculos com
adultos e criancgas;

Participar de
atividades
individuais e
coletivas na
escolha de
brincadeiras, dos
materiais e dos
ambientes,
desenvolvendo
diferentes
linguagens e
laborando
conhecimentos,
decidindo e se
posicionando

Expressar-se,
como sujeito
dialégico, criativo e
sensivel, suas
necessidades,
emocoes,
sentimentos,
duvidas, hipotese,
descobertas,
opinides,
gquestionamentos
por meio de
diferentes
linguagens

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas , das
atividades
propostas pelo
educador , quanto
da realizacéo das
atividades da vida
cotidiana

Explorar o mundo
fisico e social por
meio de todos os
sentidos;

Explorar os
diferentes
alimentos,

* A lingua
portuguesa falada,
em suas diversas
funcbes e usos
sociais.

* Palavras e
expressofes da
lingua.

* |dentificacéo
nominal.

* Linguagem oral.

*VVocabulario.

(EIO2EF01) Dialogar
com criangas e
adultos, expressando
seus desejos,
necessidades,
sentimentos e
opinides.

e Expressar suas
ideias, sentimentos e
emocles por meio de
diferentes  linguagens,
como a danga, O
desenho, a mimica, a
masica, a linguagem
escrita ou oral.

e Participar de
variadas situacbes de
comunicacao.

e Oralizar sobre suas
atividades na instituicdo
ou vivéncias fora dela.

e Iniciar didlogos
estruturados e ter
atencdo ao escutar o
outro.

e Combinar
para  se
usando
adjetivos.
e Interagir com outras
pessoas por meio de
situacdes mediadas
pelo(a) professor(a).

e Formular perguntas.
e Interagir com outras
criancas fazendo uso da

palavras
expressar
verbos e

linguagem oral e
tentando se fazer
entender.

e Ampliar seu
vocabulario por meio de
masicas, narrativas,
poemas, histérias,
contos, parlendas, rodas
de conversas e
brincadeiras para
desenvolver sua
capacidade de
comunicacao.

e Levantar hipéteses

sobre as situagcbes de
aprendizagem que
vivencia oralizando suas
ideias e opinides.

» Por meio de brincadeiras,
mimicas faciais e gestos
poderdao ser abordados varios
sentimentos.

> Responder a pergunta
“gquem é vocé?” com o0 nome €
também a outras perguntas

investigativas.
> Rotina diaria, chamada
interativa.

> Dias da semana, musica
de boas-vindas, a professora
faz a leitura das palavrinhas
magicas e depois cada aluno
fala uma palavrinha magica
(com licenca, desculpe, muito
obrigado e por favor.

» Dinadmica de grupo uma
caixa decorada.

» Cartbes com os tipos de
abracos trabalhando o abrago
de urso bem apertado, abraco
de lado, lado a lado, abraco
pelas costas, abraco do fundo
do coragdo, abraco zen
encosta a palma da mao uma
na outra e abrago sanduiche.
» Leitura das regrinhas.
Painel do tempo.

Roda de conversa.
Contacéo de historia.
Brincadeiras cantadas que
envolvam poemas cantigas de
roda.

» Hora da novidade, relatar
fatos do cotidiano (0 contexto
da criancga, relatar
experiéncias e fatos
acontecidos). Histéria ouvida
ou filme fazer com que a
crianca fale, conte suas
vivéncias.

>
>
>
>
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ampliando seu
paladar, gostos e
preferéncias;

Explorar as
diferentes
caracteristicas
individuais e do
outro, respeitando-
as;

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espacos e tempos,
com outras
criancas e adultos,
ampliando e
diversificando seus
conhecimentos(
imaginagéo,
criatividade,
experiencias
emocionais,
sensoriais,
expressivas e
outras)

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma
imagem positiva de
si e de seus grupos
de pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituic&o escolar e
em seu contexto
familiar e
comunitario.

* Sons e ritmos.
* Manifestacdes
culturais.

*Patrimonio
cultural, literario e
musical.
*Linguagem oral.

*Géneros textuais.

* Rimas e
aliterages.

*Sons da lingua e
sonoridade das

(EIO2EF02) Identificar
e criar diferentes sons
e reconhecer rimas e
aliteracdes em
cantigas de roda e
textos poéticos.

¢ Identificar sons da
natureza e de objetos
da cultura humana.

e Confeccionar
brinquedos, a partir de
materiais reciclaveis
para trabalhar sons e
ritmos.

e Utilizar materiais
estruturados e ndo
estruturados para criar

» Confeccionar instrumentos
com materiais  reciclaveis
como latas, garrafas pet, latas
de refrigerante para fazer
chocalhos e outros.

» Criar sons com 0 corpo
como bater palmas, estralar a
lingua, brincar com os sons
gque as palavras produzem
(rimas, trava-lingua).

» Brincadeiras de cantigas
de roda como Ciranda,
Cirandinha, Terezinha de
Jesus e outras, dramatizando
enquanto canta.

» Conhecer diversos estilos
muasica e compartilhar suas
preferéncias.

palavras. sons ritmicos ou nao. » Utilizar objetos sonoros
e Participar de (chocalhos, latas com
situages que envolvam | pedrinhas, sons
cantigas de roda e onomatopaicos (Atchim:
textos poéticos. barulho do espirro, tic-tac, toc-
o Declamar poesias, toc _bater na porta,ruido do
parlendas e brincadeiras | @mbiente, musicas).
como corre-cotia > Jogos de rimas. _
produzindo diferentes » Treinamento de  ritmo
entonacdes e ritmos. (através de marcha, palmas e
e Criar sons enquanto | 9an¢a, etc).
canta. » Jogos de palavras que
« Participar de iniciam com 0 mesmo som.
brincadeiras de » Contar uma historia ou
linguagem que também elaborar um desenho baseada
exploram a sonoridade no som (ou sons - podem
das palavras. mostrar, por exemplo, 5 sons e
« Explorar e brincar pgd[r_que se desenvolva uma
com a linguagem, historia).
criando sons e > Mostrar allguns sons e
reconhecendo rimas e _pedlr_ . posteriormente  que
aliteraces. |dent|f|quem na_qrdem 0s sons
e Conhecer textos ouvidos. ]dent|f|car e imitar
poéticos e cantigas de sons € ruidos prgdumdos por
roda tipicos da sua animais e fendmenos da
cultura, natureza.
» Procurar a fonte de onde
se origina determinado som.
Tocar instrumentos musicais
» Brincar de cobra cega.
» Caixa musical: Preparar
fichas com vérios personagens
que fazem referéncias
musicais na sala de aula e
colocar na caixa.
(EIO2EF03) » Brincadeiras de morto vivo,
*Escrita e Demonstrar interesse Macaco Simao.
ilustracéo. e ateng¢do ao ouvir a » Usar livros grandes com

* Direcdo de leitura:
de cima para baixo,
da esquerda para a
direita.

* Patrimonio

leitura de historias e
outros textos,
diferenciando escrita
deilustragdes, e
acompanhando, com
orientacédo do adulto-
leitor, a direcdo da

imagens para contar historia,

para chamar atencdo do
aluno.
» Mostrar para a crianca

apontando com o dedo as
linhas e direcdo que esta
lendo a historia.
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cultural e literéario.
*Escuta,
observacéo e
respeito a fala do
outro e textos
literarios.

* Sensibilidade
estética em relacéo
aos textos
literarios.

* Aspectos gréficos
da escrita.

* \Vocabulario.

* Portadores
textuais.

* Géneros Textuais.

leitura (de cima para
baixo, da esquerda
para a direita).

e Quvir, visualizar e
apreciar histérias, bem
como outros textos
literarios: poemas,
parlendas, contos,
literaturas, lendas,
fabulas, musicas etc.

e Manusear diferentes
portadores textuais e
ouvir sobre seus usos
sociais.

e Participar de
momentos de contacéo
de histérias com base
em imagens.

e Observar as
ilustracbes dos livros
buscando identificar sua
relacio com o texto
lido.

e Fazer uso de
diferentes técnicas,
materiais e recursos
gréficos para produzir
ilustracdes.

¢ Participar de
momentos de leitura de
textos em que o(a)
professor(a) realiza a
leitura apontada
percebendo que
palavras representam
ideias.

» Trabalhar os personagens
do Sitio do Pica Amarelo.
Lendas do saci e outras.

» Contacdo de histéria com
fantoches.

» Ler um livro para as
criancas, apresentando-lhes

o autor e o ilustrador da
histéria, bem como as figuras
da primeira e quarta capa,
para estimular a atencdo dos
alunos quanto ao contetdo do
livro.

* Linguagem oral.

* A lingua
portuguesa falada,
em suas diversas
funcbes e usos
sociais.

* Géneros
discursivos orais,
suas diferentes
estruturas e
tramas.

* Fatos da histéria
narrada.

* Caracteristicas
graficas:
personagens e
cenarios.

* VVocabulario.

(EIO2EF04) Formular e
responder perguntas
sobre fatos da historia
narrada, identificando
cenarios, personagens
e principais
acontecimentos.

e Reconhecer cenarios
de diferentes historias.

¢ |dentificar
personagens elou
cenarios e descrever
suas caracteristicas.

e |dentificar
caracteristicas dos
personagens das
histérias.

¢ |dentificar 0s

personagens principais
das historias nomeando-
0s.

e Responder a
questionamentos sobre
as historias narradas.

e Formular perguntas

» Manuseio de livros
diversos, escolhendo o livro do
dia, imitando os personagens.
» Desenhar no chdo e
observar seu desenho e os
desenhos dos colegas.

» Trabalhar ritmo através da
musicalizagdo, esquerda /
direita, em cima / em baixo,
fino / grosso, alto / baixo,
grande / pequeno.

» Organizar as rodas de
conversas proporcionando a
oralidade.

» Painéis com a sequéncia
da histéria.
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simples, a seu modo,
sobre fatos da historia
narrada, personagens e
cenarios.

e Ordenar partes do
texto segundo a
sequéncia da historia
apoiado por ilustracdes.

* Vivéncias
culturais: histérias,
filmes ou pecas
teatrais.

* Expressividade
pela linguagem oral
e gestual.

* A lingua
portuguesa falada,
em suas diversas
funcbes e usos
sociais.

* Palavras e
expressodes da
lingua e sua
prondncia.

* Vocabulério.
* Relagéo entre

imagem ou tema e
narrativa.

(EIO2EF05) Relatar
experiéncias e fatos
acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou
pecas teatrais
assistidos etc.

° Expressar-se
verbalmente em
conversas, narracdes e
brincadeiras, ampliando

seu vocabulario e
fazendo uso de
estruturas orais que
aprimorem suas

competéncias
comunicativas.

e Conhecer o conteudo
e 0 proposito de
diferentes mensagens
em diversos contextos.
° Participar de
situacdes de conversas
em grandes e pequenos
grupos  ou  duplas,
relatando suas
experiéncias pessoais e
escutando o relato dos

colegas.

o Recontar histérias,
identificando seus
personagens e
elementos.

e Contar histérias ou
acontecimentos

oralmente, com base
em imagens ou temas
sugeridos.

e Assistir flmes e pecas
teatrais.

e Participar de relatos
de acontecimentos
vividos, observados em
histérias, filmes ou
pecas teatrais.

» Cantar masica com gestos
referente a histéria

» Escultura de massinha.

» Brincadeiras de adivinha
que bicho é esse?

» Jogos de imitar som de
bichos.

> Contar e recontar historia,

repetir histérias e cenas
queridas favorecem a
apropriagdo, 0 reconto, a

“leitura” e a memorizagao.

» Ao longo da semana é
importante recontar as
histérias preferidas e introduzir
os livros novos. Antes de
recontar € possivel estimular a
oralidade e a organizacao
temporal dos fatos: qual a
parte que mais gostaram? De
guem vocés mais gostam?

» Propor um passeio no patio
da escola para observar a
paisagem, ao voltar, fazer uma
roda de conversa para o relato
das experiéncias vivenciadas,
deixar a crianca ser
espontdnea quanto ao seu
relato, estimulando a
linguagem oral.

* Criacdo e reconto
de historias.

* A lingua
portuguesa falada,
em suas diversas
funcbes e usos
sociais.

* Relacéo entre

(EIO2EF06) Criar e
contar historias
oralmente, com base

em imagens ou temas
sugeridos.

e Oralizar contextos e
histérias contadas, a
seu modo.

e Recontar histérias ao

» Criar histérias  usando
sequéncias logica de imagens.
> Fazer intertextualidade
entre as Histérias contadas.

» Brincadeiras de faz de
conta. Vamos passear no
bosque enquanto seu lobo nédo
vem?

> Histéria com brincadeira.

> Distribuir diferentes
géneros textuais e propor gque
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imagem e narrativa.

* Repertério de
textos orais que
constituem o
patriménio cultural
literério.

* \Vocabulario.

brincar de faz de conta.
° Participar de
situagbes em que €
convidado a contar ou
criar histérias com ou
sem o0 apoio de
imagens, fotos ou temas
disparadores.
e Ouvir e
objetos,
personagens,
fotografias e gravuras
para ampliar o]
vocabulario.

e Relacionar diferentes
histérias conhecidas.

nomear
pessoas,

a crianga possa manusear e
em seguida pedir para que
faca um reconto usando a
imaginacdo a partir da leitura
de imagem realizada pela
crianca.

* Usos e fungdes
da escrita.

* Géneros e
suportes de textos.

* Escuta e
apreciacdo de
géneros textuais.

(EIO2EF07) Manusear
diferentes portadores
textuais,
demonstrando
reconhecer seus usos
sociais.

e Ouvir histérias e
outros géneros textuais:
poemas, contos,
literatura popular,
lendas, fabulas,

parlendas, musicas, etc.
e Manipular jornais,
revistas, livros, cartazes,
cadernos de receitas e
outros ouvindo sobre
Seus usos sociais.

) Participar de
experiéncias que
utilizem como recurso
0s portadores textuais

como fonte de
informacéao: revistas,
jornais, livros, dentre
outros.

e Conhecer diferentes
portadores textuais,
buscando fazer uso
deles segundo seus
usos sociais.

° Folhear livros

contando suas histdrias
para seus colegas em

» Trabalhar com livros revista
para recorte e colagem.

» Manuseio desses
materiais e quais sao
diferentes um do outro. Livros,
revistas, jornais, cartazes,
listas telefénicas, cadernos de
receitas, bulas e outros.

» Produzir juntos com as
criangas convites para os pais
virem participar da festa junina
da escola, professor sendo
escriba e a crianca realiza a
ilustracéo.

situacdes de livre
escolha.
» Mdsicas infantis rimadas.
* Géneros textuais, | (EIO2EF08) Manipular | » As criangas sentam-se em

seus autores,
caracteristicas e
suportes.

textos e participar de
situacbes de escuta
para ampliar seu
contato com
diferentes géneros
textuais (parlendas,
histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de
sala, cardéapios,

circulo com as duas maos
fechadas a frente. Enquanto
todas cantam a mdusica, a
pessoa que € a "escolhida"
movimenta se em torno do
circulo e, suavemente, marca
com batidas as palavras,
primeiro na méao direita, depois
na esquerda de cada crianca.




101

noticias etc.)

e Apreciar e participar
de momentos de
contacdo de histérias
realizados de diferentes
maneiras.

e  Brincar
parlendas.
° Participar de
situacdes de exploracéo
de portadores de
diferentes géneros
textuais em brincadeiras
ou atividades de
pequenos grupos.

° Participar de
situacdes de escuta
envolvendo diferentes
géneros textuais
percebendo suas
funcgdes.

e Vivenciar experiéncias
lidicas em contato com
diferentes textos.

° Participar de
atividades de culinéria
fazendo uso de livros de
receitas etc.

recitando

» Confeccionar uma caixa
com diferentes suportes de
leitura, (livio de receita,
convite de aniversario,
calendario, alfabeto movel,
nameros, etc.

> Brincadeira "Esse
esta levando um(a)"
trabalhar as rimas.

navio
para

* Marcas gréficas
de representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Producao grafica.

* Sensibilizagédo
para a escrita.

* Apreciacao
gréfica.

(EIO2EF09) Manusear
diferentes
instrumentos e

suportes de escrita
para desenhar, tracar
letras e outros sinais
graficos.

e Presenciar situacdes
significativas de leitura e

escrita para
compreender a sua
funcéo social.

° Produzir  marcas

graficas com diferentes

suportes de escrita
conhecendo suas
funcdes.

° Conceber seus
desenhos como uma

forma de comunicacéo.
e Registrar vivéncias
em diferentes suportes:
papel, papeléo, plastico,
dentre outros.

e Manipular revistas,
jornais, livros e outros
materiais impressos
para conhecer
diferentes suportes de
leitura e escrita.

» Materiais e tecnologias
variadas para a producdo da
escrita: lapis, caneta, giz,
computador e seus diferentes
usos.

» Interagir com livros e letras
de materiais resistentes e
adequados a faixa etaria (Ex.
Livros de banho, letras de
madeira e outros).

» Utilizar e oferecer diversos
suportes de escrita, canetas,
lapis de cor, giz de cera,
canetdo, pincéis, para que
percebam a funcdo social de

cada um e qual desses
materiais seria mais
apropriado.
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inserido;

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas , das
atividades
propostas pelo
educador , quanto
da realizagéo das
atividades da vida
cotidiana,tais como
a escolha das
brincadeiras, dos
materiais e dos
ambientes.

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma
imagem positiva de
si e de seus grupos
de pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituic&o escolar e
em seu contexto
familiar e
comunitario.

Explorar o mundo
fisico e social por
meio de todos os
sentidos;

Explorar
movimentos,
gestos, texturas,
cores, palavras,
emocoes,
transformacdes,
relacionamentos,
historias, objetos,

funcBes e usos
sociais.

* Palavras e
expressofes da
lingua.

* |[dentificac&o
nominal.

* Expressao
corporal.

* Oralidade e
escuta.

* \Vocabulario.

* Organizacao
da narrativa
considerando
tempo e
espaco.

* |dentificac&o
e nomeacao de
elementos.

* Expressoes
de cortesia.

e Expressar ideias e
sentimentos respondendo
e formulando perguntas,
comunicando suas
experiéncias,
descrevendo lugares,
pessoas e objetos com
mediacéo para a
organizacéo do
pensamento.

e Participar de variadas
situacdes de
comunicacao utilizando
diversas linguagens.

e Oralizar sobre suas
atividades na instituicdo.
e Combinar palavras para
se expressar usando
verbos e adjetivos.

e Interagir com outras
pessoas por meio de
situacdes comunicativas
mediadas pelo(a)
professor(a).

e Produzir cartas aos
seus colegas e familiares
a sua maneira.

e Interagir com outras
criangas fazendo uso da
linguagem oral e tentando
se fazer entender.

e Ampliar o vocabulario
utilizado para se
expressar.

e Ampliar seu vocabulario
por meio de mdusicas,
narrativas, poemas,
histoérias, contos,
parlendas, conversas e
brincadeiras para
desenvolver sua
capacidade de
comunicacao.

e Levantar hipéteses
sobre situagdes de
aprendizagem oralizando
ideias e opinides.

e Compreender o uso
social da linguagem oral e
escrita como meio de
comunicacao e dialogo.

Direitos De Aprendizagem Saberes e Objetivos Gerais e Sugestdes para acao didatica

Conhecimentos Especificos

( CONTEUDO)

(EIO2EF01) Dialogar

Participar de * A lingua com criancas e adultos, | » Chamada interativa. Dias da
situacdes de auto- portuguesa expressando seus semana, musica de boas-vindas,
organizacéo e do falada, suas desejos, necessidades, | palavrinhas magicas.
ambiente onde esta | diversas sentimentos e opinides. | » Dinamica de grupo uma caixa

decorada.

» Dindmica: Tipos de abracos
com cartbes de nimeros de 1 a
11. Tipos de abragos: abraco de
urso bem apertado, abraco de
lado, lado a lado, abraco pelas
costas, abraco do fundo do
coracdo, abraco sem encostar a
palma da mao uma na outra e
abraco sanduiche.

> Expressar a oralidade por
meio do relato de expressoes,
musicas, pronuncia, teatro, etc.

» Falar de suas producoes,
apos realiza-las.

» Organizar rodinha da
conversa na rotina  diaria
explorando este momento de
diversas formas, adaptando-o aos
conteddos e necessidades da
turma.

» Nomear objetos,
fotografias, gravuras.
» Fazer a leitura das regrinhas e
depois cada aluno fala uma regra
da sala/escola.

» Realizacdo de visitas dando
oportunidade 4&s criancas de
fazerem suas perguntas.

» Expressar suas ideias,
sentimentos e emocdes por meio
de diferentes linguagens como: a
danca, o desenho, a mimica, a
musica, a linguagem oral e a
escrita.

pessoas,
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elementos da
natureza na escola
e fora dela.
Ampliando seus
saberes sobre a
Cultura em suas
diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
ciéncia e a
tecnologia.

Conhecer
elementos da
identidade cultural,
regional e familiar;

Expressar-se,
como sujeito
dialégico, criativo e
sensivel, suas
necessidades,
emocoes,
sentimentos,
duvidas, hipotese,
descobertas,
opinides,
guestionamentos
por meio de
diferentes
linguagens

Brincar de diversas
formas, em
diferentes espacos
e tempos, com
outras criangas e
adultos, ampliando
e diversificando
seus
conhecimentos(
imaginacéo,
criatividade,
experiencias
emocionais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas, sociais e
relacionais.

Convivercom
outras criangas e
adultos em
pequenos e
grandes grupos,
utilizando diferentes
linguagens,
ampliando
conhecimento de si
e do outro, o
respeito em relacéo
acultura e as
diferencas entre as
pessoas.

e Falar e escutar
atentamente em
situacdes do dia a dia
para interagir
socialmente.

e Utilizar expressdes de
cortesia: cumprimentar,
agradecer, despedir-se e
outros.

* Patrimonio
cultural,
literario e
musical.

* Linguagem
oral.

* Géneros
textuais.

*Rimas e
aliteracOes

* Sons da
lingua e
sonoridade das
palavras.

*Sons dos
elementos
naturais e
culturais.

* Ritmo.

* Consciéncia
fonoldgica.

(EI02EF02) Identificar e
criar diferentes sons e
reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas
de roda e textos
poéticos.

e |dentificar sons da
natureza e de objetos da
cultura humana.

o Utilizar materiais
estruturados e ndo
estruturados para criar
sons ritmicos ou néo.

e Participar de situagbes
que envolvam cantigas de
roda e textos poéticos.

e Recitar poesias e
parlendas criando
diferentes entonacgdes e
ritmos.

e Participar da criacdo de
musicas ou poemas.

e Participar de jogos e
brincadeiras de
linguagem que exploram
a sonoridade das
palavras (sons, rimas,
silabas, aliteragfes).

e Explorar e brincar com
a linguagem criando sons
e reconhecendo rimas e
aliteragdes.

e Participar de
brincadeiras que
desenvolvam a
consciéncia fonologica.

e Conhecer textos
poéticos tipicos da sua
cultura.

e Explorar diversos
objetos e materiais
sonoros compreendendo
gue 0S mesmos
produzem sons, sentindo
a vibracéo de cada
material.

» Trabalhar oralmente com as
criancas suas funcdes, expressao
corporal, oralidade e escuta e
vocabulario através de
brincadeiras e musicas.

» Contacdo de  histéria e
momento da conversar sobre a
historia.

» Participar de brincadeiras
cantadas que envolvam poemas,
cantigas de roda.

» Cantar musicas nos
momentos do lanche, do banho,
na rotina, etc.

» Roda da conversa: Relatar
fatos do cotidiano (o contexto da
crianga, relatar experiéncias e
fatos acontecidos). Historia
ouvida ou filme fazer com que a
crianca se expresse através da
fala, conte suas vivéncias.

> Criar e contar histéria em
forma de desenho.
» Fazer colagem, pintura,

recorte sobre a historia. llustrar
histéria, colorir os personagens.

» Confeccionar brinquedos a
partir de materiais reciclaveis
para trabalhar sons e ritmos.

» Desenho livre, pintura e
encobrir tracado como dedo tinta
guache.

» Trabalhar através de
brincadeiras e musicas,

confeccionar instrumentos com
matérias reciclaveis.

» Analisar a construcdo de
sentidos por meio de rimas,
repeticdes e marcagao de ritmo.
» Com objetos sonoros
(chocalhos, latas com pedrinhas,
sons, ruidos do ambiente
,musica, treinar e localizar
identificacdo ,reproducédo e
execucao dos diferentes sons.

» Participar da experiéncia com
a parede sonora, com materiais
reciclaveis, brinquedos cantados,
trava-linguas, cantigas, poemas,
ritmados e sons do meio em que
se vive (social),bandinha musical,
teatro vivo (imitacdo de sons da

natureza).
» Utilizar aderecos, caracterizar-
se de acordo com as
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personagens da histéria que sera
contada, utilizar musicas,
fantoches, dedoches ou outros
recursos para chamar a atencéo
das criancas.

» Declamar textos poéticos
conhecidos nas brincadeiras
como corre-cotia, pula corda etc.

* Escrita e
ilustracéo.

* Direcdo de
leitura: de cima
para baixo, da
esquerda para
a direita.

* Patrimonio
cultural e
literario.

* Escuta,
observacéo e
respeito a fala
do outro.

* Sensibilidade
estética em
relacdo aos
textos
literarios.

* Aspectos
graficos da
escrita.

* \Vocabulario.

* Géneros
textuais.

* Portadores
textuais, seus
usos e
funcdes.

* Linguagem
escrita.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos
de escrita.

* Interpretacdo
e compreensao
de textos.

(EI02EF03) Demonstrar
interesse e aten¢ao ao
ouvir a leitura de
histdrias e outros
textos, diferenciando
escrita de ilustracoes, e
acompanhando, com
orientacéo do adulto-
leitor, a direcdo da
leitura (de cima para
baixo, da esquerda para
a direita).

e |dentificar a histéria
pela capa do livro.

e Manusear diferentes
portadores textuais e
ouvir sobre seus usos
sociais.

e Observar ilustragdes
dos livros buscando
identificar sua relagéo
com o texto lido.

e Reconhecer as
ilustragcbes/ figuras de um
livro.

e Perceber que imagens
e palavras representam
ideias e tém relacdo com
o texto lido. .

e Participar de jogos que
relacionem imagem e
palavras.

e Fazer uso de diferentes
técnicas, materiais e
recursos graficos para
produzir ilustragdes.

e Presenciar e participar
de situacgdes significativas
de leitura e escrita.

e Perceber caracteristicas
da lingua escrita:
orientacao e direcdo da
escrita.

e Ouvir e contar histérias
oralmente, com base em
imagens ou temas
sugeridos.

e Participar de momentos
em que o(a) professor(a)
realiza leitura apontada.

» Brincadeiras de morto vivo,
tamborim.

» Interagir nos momentos de
historias, de exploragdo de textos,
de recontos, com uso de recursos
audio visuais, livros ilustrados,
fantoches, dedoches, dobraduras,
pinturas, a fim de entender a
sequéncia da narrativa.

» Participar de momentos de
contacao de histéria,
dramatizacéo, imitacdo e
musicalizacéo.

> Participar de recontos orais de
histérias conhecidas, tendo a
professora como organizadora
das ideias do grupo e como
escriba.

» Por meio de rodas de
conversa, caixa de historias,
cartaz, fantoches, organizacéo e
leitura de imagens.
> Diferenciar
letra/escrita

» Ouvir, visualizar e apreciar
historias e outros textos literarios:
poemas, parlendas, contos,
cordel, lendas, fabulas, musicas
etc.

» Vivenciar situacdes de leitura
e escrita tendo o(a) professor(a)
como escriba de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas,
receitas e histérias para
compreender a funcdo social das
mesmas.

desenho de
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* Interpretacdo
e compreensao
de textos.

* Linguagem
oral.

* A lingua
portuguesa
falada, suas
diversas
funcBes e usos
sociais.

* Géneros
discursivos
orais, suas
diferentes
estruturas e
tramas.

* Fatos da
historia
narrada.

*

Caracteristicas
gréficas:
personagens e
cenarios.

*\Vocabulario.

(EIO2EF04) Formular e
responder perguntas
sobre fatos da histéria
narrada, identificando
cenarios, personagens
e principais
acontecimentos.

e Reconhecer cenarios
de diferentes historias.

e |dentificar personagens
e/ou cenarios e descrever
suas caracteristicas.

° Identificar
caracteristicas dos
personagens das historias
para incrementar cenarios
e aderecos em suas
brincadeiras de faz de

conta.
° Identificar 0s
personagens  principais

das histérias, nhomeando-
0S.

° Responder a
questionamentos  sobre
as historias narradas.

e Formular hipéteses e
perguntas sobre fatos da
historia narrada,
personagens e cenarios.

e Brincar de imitar
personagens das historias
ouvidas.

e Oralizar sobre fatos e
acontecimentos da
histéria ouvida.

e Ordenar partes do texto
segundo a sequéncia da
histéria  apoiado  por
ilustragdes.

e Quvir e participar de
narrativas
compreendendo o]
significado  de  novas
palavras e ampliando o
seu vocabulério.

» Manuseio de livros diversos,
escolhendo o livro do dia,
imitando o personagem.

» Desenhar no chéo e observar
seu desenho e os desenhos dos
colegas. Ainda, adquirir ritmo
através da musicalizacao,
esquerda / direita, em cima / em
baixo, fino / grosso, alto / baixo,
grande / pequeno.

» Conversar sobre 0S
personagens do livro, qual
historia eles mais gostam, em
qual cenario aconteceu, quais
personagens faz parte da historia,
imitar os personagens, pedir para
uma crianca descrever como é

esse personagem suas
caracteristicas.
» Montar um painel com a

sequéncia da histéria, fazer a
oralidade da sequéncia.

» Fazer desenho livre, colagem,
recorte, pintura tragado referente
a histéria.

» Por meio de pequenos teatros
e dramatizacBes, construcdo de
historias, cartaz, fantoches, leitura
de imagens.

* Vivéncias
culturais:
historias, filmes
e pecas
teatrais.

*

Expressividade
pela linguagem
oral e gestual.

*A lingua
portuguesa
falada, suas
diversas
funcbes e usos

(EI0O2EF05) Relatar
experiéncias e fatos
acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou
pecas teatrais
assistidos etc.

° Expressar-se
verbalmente em
conversas, nharragbes e

brincadeiras, ampliando
seu vocabulario e fazendo
uso de estruturas orais
gue aprimorem  suas
competéncias
comunicativas.

» Cantar musica com gestos
referente & historia, escultura de
massinha.

» Brincadeiras de adivinha que
bicho é esse? Jogos de imitar
som de bichos.

» Dialogar e expressar
oralmente desejos e
necessidades durante os diversos

momentos da rotina, tais como:

roda de conversa, parque,
alimentacdo, higiene, dentre
outros.

» Expressar livremente suas

ideias, participar de discussbes
de temédticas estudadas pelo
grupo e outros assuntos do seu
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sociais.

* Palavras e
expressodes da
lingua e sua
prondncia.

* \Vocabulario.

e Participar de situagoes
de conversas em grandes
€ pequenos grupos ou
duplas, relatando suas
experiéncias pessoais e
escutando os relatos dos
colegas.

e Assistir a filmes, pecas
teatrais e ouvir histérias

interesse, durante a roda de
conversa, apés a contacdo de
histérias, durante as brincadeiras
livres, projetos e nas outras
atividades.

» Recontar histérias ouvidas,
flmes elou pecas de teatro
identificando seus personagens e
elementos.

* Relacdo entre | compreendendo as | » Identificar os acontecimentos
imagem ou mensagens principais. na histéria e a personagem
tema e ° Compreender o | principal, qual mensagem
narrativa. conteddo e o proposito de | importante essa  personagem

diferentes mensagens em | passa.
* Organizag@o | diversos contextos. » Por meio de rodas de
da narrativa e Relatar acontecimentos | conversa, hora da historia,
considerando vividos para outras | reconto de historias, maleta
tempo e criancas ou familiares | viajante, e dramatizacdes,
espaco. para ampliar sua | construcdo de histérias.

capacidade de oralidade.

e Pedir e atender

pedidos, dar e ouvir

recados.

(EIO2EF06) Criar e » Brincadeiras de faz de conta,
* Criacdo e contar historias vamos passear no bosque
reconto de oralmente, com base em | enquanto seu lobo ndo vem?
histérias. imagens ou temas » Histéria com brincadeira:

sugeridos. Papo de Ogro
* A lingua » Ouvir e nomear objetos,
portuguesa e Participar de situagdes | pessoas, personagens,
falada, suas em que é convidado a | fotografias e gravuras para
diversas contar ou criar histérias | ampliar seu vocabulario

funcbes e usos
sociais.

* Relacéo entre
imagem e
narrativa.
*Repertério de
textos orais
gue constituem
0 patriménio
cultural
literrio.
*Linguagem
oral.
*\Vocabulério.

com ou sem o0 apoio de
imagens, fotos ou temas
disparadores. .

e Oralizar contextos e
historias, a seu modo.

e Recontar historias ao
brincar de faz de conta.

e Relacionar diferentes
histérias conhecidas.

e Simular leituras por
meio de brincadeiras de
faz de conta.

e Ditar histérias criadas
ou memorizadas ao(a)
professor(a).

e Narrar situacdes do dia
a dia no sentido de
manifestar  experiéncias
vividas e ouvidas.

» Interpretar gravuras,

verbalizando o que se vé.

» Vivenciar e imitar agdes como

leitor.

» Participar de reconto de

histérias, com auxilio de imagens.

» Realizar recontos a partir do
interesse e necessidade da
turma.

» Envolver-se na roda de

conversa, com dialogos e

musicas, além dos momentos de

contos e recontos de histdrias.

*Usos e
funcbes da
escrita.

*Géneros e
suportes de
textos.

* Apreciacao
de géneros
textuais.

(EIO2EFO07) Manusear
diferentes portadores
textuais, demonstrando
reconhecer seus usos
sociais.

e Manusear e explorar
diferentes portadores
textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes,
listas telefonicas,
cadernos de receitas,

» Trabalhar com livros, revista
para recorte e colagem.

» Producdo de um jornalzinho
da escola usando gravuras,
cartazes para ser exposto no
saguédo.

» Participar de contagdo de
historias, troca de livros,
manuseio de diferentes textos,
valorizando a leitura como fonte
de prazer e entretenimento.

> lIdentificar a escrita do
ambiente social.




107

bulas e outros.

e Conhecer portadores
textuais buscando uséa-los
segundo suas funcdes
sociais.

e Manusear diferentes
portadores textuais tendo
0s adultos como
referéncia.

e Conversar com outras
pessoas e familiares
sobre o0 uso social de
diferentes portadores
textuais.

e Folhear livros contando
suas historias para seus
colegas.

» Propiciar momentos em que a

crianga possa vivenciar
experiéncias com livros, revistas,
jornais, cartazes, listas

telefbnicas, cadernos de receitas,
bulas e outros.

» Criar um espaco ambiental de
leitura.

» Realizar a leitura de imagens
e rétulos

» Participar de sarau, explorar
espagcos ambientais de leitura,
cantigas de roda e outros.

» Escrever cartas aos seus
colegas ou familiares fazendo uso
da escrita espontanea.

* Géneros
textuais, seus
autores,
caracteristicas
e suportes.

* Sensibilidade
estética em
relacdo aos
textos.

(EIO2EF08) Manipular
textos e participar de
situacdes de escuta
para ampliar seu
contato com diferentes
géneros textuais
(parlendas, histérias de
aventura, tirinhas,
cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

e Ouvir e apreciar
histérias e outros géneros
textuais como poemas,
contos, literatura popular,
lendas, fabulas, parlendas
e musicas percebendo
suas fungoes.

e Apreciar e participar de
momentos de contagdo
de histérias realizados de
diferentes maneiras.

e Participar de situagdes
de exploracéo de
portadores de diferentes
géneros textuais em
brincadeiras ou atividades
de pequenos grupos.

e |dentificar suportes e
géneros textuais que
sejam tipicos de sua
cultura.

e Manusear diversos
suportes textuais
percebendo as diferencas
entre eles.

e Explorar o jornal como
fonte de informacéo.

e Participar de atividades
de culinaria fazendo uso
de cadernos/livros de
receitas.

e Quvir historias em
outros espacos préximos
a instituicdo: pracas,
bibliotecas, escolas e
outros.

» Manter contato com diversos
tipos de linguagem e géneros,
estimulando sua capacitacdo de
comunicacdo e expressdo de
suas vivéncias, assim como, a
troca de experiéncias.

» Utilizar objetos decorativos,
utensilios domésticos, tambores e
outros; como “textos” produzidos
e valorizados por grupos étnicos
ndo europeus, tais como: afro-
brasileiros, indigenas, orientais,
arabes e outros.

» Brincar de faz de conta,
incluindo, de forma significativa,
materiais escritos (rétulos das
embalagens, dinheiro, conta de
agua, luz, telefone, folder, encarte
de supermercado e outros).

» Ouvir histérias contadas por
outras pessoas dentro da
instituicdo: avés, irméos, pais e
outros.

» Brincar recitando parlendas.

» Escolher livros de literatura e
“lé-los” a sua maneira.

» Jogos com rimas presentes
em parlendas e musicas como
Uni, duni, t&, Um, dois, feijdo com

arroz, Cai, cai, baldo, Marcha
soldado, entre outras.
» Contar historias e outros

géneros textuais como poemas,
contos, literatura popular, lendas,
fabulas, parlendas e musicas.
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* Marcas
graficas:
desenhos,
letras,
ndmeros.

*Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos
de escrita.

* Escrita do
nome.

* Producao
gréfica.

*Sensibilizagéo
para a escrita.

*Materiais e
tecnologias
variadas para a
producéo da
escrita: lapis,
caneta, giz,
computador e
seus diferentes
usos.

* Apreciacao
grafica.

* Suportes de
escrita.

(EIO2EF09) Manusear
diferentes instrumentos
e suportes de escrita
para desenhar, tragar
letras e outros sinais
graficos.

e Expressar-se utilizando

diversos suportes,
materiais, instrumentos e
técnicas.

° Produzir marcas

graficas com diferentes
suportes de escrita (lapis,
pincel, giz) e elementos

da natureza (graveto,
carvéo, pedra etc.).

° Conceber seus
desenhos como uma

forma de comunicacéo.

e Conhecer a escrita do
seu nome associando
simbolos para identifica-lo
em situacdes diversas,
progressivamente.

e Fazer uso de garatujas
com a intencdo de uma
comunicacao escrita.

e Fazer uso das letras,
ainda que de forma néo
convencional, em seus
registros de comunicagéo.

» Familiarizar-se com a escrita
mediante contato com livros,
revistas, pinturas  rupestres,
papiros, textos escritos e cascas
de arvores, histérias infantis e
manuseio de objetos como lapis,
pincel, cadernos, massa de
modelar, jogos e brinquedos
didatico-pedagogicos que
possibilitem seu desenvolvimento
motor.

» Utilizar diversos suportes de
escrita para desenhar e escrever

espontaneamente: cartolina,
sulfite, draft, livros, revistas e
outros.

» Participar de experiéncias de
desenho como forma de
expressdo livre e relacionada,
com as tematicas abordadas em
sala.

» Construir escritas

significativas, com auxilio, para
serem visualizadas.

» ldentificar a escrita de seu
nome nos objetos individuais,
fichas, cartazes e outros materiais

escritos.
» Rabiscar, pintar, desenhar,
modelar, colar a sua maneira,

dando significado as suas ideias,
aos pensamentos e sensacoes.
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organizacéo;

Participar de
situacdes que
envolvam a
autoprotecéo e a
colaboragdo com
0 outro;

Conhecer- se
nas suas
potencialidades,
desenvolvendo a
autoconfianca;

Explorar o]
ambiente social;

Conhecer o
préprio corpo
adotando
progressivamente
0 cuidado e
executando
acdes simples de
higiene corporal;

Conviver com
adultos e
criangas;

Conhecer as
pessoas e 0
espaco ao seu
redor;

Participar de
préticas culturais
que envolvam
as brincadeiras,
0s saberes e 0s
conhecimentos

Brincar de faz
de conta;
Conhecer
diferentes
culturas,
relacionando-as

com Seu

diversas funcdes
€ usos sociais.

* Palavras e
expressodes da
lingua.

* Oralidade e
escuta.

* Vocabulario.

* Organizagao
da narrativa
considerando
tempo, espaco,
trama e
personagens.

* Registros
graficos:
desenhos, letras
e nimeros.

*Linguagem
escrita, suas
funcdes e usos
sociais.

* |[dentificagcéo
do préprio nome
e
reconhecimento
do nome dos
colegas.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Registro
grafico como
expressao de
conhecimentos,
ideias e
sentimentos.

suas vivéncias, por
meio da linguagem

oral e escrita
(escrita
espontanea), de
fotos, desenhos e
outras formas de
expressao.

e Expressar-se por
meio da linguagem

oral, transmitindo
suas necessidades,
desejos, ideias e

compreensdes de
mundo.

° Participar de
variadas situagdes de
comunicacdo onde
seja estimulada a
explicar suas ideias
com clareza,
progressivamente.

e Comunicar-se com
diferentes intencdes,

em diferentes
contextos, com
diferentes

interlocutores,

respeitando sua vez
de falar e escutando
0 outro com atencgéo.
e Oralizar sobre suas

atividades na
instituicao.
eExpressar
oralmente seus

sentimentos em
diferentes momentos.
° Interagir  com
outras pessoas por
meio de situacBes
mediadas ou néo
pelo(a) professor(a).
° Ampliar seu
vocabulario por meio

de masicas,
narrativas (poemas,
histérias, contos,
parlendas,

conversas) e

brincadeiras para

Direitos De Saberes e

Aprendizagem Conhecimentos Objetivos Gerais e Sugestdes para a acéo didatica
(Conteldos) Especificos

Participar de (EIO3EFO01) » Fazer uso da escrita espontanea

situacdes que * A lingua Expressar ideias, | para comunicar suas ideias e opinides

propiciem habitos | portuguesa desejos e | aos colegas e professores(as).

de auto- falada, suas sentimentos sobre | » Trabalhar diariamente com a roda

da conversa, reconto de histéria infantil,
cantigas, consciéncia fonoldgica.

» Manter o nome dos alunos colados
em na carteira para que se familiarize
com as letras que o compdem,
quantidade de letras, letra inicial e final
de seu nome.

» Promover reconto de histérias, jogos
verbais( brincando com as rimas),
poema gato xadrez, musica ( era uma
casinha) noticias e fatos do cotidiano
da crianga.

» Propor atividades criando momentos
significativos em que a comunicagéo se
faga necessario exemplo: colar um
bilhete no seu caderno e pedir que
conte a seus pais para que possam
realizar a leitura, levar um jogo para
casa e contar aos familiares as regras
do jogo, recontar a histéria que a
professora leu na sala para um adulto.
> Propor atividades de contagéo de
histéria com figuras da seqiiéncia da
mesma onde cada crianca vai ter sua
vez de falar e escutar o outro, pedir a
para entregar recados para membros
da comunidade escolar.

» Propor brincadeiras de expressdes
faciais no espelho, convidar as criangas
a fazer careta na frente do mesmo.
Deixar as criancas explorar suas
expressfes de maneira espontanea ou
direcionada, sendo que nesse caso 0
professor pode solicitar que elas facam
cara de felicidade, tristeza, raiva.
Construir a caixinha de expressdes
facial ao retirar a figura da caixinha
pedir que as criangas imitem.

» Através de o uso calendario pedir
para a crianc¢a falar como esta o tempo.
ApOs pedir para a crianca levar a figura
do sol, chuva, ventoso, nublado até o

painel.

» Trabalhar oralmente com as
criangas suas fungBes e expresséo
corporal, oralidade escuta e

vocabulario através de brincadeira
(lavai o touro) e musica ( quando digo
sim vocé diz néo).

» Criar e contar histéria em forma de
desenho, para representar suas idéias
através do registro.
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cotidiano e em
outros contextos;
Conhecer sua
identidade como
individuo e
membro de
diferentes
grupos;

Participar de
regras e
combinados nas
brincadeiras;

Expressar suas
necessidades,
suas historias,
seus
pensamentos,
suas
preferéncias,
interesses e
opinides

desenvolver sua
capacidade de
comunicacao.

e Representar ideias,

desejos e
sentimentos por meio
de escrita
espontanea e
desenhos para
compreender que
aquilo que esta no
plano das ideias
pode ser registrado
graficamente.

° Utilizar  letras,
nameros e desenhos
em suas
representacdes
gréficas,
progressivamente.

e Elaborar hipoteses
sobre a escrita para
aproximar-se

progressivamente do

uso social e
convencional da
lingua.

e Identificar o proprio
nome e dos colegas
para o]
reconhecimento dos
mesmos em
situacbes da rotina
escolar.

» Produzir historias orais através de
imagens, fotos , desenhos ou objetos .
» Expressar ideias e sentimentos em
suas vivencias cotidiana por meio da
linguagem oral.

» Demonstrar controle do préprio
corpo em brincadeiras, escuta e
reconto de historia.

» Expressar se por meio de desenhos,
pintura, colagem e escultura.

> Interagir por meio de musica, teatro,
brincadeiras.

» Fazer uso da leitura de regras,
tempo, através de imagens.
» Reconhecer seu préprio nome

através de crachas, identificando as
letras do alfabeto e fazendo seus
registros graficos.

* Criacéo
musical

* Regras de
jogos e
brincadeiras
orais.

*Patrimoénio
cultural, literario
e musical.

* Linguagem
oral.

*Géneros
textuais.

*Instrumentos
musicais
convencionais e
nao
convencionais.

*Rimas e
aliteracdes

*Sons da lingua
e sonoridade

(EIO3EF02) Inventar
brincadeiras
cantadas, poemas e
cancdes, criando
rimas, aliteracdes e
ritmos.

e Participar de
situacdes que
envolvam cantigas de
roda e textos
poéticos.

e Participar de
brincadeiras
cantadas e cantar
musicas de diversos
repertorios.

e Participar de
situacdes de criacdo
e improvisacao
musical.

e Conhecer poemas,
parlendas, trava-
linguas e outros
géneros textuais.

e Declamar suas
poesias e parlendas
preferidas fazendo
uso de ritmo e

» Brincar de trava linguas

» Brincar de dancas de roda (roda
cutia, seu lobo, gato e rato, rosa juvenil
etc)

» Recitar poemas de conhecimento
popular (hoje é domingo, atras de
minha casa . etc)

» Cantar musicas que trabalhem a
consciéncia fonolégica como: o pato
pateta, barata na careca do vovo.

» Trabalhar silabas batendo palmas
nas “batidas” que ele ouve em palavras
» Estimular a observacéo, adaptacéo
e criagdo de brincadeiras cantadas,
poemas e cancdes representacdo do
texto no cartaz e através de um video.
» Planejar situagdes de declamagéo
de poesias e parlendas através de roda
de brincadeiras, garantindo
interpretacdo, entonacéo e ritmo.

» Conhecer cangdes tipicas de sua
regido através de coletas de dados
com os adultos e compartilhar suas
preferéncias

» Com objetos sonoros (chocalhos,
latas pedrinhas, ruidos do ambiente,
musicas) localizar, identificar, a
reproducéo e execucao dos diferentes
sons.

» Brincadeiras de roda: Pai Francisco,
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das palavras.

*Cantigas de
roda.

*Textos
poéticos.

*Ritmo.

*Consciéncia

entonacao.

e Brincar com os
textos poéticos em
suas brincadeiras
livres com outras
criancas.

e Participar de jogos
e brincadeiras de
linguagem que
exploram a
sonoridade das

ciranda cirandinha e musicas
dramatizadas.

» Jogos de palavras que iniciem com
0 mesmo som. Dominé das rimas

» Propiciar momentos de escuta
através da masica ou leitura realizada
pela professora de poemas, parlendas,
trava linguas.

» Brincar com jogos de montar em
grupo, brincadeiras com mimicas,
atividades ritmicas e imitagdes fazendo

fonolégica. palavras (sons, uso de musicas.
rimas, silabas, » Brincadeiras cantadas como:
*Canto. aliteracdo). marcha soldado, trem de ferro,
e Perceber que os sambalelé, meu galinho, expressfes
textos se dividem em | corporais, dan¢a das cadeiras e outras.
partes e o0 verso > Sugerir gue a turma se organize em
corresponde a uma circulo para realizar a improvisagcéo
delas. musical com percussédo corporal e voz
e Reconhecerrimas | com a orientacdo da professora as
e Conhecer textos criangas devem se colocar em posi¢ao
poéticos tipicos de correta e seguir os comandos.
sua cultura. » ldentificar e imitar sons e ruidos
produzidos por animais e fenémenos
da natureza
» Criar sons por meio de objetos e
instrumentos musicais acompanhando
ritmos de musicas
» Apropriar se de gestos e
movimentos da sua cultura em jogos e
brincadeiras.
> Descrever e explorar as diferencas
e semelhancas entre os estilos
musicais e literario de diferentes
épocas.
» Conhecer poemas, parlendas, trava-
linguas e outros.
» Criar brincadeiras cantadas,
poemas e canc¢des envolvendo rimas e
ritmos.
» Deixar um cantinho especifico para
* Escrita e EIO3EF03) Escolher | leitura; Trabalhar com diferentes
ilustracado e folhear livros, | géneros textuais.
*Direcdo de procurando » Disponibilizar de livros (cantinho da
leitura: de cima orientar-se por | leitura) para que as criancas
para baixo, da temas e ilustragdes | selecionem os personagens favoritos
esquerda paraa | e tentando | brinquem com eles e recontem suas
direita. identificar palavras | histérias ao professor.
*Patriménio conhecidas. » Pedir para que, depois de o
cultural e professor ler a histéria, eles recontem.
literario. e Folhear livros e | » Antes de ler as histérias mostrar as
*Escuta, escolher agueles que | imagens, as cores, a quantidade de

observacéo e
respeito a fala
do outro e textos
literarios.

* Sensibilidade
estética em
relacao aos
textos literarios.
* Aspectos
gréficos da
escrita.

* Vocabulario.

mais gostam para ler
em momentos
individuais.

e Escolher e contar
historias, a sua
maneira, para outras
criancas.

e Escolher livros de
sua preferéncia
explorando suas
ilustracGes e imagens
para imaginar as

paginas; nome do Autor, nome da
historia, editora. Ao ler, sempre passar
0 dedo pela palavra para que
percebam que existe uma regra para
escrita( da esquerda para a direita,
palavras separadas, pontuacdes, de
cima para baixo etc)

» Projeto de leitura ( diaria ) onde o
professor vai explorar a oralidade
escrita ilustragdo dramatizacdo etc.
explorando varios géneros textuais.
Contos, histéria em quadrinhos e
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* Géneros
textuais.
*Portadores
textuais, seus
usos e fungodes.
* Diferentes
usos e fungbes
da escrita.

* Pseudoleitura.
* Interpretacéo e
compreenséo de
textos.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

histérias.

° Realizar
pseudoleitura.

e Reconhecer as

ilustracbes/  figuras
de um livro.
e Perceber que

imagens e palavras
representam ideias.

e Ordenar ilustragéo
e corresponder com
0 texto.

° Perceber as
caracteristicas da
lingua escrita:
orientacdo e direcdo
da escrita.

° Participar de
situacdes de escrita,
com a mediagéo
do(a) professor(a), de

listas dos
personagens das
historias.

e Folhear livros e
outros materiais
tendo como

referéncia o modo
como outras pessoas
fazem.

e Relacionar fatos da
histéria contada ou
lida, com situacdes
do dia a dia.

° Manusear
diferentes portadores

outros.

> Relatar historias ou filmes assistido
ou ouvidos respeitando a sequencia de
fatos.

» Identificar personagens e cenario e
acontecimentos em historia narrada.

» Levantar hip6tese sobre os géneros
textuais por meio de estratégia de
observacéo gréfica e de leitura.

» Manipular diversos textos,
reconhecendo suas caracteristicas e
suas func¢des de uso sociais.

» Participar coletivamente da leitura e
escrita de listas, bilhetes, recados,
convites, cantigas, textos, receitas e
outros.

textuais, e  ouvir

sobre  seus  us0S

sociais.

(EIO3EF04) » Fazer desenho da historia
* Dramatizac@o. | Recontar histérias | trabalhada; Montar uma histdria com o

*Criacdo de
historias.

* Interpretacao e
compreensao
textual.

* Linguagem
oral.

* A lingua
portuguesa
falada, em suas
diversas funcdes
€ usos sociais.

* Géneros
discursivos
orais, suas
diferentes
estruturas e
tramas.

ouvidas e planejar
coletivamente
roteiros de videos e

de encenacgoes,
definindo 0s
contextos, 0s
personagens, a
estrutura da
histoéria.

e Oralizar sobre fatos
e acontecimentos da
histéria ouvida.

e Relatar fatos e
ideias com comeco,
meio e fim.

e Representar o0s
personagens de
historias infantis
conhecidas.

° Dramatizar
histérias, criando

professor no papel de escriba; Ao ler
historias, agucar a curiosidade das
criangas com perguntas: e agora, o que
sera que vai acontecer? Vocés
concordam com isso? Trabalhar com
teatro de fantoches.

» Projeto contagdo de historia,
explorar 0S espacos, tempo,
personagens que fazem parte da
historia.

» Descrever os personagens de uma
histéria a partir das caracteristicas
fisicas das criangas. Por exemplo:
Pedro pedreiro etc.

» Preparar cartdes com imagens de
personagens e cartdes com sua
descricdo as criangas devem juntar os
cartdes correspondentes e comenta-los
com os colegas.

» Criar histérias a partir de suas
aventuras, inventar  personagens,
amigos. Através de jogo de
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* Fatos da
histéria narrada.

* Caracteristicas
gréficas:
personagens e
cenarios.

* \Vocabulario.

* Narrativa:
organizacéo e
sequenciacao
de ideias.

* Elaboracéo de
roteiros:
desenvolvimento
da historia,
personagens e
outros.

personagens,
cenarios e contextos.
° Dramatizar
situacdes do dia a dia

e narrativas: textos
literarios,
informativos, trava-
linguas, cantigas,
quadrinhas, naticias
e outros.

° Responder a
gquestionamentos
sobre as  histérias
narradas.

° Identificar
personagens,
cenarios, trama,
sequéncia
cronoldgica, acdo e
intencéo dos
personagens.

e Ditar partes da

histéria ao participar
da construcdo de
roteiros de videos ou

correspondéncia entre personagem ao
seu cenario.

» Jogo da memoria entre 0s
personagens de uma histdria.

» Dramatizacdo de histéria através do

uso de fantoches, dedoches, ou
fantasias.
» Caixa dos personagens

confeccionar uma caixa com figuras de
personagens; Pedir para crianca retirar
uma imagem da caixa e a professora
conta a histéria daquele personagem a
crianca devera identificar se realmente
aquele personagem faz parte daquela
historia.

» Reconto da histéria ouvida ou
assistida.

» Roda de leitura ouvir e partilhar
sobre a  histéria contada pela
professora reproduzir com ilustragéo.

encenacoes.

e Envolver-se em

situacdes de

pequenos grupos,

contribuindo para a

construcéo de

roteiros de videos ou

encenacdes

coletivas.

(EIO3EFO05) » Montar um texto coletivo
* Relato de fatos | Recontar histérias | » Trabalhar com  projetos que
e situacdes com | ouvidas para | envolvam a familia na cotagdo de
organizagéo de producgéo de | historias
ideias. reconto escrito, | » Propor trabalho com leitura e escrita
* Criacao e tendo o(a) | na sala de aula que considere os
reconto de professor(a) como | processos de apropriacdo das criangas
histérias escriba. » Organizar na sala de aula cantinhos
* Vivéncias de leituras com diversos tipos de textos
culturais: e Recontar histérias, | (  livros, jornais, receitas, rotulos,

historias, filmes
e pecas teatrais.
* Expressividade
pela linguagem
oral e gestual.

* A lingua
portuguesa
falada, suas
diversas funcdes
€ usos sociais.

* Palavras e
expressodes da
lingua e sua
prondncia.

* Vocabulario.

* Relacdo entre
imagem ou tema
e narrativa.

* Organizacao
da narrativa

identificando seus
personagens e
elementos.

) Participar da
elaboracao, criacédo e
reconto de histérias e

textos tendo o(a)
professor(a) como
escriba.

e Criar e contar
historias ou

acontecimentos
oralmente, com base
em imagens ou
temas sugeridos.

e Criar historias orais
e escritas
(desenhos), em
situacdes com fungéo
social significativa.

poemas etc.) para a familiarizacdo da
crianca com a leitura e a escrita.

» Promover roda de conversa, contos
e reconto de histdrias para ampliagdo
do vocabulario e organizacdo das
idéias

» Confeccionar fichas de imagens (
ilustracBes, fotos, desenhos, pintura)
gue representem momentos marcantes
de narrativa. Estimular a imaginagéo e
a percepcdo visual da crianca,
interpretar o texto utlizando a
linguagem oral.

» Promover oficinas de producdo de
texto tendo o professor como escriba.

» Promover rodas de conversa para
conto e reconto de histérias, trocas de
experiéncias através da oralidade.

» Produzir histérias com base em
ilustracfes embaralhadas cada crianca
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considerando
tempo e espaco.
* Diferentes
usos e fungbes
da escrita.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

° Identificar
personagens,
cenarios, trama,
sequéncia
cronoldgica, acdo e
intencdo dos
personagens.

e Relatar situagdes
diversas para outras
criancas e familiares,

ampliando suas
capacidades de
oralidade.

e Escutar relatos de
outras criangas.
e Envolver-se em

situacoes de
pequenos grupos,
contribuindo para a
construcéo de
encenacdes
coletivas.

e Narrar partes da
histéria ao participar
da construcdo de
roteiros de videos ou

deve respeitar o seu momento de falar.
Usar varal de imagens.

» Apresentar as imagens da histéria
fora de ordem e pedir que os alunos
em grupo, a cologuem na sequéncia
em gue acham que os fatos acontecem
em seguida o professor sera o escriba
da histéria narrada pelas criancas,
sugerir que eles criem um titulo para a
narrativa.

> Relatar fatos de  histéria e
acontecimentos importantes de vida
(nascimento, familiares e da sua

comunidade) por meio de imagem.
» Produzir histéria orais e escritas
(desenhos e tentativa de escrita)

encenacoes.

° Participar da

elaboracéo de

historias observando

o(a) professor(a)

registrar a histéria

recontada.

(EIO3EF06) Produzir | » Incentivar a pseudoleitura deixando
* Diferenciagéo suas proprias | os livros ao alcance das criancas
entre desenhos, | histérias orais e | » Trabalhar diariamente com a escrita
letras e escritas (escrita | do nome da cidade e do dia, para que
nameros. espontanea), em | percebam o uso das letras e dos
* Criacao e situacoes com | nameros.
reconto de funcéo social | » Confeccionar “ caixa magica” com
historias. significativa. objetos variados dentro pedir para as
* A lingua criangas retirar um falar sobre o mesmo
portuguesa e Escutar e nomear ampliando seu vocabulario. Pode ser
falada, suas objetos, pessoas, com figuras de personagens ou outras

diversas funcdes
€ usos sociais.

* Relacdo entre
imagem ou tema
e narrativa.

* Repert6rio de
textos orais que
constituem o
patriménio
cultural literario.
* Linguagem
oral.

* VVocabulario.

* |dentificacdo e
nomeacao de
elementos.

* Pseudoleitura.
* Diferentes
usos e funcgbes
da escrita.

personagens,
fotografias e gravuras
para ampliar seu
vocabulario.

e Oralizar contextos
e histérias contadas,
a seu modo.

e Fazer uso de
expressodes da
linguagem da
narrativa.

e Criar historias e
representa-las
graficamente
(desenho) a partir de
imagens ou temas
sugeridos.

e Diferenciar
desenho, letra e
ndmero em suas

figuras.

» Assistir um video ex: O diario de
Mika apbs pedir que as criangas
recontem do seu modo.

» Escolher uma histéria pedir para a
crianca levar para casa, onde familiares
fardo a leitura da mesma. No dia
seguinte pedir para a crianca narrar
usando sua linguagem.

» A partir de imagens ou temas
sugeridos pedir para as criangas criar

uma histéria representando com
desenhos.

» Promover atividades onde as
criancas possam diferenciar.

Desenhos, letras e nimeros. Pode ser
através de parlenda. Ex: 1, 2, feijao
com arroz, com um cartaz explorando
nimeros letras e desenhos.

» Através de atividades de gréficas
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* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

producdes
espontaneas.

e Expressar
hipéteses a respeito
da escrita de letras e
nameros, registrando

com desenhos pedir para a crianca
produzir a escrita espontanea utilizando
as letras.

» Oferecer varios livros de histérias
para a crianca ler de seu modo para os
demais colegas (através das imagens).

* Aspectos simbolos para » Reconhecer e diferenciar letras e
gréficos da representar ideias. nameros em diferentes contextos.
escrita. e Produzir escritas » Produzir escritas espontaneas de
* Producao espontaneas, letras e numeros para representar a
escrita. utilizando letras como | escrita grafica espontanea.

marcas graficas. » Reconhecer e diferenciar letras e

e Ler, a seu modo, ndmeros em diferentes contextos.

textos literarios e » Produzir escritas espontaneas de

seus proprios letras e nameros para representar a

registros graficos escrita grafica espontanea.

para outras criangas.

(EIO3EFQ7) Levantar | » Montar um livro de receitas da turma
*Usos e hipéteses sobre | » Trabalhar com a leitura ndo verbal
funcbes da géneros textuais | » Promover o momento da leitura com
escrita. veiculados em | diferentes géneros textuais como: livros
* Tipos, géneros | portadores de leitura infantil, revistas, jornais,
e suportes de conhecidos, cartazes, listas, cadernos de receitas,
textos que recorrendo a | bulas, rétulos e outros.
circulam em estratégias de | » Através de uma roda de conversa a
nossa observacédo grafica | criangas escolhem um género textual

sociedade com
suas diferentes
estruturas
textuais.

* Géneros
literarios,
autores,
caracteristicas e
suportes.

* Escuta e
apreciacdo de
géneros
textuais.

* Sensibilidade
estética em
relacdo aos
textos literarios.
* Aspectos
graficos da
escrita.

* Estratégias e
procedimentos
para leitura e
producédo de
textos.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Escrita do
proprio nome.

* Dire¢éo da
leitura e da
escrita: de cima
para baixo, da
esquerda para a

e/ou de leitura.

e Manusear e
explorar diferentes
portadores textuais
como: livros, revistas,
jornais, cartazes,
listas telefénicas,
cadernos de receitas,
bulas e outros.

e Expressar suas
hipoteses sobre “para
que servem” 0s
diferentes géneros
textuais como:
receitas,
classificados,
poesias, bilhetes,
convites, bulas e
outros.

e Conhecer e
compreender,
progressivamente, a
funcéo social de
diferentes suportes
textuais: livros,
revistas, jornais,
cartazes, listas
telefonicas, cadernos
de receitas e outros.
e Conversar com
outras pessoas e
familiares sobre o
uso social de
diferentes portadores
textuais.

e Fazer uso de
cadernos ou livros de

disponivel na mesa. Pedir para a
crianga expor suas ideias do seu modo
sobre 0 mesmo o conhecimento prévio.
O que vocé escolheu? Por que
escolheu este? Para que serve?

» Preparar uma sequéncia referente
0s géneros textuais mais usados na
sociedade e refletir sobre a funcgéo
social cada dia apresenta um género.
EX Convite. Mostrar varios convites
observando o conhecimento prévio das
criancas, e em seguida o professor
complementa referente &s informacgdes.
Fazer a classificacdo dos mesmos
como aniversario, casamento,
formatura.

» Pedir para as criangas trazer de
casa um tipo de género textual,
caderno de receitas, embalagem, bula,
revistas, livros, jornal cada uma vai
falar do seu modo apéds o professor
complementa referente & fung&o social.
» Assistir o video Sopa de pedra.
ApOs brincar de culindria montar uma
cozinha de brinquedo, um mercadinho,
organizar as criangas em grupos, umas
vdo &s compras, outras serao 0s
vendedores, as demais irdo fazer a
sopa. Usar o cartaz da receita da sopa
como suporte.

» Oferecer livros e revistas com textos
informativos sobre tipos de alimentos.
Manusear e expressar suas ideias
sobre o tema. Em seguida fazer uma
pesquisa na sala sobre os tipos de
alimentos preferidos. Classificar em
doces e salgados, criar graficos e
tabelas conhecimento prévios sobre as
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direita.
*Simbolos.

receitas em situacoes
de brincadeiras de
culinaria.

e Buscar
informacdes sobre
algum tema a ser
estudado em livros
ou revistas com
textos informativos,
fazendo uso da
leitura das fotos ou
legendas para se
apropriar de
informacdes.

e Manusear
diferentes portadores
textuais imitando
adultos.

e Compreender a
escrita por meio do
manuseio de livros,
revistas e outros
portadores de textos
e da participacdo em
diversas situagfes
nas quais seus usos
se fazem
necessarios.

e Reconhecer as
letras do alfabeto em
diversas situagfes da
rotina escolar.

e Registrar o nome e
outros textos
significativos
realizando tentativas
de escrita.

e Compreender
como se organiza a
escrita em nossa
cultura: de cima para
baixo, da esquerda
para a direita.

e Observar o registro
textual tendo o(a)
professor(a) como
escriba.

e Acompanhar a
leitura apontada do
texto realizada
pelo(a) professor(a).

varias maneiras de registros.

» Levar para sala varios portadores
textuais como: embalagens, livros,
catalogos, biblia e acessorios. Propor
as criancas que escolham alguns e
imitem um adulto .Pode ser individual ,
duplas ou grupos.

» No momento da chamadinha
explorar as letras iniciais e finais nos
nomes e a quantidade de letras. Com o
uso do calendério fazer a leitura do dia
da semana, qual é o més, o0 ano,
feriados, fases da lua, clima tempo, as
criangas irdo encontrar as palavras
conforme a as letras iniciais e finais
propostas ao encontrar colar no
painel.

» Com o uso do alfabeto mével e o
cracha as criancas irdo ordenar as
letras e formar o seu nome. Retirar o
cracha e o alfabeto e propor que
registrem o nome.

» Através da brincadeira da (forca) ou
outra explicar com se organiza a escrita
em nossa cultura da esquerda para a
direita, de cima para baixo e que séo
necessario as vogais e consoantes na
ordem do fonema o som da fala, pode
ser com alfabeto mével o professor
pronuncia a palavra e a crianga tenta
montar usar fonemas claro.

» Confeccionar jogo da memoria com
fichas de palavras e simbolos do
convivio das criangas, ap6s jogar com
0S mesmos e ate levar para jogar em
casa.

» Proporcionar momentos de
producdo escrita 0 registro sendo o
professor o escriba. Pode ser a
construcdo da data, um aviso aos pais,
um convite ou receita.

» Fazer a leitura de um género
textual por dia. Ao ler mostrar onde
estd lendo para que a crianca
acompanhe e visualize as palavras
figuras, simbolos e pontos. Pode ser
com livros, cartazes, na lousa, TV ou
outros suportes.

» Explorar diferentes géneros textuais
(livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefénicas, cadernos de receitas, bulas
e outros).

» Conhecer os diferentes suportes
textuais compreendendo sua funcdo
social.

> ldentificar letras e ndmeros em
diversas situag@es de sua rotina.

» Compreender como organiza a

escrita fazendo tentativa de escrita
através de registros graficos e
desenhos.

» Identificar simbolos que

representam ideias, locais, objetos e
momentos da rotina: a marca do
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biscoito preferido, placa do banheiro,
cartaz de rotina do dia etc.

* Escuta e
oralidade.

* Criacao de
histérias:
enredo,
personagens,
cenarios.

* Géneros
literarios
textuais, seus
autores,
caracteristicas e
suportes.

* Sensibilidade
estética em
relacao aos
textos literarios.
* Imaginagéo.

* Pseudoleitura.
* Narrativa:
organizacéo e
sequenciacao
de ideias.

* |dentificacdo
dos elementos
das histérias.

EIO3EF08)

Selecionar livros e
textos de géneros
conhecidos para a
leitura de um adulto

elou para sua
propria leitura
(partindo de seu
repertorio sobre

esses textos, como
a recuperacao pela
memoboria, pela
leitura das
ilustracdes etc.).

e Apreciar e
participar de
momentos de
contacao de historias
e de outros géneros
textuais de diferentes
maneiras.

e Escutar histérias
contadas por outras
pessoas convidadas
a visitar a instituicao:
avés, irmaos, pais e
outros.

e Escutar historias
em espacgos
préximos a
instituicdo: pracas,
bibliotecas, escolas e
outros.

e Contar, a seu
modo, histérias para
outras criangas e
adultos.

e Ler, a sua maneira,
diferentes géneros
textuais.

e Expressar suas
opinides sobre os
diferentes textos
lidos.

e Escolher suportes
textuais para
observacéo e
pseudoleitura.

e Relacionar
imagens de
personagens e
cenarios as historias
a que pertencem.

e Narrar historias
ouvidas utilizando
somente a meméria
€COmo recurso.

e Apresentar uma
histéria mostrando a
capa do livro, o titulo
e 0 nome do autor.

» Visitar e ajudar na organizacdo da
biblioteca da escola, para que criem o
habito de organizacéo.

» Proporcionar momentos de contar
de historias com fantoches,
personagens em palito com a janelinha,
em caixas, dramatizacdo de histdrias
com personagens caracterizadas., ler
historias, assistir videos.

» Promover momentos de histérias
em familia: A "maleta viajante” com um
livro dentro, onde familiares fardo a
leitura e o dia da histéria contada por
uma pessoa convidada pode ser
familiares ou membros da escola.

> Realizar o momento de histdria lida
ou contada em espacos préximo da
escola pracas, parques, sombra de
arvores ou na biblioteca.

» Criar histérias a partir da leitura de
ilustragcbes e imagens, desenvolvendo
a criatividade e a imaginagéo.

» Proporcionar o momento da leitura
de histdrias pelas criancas do seu
modo oferecer diversos géneros
textuais e suportes: embalagens, livros,
revistas, sequéncias de histéria com
figura de personagens para que
possam montar e contar.

» Na roda de conversas propor as
criangas para expressar suas opiniées
sobre os diversos textos lidos. Pode ser

através de questionamentos para
facilitar a compreenséo.
» Estimular a pseudoleitura. Levar

para sala varias embalagens e rotulos
onde as criancas irdo reconhecer as
palavras e simbolos da sociedade que
ja conhecem (por exemplo, ela Ié
COCA COLA, OMO, no formato da
marca)

» Levar para a sala ilustracdes
diversas dividir as criancas em grupos

distribuir as ilustracdes onde as
mesmas irdo criar ou organizar
histérias a partir das mesmas.

> Dispor de Vvérias imagens de

personagens e cenarios com 0S
mesmos as criancas irdo fazer relacdes
das personagens aos livros de histéria
da qual pertencem.

» Promover o momento de narracio
de historias ja ouvidas usando somente
a memodria como recurso pode ser no
primeiro momento em grupo, em dupla,
e individual.

» Leitura de histéria por capitulos por
uma semana, ho primeiro momento
apresentar a capa do livro, o titulo e o
nome do autor apés a cada dia faz
leitura do capitulo do dia relembrando
antes 0 gque aconteceu no anterior.
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e |dentificar rimas em
pequenos trechos de
historias contadas
pelo(a) professor(a).

» Montar com alfabeto movel o titulo
da histéria e 0 nome do autor no painel
com ajuda das criangas.

» A partir da historia (Era dez os saci),
explorar com as criangcas as rimas em
alguns trechos da mesma.

* |dentificacdo
do nome proprio
e de outras
pessoas.

* Uso e funcao

social da escrita.

* Valor sonoro
de letras.

* Consciéncia
fonologica.

* Marcas
gréficas:
desenhos,
letras, nUmeros.
* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Escrita do
nome e de
outras palavras.
* Producéo
gréfica.

* Sensibilizac&o
para a escrita.

* Materiais e
tecnologias
variadas para a
producéo da
escrita: l1apis,
caneta, giz,
computador e
seus diferentes
usos.

* Apreciacao
grafica.

* Suportes de
escrita.

* QOralizacdo da
escrita.

* Sonoridade
das palavras.

* Escrita
convencional e
espontanea.

(EIO3EFQ9) Levantar
hipdteses em
relacdo a linguagem
escrita, realizando
registros de
palavras e textos,
por meio de escrita
espontanea.

e Vivenciar
experiéncias que
possibilitem perceber
a presenca da escrita
em diferentes
ambientes.

e Compreender a
funcéo social da
escrita.

e Vivenciar jogos e
brincadeiras que
envolvam a escrita
(forca, bingos,
cruzadinhas, etc.) e
utilizar materiais
escritos em
brincadeiras de faz
de conta.

e Participar de jogos
que relacionam
imagens e palavras.
e Brincar com a
sonoridade das
palavras, explorando-
as e estabelecendo
relacdes com sua
representacao
escrita.

e Registrar suas
ideias utilizando
desenhos, simbolos
e palavras, escritas a
sua maneira.

e Realizar tentativas
de escrita com
recursos variados e
em diferentes
suportes.

e Verbalizar suas
hipéteses sobre a
escrita.

» Promover uma visita no ambiente
escolar onde as criancas percebam a
presenca da escrita. Apés numa roda
de conversas relembrarem 0s
ambientes visitados e se observaram
alguns registros explicar a fungéo da
escrita em cada ambiente.

» Realizar a producdo de um cartéo
para alguém da familia ou da escola
onde as criancas percebam a funcgéo
social da escrita.

» Vivenciar jogo de: bingo dos nomes,
jogo da forca, cruzadinhas entre outros
e nas brincadeiras de faz de conta com
materiais escritos.

» Através do jogo da memoria,
doming, quebra cabeca e imagens com
palavras (ex: numa a figura do pato na
outra a palavra pato).

» Assistir 0 video Som dos animais.
Com brincadeiras de imitacdo de vozes
dos animais explorarem sonoridade
exemplo o cachorro faz AU -AU o gato
faz MIAU- MIAU e tentar registrar.

» Dispor de suportes de escrita
diversos como (cartolina, sulfite, Kraft,
livros, revistinhas) propor as criangas

que desenhe e escrevam
espontaneamente.
» Proporcionar momentos de

atividades onde a crianca registre suas
ideias através de desenhos, simbolos e
palavras de seu modo com lapis,
canetas, giz, pincel, tinta guache entre
outros.

» Realizar momentos de jogos com
alfabeto movel como ordenar, retirar,
completar palavras. E com o jogo de
cartas com letras completar trios de
cartas com as mesmas letras ( rouba
monte).

» Brincadeira presenteando amigos.
Cada crianca faz dois desenhos e
escolhe um amigo e uma amiga
escreve 0 nome desses amigos e o
presenteia com o desenho. E a
brincadeira onde uma crianca fica de
olhos vendados e as demais cada um
na sua vez fala o nome da que esta de
olhos vendados se souber de quem €é a
voz que falou seu nome ela tira a
venda e a outra coloca.

» Através da brincadeira (atencao
concentracao) trabalhar a verbalizagédo
de palavras. E com o jogo da (forca)
trabalhar hipétese da escrita

» Ter contato com o alfabeto em
diferentes  situacbes: brincadeiras,
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jogos e outros.
» Escrever o nome préoprio e de
alguns colegas.

16.6 Criancas Pequenas (5 ANOS)

potencialidades,
desenvolvendo
a autoconfianga;

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacoes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo
escolar e em seu
contexto familiar
e comunitario.

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espagos e
tempos, com
outras criangas e

da narrativa
considerando
tempo, espaco,
trama e
personagens.

* Registro
grafico como
expresséao de
conhecimentos,
ideias e
sentimentos.

* Registros
graficos:
desenhos, letras
e nimeros.

* Linguagem
escrita, suas
fungbes e usos
sociais.

* |dentificacdo
do préprio nome
e escrita.

*
Reconhecimento
dos nomes dos
colegas.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Relato:

Direitos De Saberes e Sugestdes para a agédo
Aprendizagem Conhecimentos | Objetivos Gerais e Especificos didatica
(Contetidos)
» Incentivar e orientar o
(EIOBEFO01) Expressar ideias, | aluno de fazer uso da escrita
* Géneros desejos e sentimentos sobre | espontdnea para comunicar
Participar textuais. suas vivéncias, por meio da | suas ideias e opinibes aos
ativamente com * A lingua linguagem oral e escrita | colegas e professores(as).
adultos e outras portuguesa (escrita  espontanea), de | » Incentivar e  promover
criangas, das falada, suas fotos, desenhos e outras | momentos para o aluno
atividades diversas fungbes | formas de expressao. participar de variadas
propostas pelo € Usos sociais. ° Comunicar-se com | situagBes de comunicagdo
educador e a * Palavras e diferentes intencodes, em | onde seja estimulada a
realizagéo das expressodes da diferentes  contextos, com | explicar e argumentar suas
atividades da lingua. diferentes interlocutores, | ideias.
vida cotidiana. * Linguagem respeitando sua vez de falar e | » Promover momentos para
oral. escutando o outro com | o aluno interagir com outras
Conhecer- se | *Vocabulario. atencao. pessoas por meio de
nas suas * Organizacgao e Fazer uso da escrita | situacdes mediadas ou ndo.

espontanea para comunicar
suas ideias e opinidbes aos
colegas e professores(as).

e Expressar-se por meio da
linguagem oral, transmitindo
suas necessidades, desejos,
ideias opinides e
compreensdes de mundo.

e Participar de variadas
situagbes de comunicacao

onde seja estimulada a
explicar e argumentar suas
ideias.

e Participar de situagbes que
envolvam a necessidade de
explicar e argumentar suas
ideias e pontos de vista para
desenvolver sua capacidade
comunicativa.

e Interagir com outras pessoas

por meio de situacdes
mediadas ou nao pelo(a)
professor(a).

e Ampliar seu vocabulario por
meio de mdasicas, narrativas
(poemas, historias, contos,
parlendas, conversas) e
brincadeiras para desenvolver
sua capacidade de
comunicacao.

e Falar e escutar atentamente
em situacbes do dia a dia
interagindo socialmente.

» Levar mdsica, narrativas
(poemas, histérias, contos,
parlendas, conversas) e

brincadeiras para o aluno
ampliar seu vocabulario e
desenvolver sua capacidade
de comunicacéo.

» Orientar o aluno de falar e
escutar atentamente em
situacbes do dia a dia
interagindo socialmente.

» Seguir rotina para que o
aluno possa oralizar a
sequéncia ldgica sobre suas
atividades na instituicdo.

» Levar atividades de
sequéncia temporal dos fatos.
» Promover momentos para
o aluno representar ideias,
desejos e sentimentos por
meio de escrita espontanea e
desenhos para compreender
gue aquilo que esta no plano
das ideias pode ser registrado
graficamente.

» Levar atividades diversas,
musicas e brincadeiras para o
aluno reconhecer e identificar
as letras do alfabeto em
contexto ao valor sonoro
convencional para relacionar
grafema/fonema.
» Incentivar e

propor
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adultos,
ampliando e
diversificando
seus
conhecimentos(
imaginacéo,
criatividade,
experiéncias
emocionais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas,
sociais e
relacionais.

Conviver com
outras criangas e
adultos em
pequenos e
grandes grupos,
utilizando
diferentes
linguagens,
ampliando
conhecimento de
si e do outro, 0
respeito em
relagéo a cultura
e as diferencas
entre as pessoas.

Expressar como
sujeito dialdgico,
criativo e
sensivel suas
necessidades,
emocoes,
duvidas,
guestionamentos,
descobertas,
hipoteses,
histérias, seus
pensamentos,
suas
preferéncias,
interesses e
opinides por meio
de diferentes
linguagens.

Explorar
movimentos,
gestos, sons,
texturas, cores,
palavras,
emocoes,
transformacdes,
relacionamentos,
histérias, objetos,
elementos da
natureza na
escola e fora
dela. Ampliando

descricdo do
espaco,
personagens e
objetos.

* Consciéncia
fonolégica.

e Expressar oralmente seus
sentimentos em diferentes
momentos.

e Oralizar a sequéncia ldgica
sobre suas atividades na
instituicdo.

e Produzir narrativas orais e
escritas (desenhos), em
situagbes que apresentem
funcdo social significativa e
organizacdo da sequéncia
temporal dos fatos.

e Representar ideias, desejos
e sentimentos por meio de
escrita esponténea e desenhos
para compreender que aquilo
gue estd no plano das ideias
pode ser registrado
graficamente.

e Reconhecer e identificar as
letras do alfabeto em contexto
ao valor sonoro convencional
para relacionar
grafema/fonema.

e FElaborar perguntas e
respostas para explicitar suas
davidas, compreensdes e
curiosidades diante das
diferentes situacbes do dia a
dia.

e Relatar e estabelecer
sequéncia logica para produzir
texto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

e Elaborar hipéteses sobre a
escrita para aproximar-se
progressivamente  do  uso

social e convencional da
lingua.

e Registrar as ideias e
sentimentos por meio de

diversas atividades: desenhos,
colagens, dobraduras e outros.

momentos para o0 aluno
elaborar perguntas e
respostas para explicitar suas
davidas, compreensbes e
curiosidades  diante  das
diferentes situacbes do dia a
dia.

» Promover momentos para
o aluno relatar e estabelecer

sequéncia I6gica para
produzir texto escrito, tendo
o(a) professor(a) como
escriba.

» Levar atividades diversas
sobre o nome proprio e de
todos os colegas. Promover
momentos para o aluno
escrever 0 proprio nome,
recorrendo ou ndo a um
referencial.

» Fazer fichas com os nomes
das criancas da turma para
que identifiquem seus
proprios nomes e
gradativamente reproduzam a
escrita.

» Levar diversas atividades:
desenhos, colagens,
dobradura e outros, para o
aluno registrar as ideias e
sentimentos.

» Utilizar fantoches,
dedoches e avental para
contagao de pequenas
histérias criadas pela prépria
imaginagédo das criangas.

» .Reproduzir parlendas,
cantigas oralmente
coletivamente e
individualmente se o]

professor achar pertinente.

» Reconto de histdrias com
sequéncias ldgicas.

» Cantar musicas do alfabeto
para as criancas. O ritmo e a
repeticdo ajudam a memorizar
a ordem das letras.

» Elaborar alfabetos moéveis
para as criancas fazer o
manuseio e criar hipGteses
sobre a escrita.

» Desenvolver atividades
lidicas, Jogos com crachas,
trava linguas, par lendas,
adivinhas, quadrinhas,
poemas e cangdes.

» Proporcionar momentos
praticos de leitura feita pelo
professor e também realizar a
leitura compartilhada
professor / aluno, aluno/ aluno
» Utilizar letras, nimeros e
desenhos em suas
representacdes gréficas.
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seus saberes
sobre a Cultura
em suas diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
ciénciae a
tecnologia.

. Criacao
musical.

e Manifestagoes
culturais.

° Patriménio
cultural, literario
e musical.

° Linguagem
oral.

. Géneros
textuais.

e [nstrumentos
musicais
convencionais e
nao
convencionais.
° Rimas e

aliteracbes

° Sons da
lingua e
sonoridade das
palavras.

e Ritmo.

e Canto.

° Expresséao
gestual,
dramética e
corporal.

>
(EIO3EF02) Inventar | » Declamar poemas
brincadeiras cantadas, | para os alunos de acordo com

poemas e canc¢des, criando
rimas, aliterac8es e ritmos.

e Perceber que os textos se
dividem em partes e o verso
corresponde a uma delas.

e Declamar suas poesias e
parlendas preferidas fazendo
uso de ritmo e entonagéo.

e Brincar com os textos
poéticos em suas brincadeiras
livres com outras criancas.

e Conhecer textos poéticos
tipicos de sua cultura.

° Utilizar materiais
estruturados e néo
estruturados para criar sons
ritmicos ou nao.

e Participar de situagcbes que
envolvam cantigas de roda e
textos poéticos.

e Reconhecer e criar rimas.

e OQuvir poemas, parlendas,
trava-linguas e outros géneros
textuais.

e Participar de jogos e
brincadeiras de linguagem que
exploram a sonoridade das
palavras (sons, rimas, silabas,
aliteracdo).

e Participar de brincadeiras
cantadas e cantar musicas de
diversos repertérios.

e Participar de situagdes de
criacédo e improvisacao
musical.

e Dramatizar situagbes do dia
a dia e brincadeiras cantadas
(trava-linguas, cantigas,
guadrinhas) no sentido de
manifestar as experiéncias
vividas e ouvidas.

a tematica trabalhada. (utilizar
painéis, figuras, objetos entre
outros para  despertar
interesse e curiosidade na
crianga.

> Sortear uma letra e
solicitar as criangas para
pronunciarem  nomes de
objetos, animais, cores entre
outros com a letra inicial,
onde o professor podera fazer
registro na lousa ou cartaz.

> Recorte de palavras
gue comecam ou terminam
com 0 mesmo som (O
professor estabelece 0
critério).

> O professor podera
definir uma categoria (ex:
frutas, animais, objetos de
higiene, cores) Apresentar

para a turma foto e pedir para
umas das criancas responder
0 nome da imagem de forma
silabica.

> Levar diferentes
textos para o aluno perceber
gue os textos se dividem em
partes e o verso corresponde
a uma delas.

> Promover momentos
para o aluno declamar suas
poesias e parlendas
preferidas fazendo uso de
ritmo e entonacéao.

> Levar textos poéticos
tipicos de sua cultura para os
alunos brincar.

> Levar materiais
estruturados e néo
estruturados para criar sons
ritmicos ou nao.

> Promover momentos
para o aluno participar de
situacbes que  envolvam
cantigas de roda e textos
poéticos.

> Incentivar e orientar o
aluno de reconhecer e criar
rimas, parlendas, trava-
linguas e outros géneros
textuais.

> Levar jogos e
brincadeiras de linguagem
gue exploram a sonoridade
das palavras (sons, rimas,
silabas, aliteragéo).
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> Levar brincadeiras
cantadas e cantar mUsicas de
diversos repertorios.

> Incentivar e promover
momentos para o aluno
participar de situacdes de
criacao e improvisacao
musical.

> Orientar, incentivar e
promover momentos para o
aluno dramatizar situacdes do
dia a dia e brincadeiras

cantadas (trava-linguas,
cantigas, quadrinhas) no
sentido de manifestar as
experiéncias vividas e
ouvidas.

> Propor brincadeiras
onde as criancas possam
imitar  sons, vocais e
corporais.

> Trabalhar ritmos

com palmas e batidas , ex:
estatua, danca da cadeira,
mimicas.

* Escrita e
ilustragcéo

* Direcao de
leitura: de cima
para baixo, da
esquerda para a
direita.

* Patrimonio
cultural e
literario.

* Sensibilidade
estética em
relacdo aos
textos literarios.
* Aspectos
graficos da
escrita.

* \Vocabulario.

* Géneros
textuais.

* Portadores
textuais, seus
usos e fungdes.
* Diferentes
usos e funcbes
da escrita.

* Pseudoleitura.
* Interpretacéo e
compreenséo de
textos.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Literatura
infantil: trama,

EIO3EF03) Escolher e folhear
livros, procurando orientar-
se por temas e ilustracdes e
tentando identificar palavras
conhecidas.

e Relacionar os personagens
da historia ouvida ou
conhecida tendo o(a)
professor(a) como escriba.

e Folhear livros e escolher
aqueles que mais gostam para
ler em momentos individuais.

e Manipular, escolher e ler
livros de literatura, a sua
maneira.

e Escolher e contar historias, a
sua maneira, para outras
criangas.

e Escolher livros de sua
preferéncia explorando suas
ilustracbes e imagens para
imaginar as historias.

e Folhear livros e outros
materiais tendo como
referéncia o modo como outras
pessoas fazem.

e Relacionar fatos da historia
contada ou lida, com situacdes
do dia a dia.

e Criar e contar histérias
oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

° Manusear diferentes
portadores textuais e ouvir
sobre seus usos sociais.

e Proporcionar momentos de
pseudoleitura tendo como
parametro o comportamento

» Escrever uma pequena
cangdo, parlenda ou texto
curto na lousa ou cartaz. Usar
um objeto para leitura coletiva
explicando as dire¢bes para
seguir na leitura.

» Realizar momentos para
leitura onde a crianga possa
manusear livros infantis e
imaginar histérias através das
ilustragBes e imagens.

» Organizar um cantinho
para leitura.
» Levar caixa de som e

microfone para sala de forma
gue a crianga possa usar nas

contacdes.

» Dramatizar histérias em
grupos  organizados  pelo
professor para o0 aluno

relacionar os personagens.

» Promover momentos para
o aluno escolher livros de sua
preferéncia explorando suas
ilustracbes e imagens para
imaginar as historias.

» Promover momentos para
o aluno relacionar fatos da
histéria contada ou lida, com
situacdes do dia a dia.

» Incentivar e promover
momentos para o aluno
participar coletivamente da
leitura e escrita de listas,
bilhetes, recados, convites,
cantigas, textos, receitas e
outros, tendo o(a)
professor(a) como leitor e
escriba.
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cenéarios e
personagens.
*Compreenséo e
interpretacdo de
textos.

leitor do(a)professor(a).

e Perceber que imagens e
gestos representam ideias.

e Reconhecer as ilustragcbes/
figuras de um livro.

e Diferenciar desenho de

letra/escrita, relacionando a
funcéo social.
e Levantar hipoteses sobre

géneros textuais veiculados
em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégia de
observacéo grafica.

» Promover momentos para
o aluno manusear diferentes
portadores textuais e ouvir
sobre seus usos sociais.

» Proporcionar momentos de
pseudoleitura tendo como
parametro o comportamento
leitor do(a)professor(a).

» Explicar as caracteristicas
da lingua escrita: orientacéo e
direcdo da escrita.

» Pesquisar em materiais
alternativos, textuais, palavras
solicitadas para recorte e
colagem para construcdo de
cartazes e murais, com auxilio
e orientacao.

» Explorar os diferentes
géneros textuais, por meio de
uma pratica continua, em que
tenham a oportunidade de ler,
escrever, desenhar, brincar,
declamar e recontar;

Explorar elementos nos livros:
capa, contracapa, folha de
rosto, orelha, indice, nimero
de péaginas.

* Dramatizacao.

* Criacao de
histérias.

* Interpretacao e
compreensao
textual.

* Linguagem
oral.

* A lingua
portuguesa
falada, suas
diversas funcdes
€ usos sociais.

* Géneros
discursivos
orais, suas
diferentes
estruturas e
tramas.

* Roteiro:
personagens,
trama, cenarios.

* Fatos da
histéria narrada.
* Caracteristicas

EIO3EF04) Recontar historias
ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de
videos e de encenacdes,
definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da
histoéria.

e Identificar personagens,
cenarios, tramas, sequéncia
cronoldgica, acdo e intengéo
dos personagens.

° Encontrar dialogos
memorizados no texto escrito.
e Narrar partes da histéria ao

participar da construgdo de
roteiros de videos ou
encenacdes.

e Envolver-se em situagBes de
pequenos grupos, contribuindo
para a construcdo de roteiros

de videos ou encenacgbes
coletivas.

e Reconhecer cenarios de
diferentes histérias e

estabelecer relacdo entre os
mesmos.

e Identificar os personagens
das histérias, nomeando-os.

e Representar os personagens
de histérias infantis
conhecidas.

° Responder a

» Reproduzir histérias em
audios para desenvolver
escuta atenta.

» Contar historias usando
um objetos que  seja
caracteristico de um dos
personagens da historia para
que as criangas fiqguem mais
atentas.

» Orientar o aluno a
identificar personagens,
cenarios, tramas, sequéncia
cronoldgica, acdo e intencao
dos personagens.

» Orientar o aluno a
encontrar didlogos
memorizados no texto escrito.
» Promover momentos para
o aluno narrar partes da
histéria ao participar da
construcdo de roteiros de
videos ou encenacdes.

» Incentivar e orientar o
aluno a envolver-se em
situacdes de pequenos
grupos, contribuindo para a
construcdo de roteiros de
videos ou encenacdes
coletivas.

» Promover momentos para
o aluno reconhecer cenarios
de diferentes histérias,
estabelecer relacdo entre os
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gréficas:
personagens e
Cenarios.

* \Vocabulario.

* Narrativa:
organizacéo e
sequenciacao
de ideias.

* Imitacdo como
forma de
expressao.

guestionamentos sobre as
histérias narradas.

e Oralizar sobre
acontecimentos da
ouvida.

e Dramatizar histérias, criando
personagens, cenarios e
contextos.

e Relatar fatos e ideias com
comeco, meio e fim.

e Desenvolver escuta atenta
da leitura feita pelo(a)
professor(a), em diversas
ocasides, sobretudo nas
situacdes que envolvem
diversidade textual, ampliando
seu repertorio linguistico.

fatos e
histéria

mesmos e identificar os
personagens das historias,
nomeando-o0s.

» Promover momentos para

0Ss alunos dramatizar
historias, criando
personagens, cenarios e

contextos e relatar fatos e
ideias com comeco, meio e
fim.

» Promover momentos para
o aluno dramatizar situacfes
do dia a dia e narrativas:
textos literarios, informativos,
trava-linguas, cantigas,
quadrinhas, noticias e
desenvolver escuta atenta da
leitura feita pelo(a)
professor(a), em diversas
ocasibes, sobretudo nas
situacbes que  envolvem
diversidade textual, ampliando
seu repertorio linguistico.

» Dramatizacdo de historia
com fantoches, fantasias .

» Confeccdo de mascaras
de papel através dos
personagens da histéria ou
musica cantada.

» Trabalhar o dia da beleza
com brincadeiras de saldo de
beleza, pintura facial.

» Reproduzir falas de
personagens diversos.

* Reconto de
histérias.

* Relato de fatos
e situacdes com
organizacéo de
ideias.

* Criacdo de
historias.

* Vivéncias
culturais:
histérias, filmes
e pecas teatrais.
*Expressividade
pela linguagem
oral e gestual.

* A lingua
portuguesa
falada, em suas
diversas funcdes
€ Us0s sociais.

* Palavras e
expressdes da
lingua e sua
prondncia.

* Vocabulario.

* Relacdo entre
imagem ou tema
e narrativa.

(EIO3EF05) Recontar
historias ouvidas para
producdo de reconto escrito,
tendo o(a) professor(a) como
escriba.

e Compreender que a escrita
representa a fala.

e Perceber a diferenga entre
dizer e ditar.

e Participar de situagbes
coletivas de criacdo ou reconto
de historias.

° Recontar
identificando
personagens e elementos.

e Criar e contar histdrias ou
acontecimentos oralmente,
com base em imagens ou
temas sugeridos.

e Produzir textos coletivos,
tendo o(a) professor(a) como
escriba.

e Relatar situagbes diversas
para outras criancas e
familiares para ampliar suas
capacidades de oralidade.

e Escutar relatos de outras
criangas e respeitar sua vez de
escuta e guestionamento.

historias,
seus

» Planejar  coletivamente
como sera realizado o reconto
de uma historia ouvida para
gue se possa ser reescrita e
modificada o final da historia.
» Fazer lista (professor
escriba) de brincadeiras que
as criangas pesquisaram com
seus familiares.

» Fazer relacdo da fala e
escrita na lousa ou cartaz
escrita pelo professor, apés
producdo de frases orais
usando alguns objetos para
sequéncia logica.

» Ler histérias para os
colegas com a ajuda do
professor e para a familia

» Vivenciar momentos de
conto e reconto de

historia, enfatizando os fatos
principais da histéria, o0s
ambientes, as caracteristicas
dos personagens e a
sequéncia l6gica temporal

» Reproduzir falas de
personagens diversos.

» Explicar que a escrita
representa a fala e a
diferenca entre dizer e ditar.
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* Organizacéo
da narrativa
considerando
tempo e espaco.
* Diferentes
usos e fungbes
da escrita.
*Estratégias e
procedimentos
para leitura e
producgédo de

e Participar da elaboracédo e
reconto de histérias e textos.

e Participar da elaboracao de
historias  observando 0(a)
professor(a) registrar a histdria
recontada.

e Criar histérias orais e
escritas (desenhos), em
situacdes com funcdo social
significativa.

e Participar de momentos de

momentos e
aluno de

> Promover
incentivar o
participar de situacdes
coletivas de criacdo ou
reconto de histérias e recontar
histérias, identificando seus
personagens e elementos.

» Orientar o aluno a
produzir textos coletivos,
tendo o(a) professor(a) como
escriba, relatar situacfes

textos. criacdo de simbolos e palavras | diversas para outras criangas
* Sistema com o intuito de identificar | e familiares para ampliar suas
alfabético de lugares e  situacdes e | capacidades de oralidade e
representacao elementos da rotina. escutar relatos de outras
da escrita e e Narrar partes da historia ao | criangas respeitando sua vez
mecanismos de | participar da construcdo de | de escuta e questionamento.
escrita. roteiros de videos ou | » Promover momentos para
* Simbolos. encenacdes. os alunos criar histérias orais
e escritas (desenhos), em
situacdes com fungédo social
significativa.
» Promover momentos para
os alunos narrar partes da
histéria ao participar da
construcdo de roteiros de
videos ou encenacdes.
» Fichas com letras, nUmeros
* Diferenciagao (EIO3EF06) Produzir suas | e simbolos para que
entre desenhos, | proprias historias orais e | classifiquem.
letras e escritas (escrita | » Contagdo de histérias e
nameros. espontanea), em situacoes | dos relatos sobre fatos
* Criagdo e com funcéo social | ocorridos no convivio social
reconto de significativa. (relato de experiéncias
histérias. pessoais, de viagem,
* A lingua e Fazer uso de expressodes da | discorrer sobre filmes,
portuguesa linguagem da narrativa. desenho animado)
falada, suas e FEscutar, compreender e |>» Produzir pequenos textos
diversas funcdes | nomear objetos, pessoas, | de acordo com o nivel de
€ usos sociais. personagens, fotografias e | aprendizagem para diversos

* Relagéo entre
imagem,
personagem ou
tema e narrativa.
* Repertorio de
textos orais que
constituem o
patriménio
cultural literério.
* Linguagem
oral.

* VVocabulario

* Pseudoleitura.
* Diferentes
usos e funcgbes
da escrita.

* Estratégias e
procedimentos
para leitura e
producéo de
textos.

* Sistema
alfabético de
representacao

gravuras para ampliar
vocabulario.

e Oralizar contextos e historias
a seu modo.

° Produzir escritas
espontaneas, utilizando letras
como marcas gréficas.

e Ler a seu modo textos
literarios e seus proprios
registros para outras criancgas.
e Diferenciar desenho, letra e
ndmero em suas producdes
espontaneas.
e Levantar hipotese em
relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de
palavras e/ou quantidades por
meio da escrita esponténea e
convencional.

seu

fins.

» Criar histérias orais a partir
de imagens com sequéncia
de cenas.

» Orientar e incentivar o
aluno a escutar, compreender
e nomear objetos, pessoas,
personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu
vocabulario.

» Criar histérias a partir de
imagens ou temas sugeridos

para desenvolver sua
criatividade.

» Oralizar contextos e
histérias a seu modo.

» Produzir escritas

espontaneas, utilizando letras
como marcas graficas.

» Incentivar o aluno de ler a
seu modo textos literarios e
seus proprios registros para
outras criancgas.

» Explicar a diferenca de
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da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Sistema
numeérico.

* Aspectos
gréficos da
escrita.

* Producao
escrita para
representacao
grafica de
conhecimentos,
ideias e
sentimentos.

desenho, letras e nimeros.

» Orientar e incentivar o
aluno a levantar hipotese em
relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de
palavras e/ou quantidades por
meio da escrita espontanea e
convencional.

* Usos e
funcdes da
escrita.

*Tipos, géneros
e suportes de
textos que
circulam em
nossa
sociedade com
suas diferentes
estruturas
textuais.

* Géneros
literarios,
autores,
caracteristicas e
suportes.

* Escuta e
apreciacdo de
géneros
textuais.

* Sensibilidade
estética em
relacdo aos
textos literarios.
* Aspectos
graficos da
escrita.

* Estratégias e
procedimentos
para leitura e
producéo de
textos.

* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Escrita do
proprio nome e
de outras
palavras.

* Dire¢éo da
leitura e da
escrita: de cima
para baixo, da
esquerda para a

(EIO3EFQ7) Levantar
hipoteses sobre géneros
textuais veiculados em
portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de
observacédo gréfica e/ou de
leitura.

e FEscutar a leitura de
diferentes géneros textuais.

e Conhecer e compreender,
progressivamente, a funcdo de
diferentes suportes textuais:
livros, revistas, jornais,
cartazes, listas telefbnicas,
cadernos/livros de receitas e
outros.

e Conversar com outras
pessoas e familiares sobre o

uso social de diferentes
portadores textuais.

° Manusear diferentes
portadores textuais imitando
adultos.

e Compreender a escrita por
meio do manuseio de livros,
revistas e outros portadores de
textos e da participacdo em
diversas situacbes nas quais

seus usos se fazem
necessarios.
e Compreender como se

organiza a escrita em nossa
cultura: de cima para baixo, da
esquerda para a direita.

e |dentificar as letras do
alfabeto em diversas situacdes
da rotina escolar.

e Registrar o nome e outros
textos significativos realizando
tentativas de escrita.

e Observar o registro textual
tendo o(a) professor(a) como
escriba.

e Acompanhar a leitura
apontada do texto realizada
pelo(a) professor(a).

e Atentar-se para a escuta da
leitura feita pelo(a)

» Sonorizar palavras que
rimam em parlendas, poemas
curtos para  crianga
familiarizar.

» Expressar suas hipoteses
sobre “para que servem” os
diferentes géneros textuais
como: receitas, classificados,
poesias, bilhetes, convites,
bulas e outros.

» Pesquisar com a familia
sobre receitas preferida na
casa.

» Realizar um passeio em
um lugar publico ou espaco
escolar para identificar, letras,
ndmeros, simbolos em
diversos lugares.

» Promover momentos para
0 aluno conversar com outras
pessoas e familiares sobre o

uso social de diferentes
portadores textuais e
manusear diferentes

portadores textuais imitando
adultos.

» Levar atividades diversas
de escrita por meio do
manuseio de livros, revistas e
outros portadores de textos e
da participacdo em diversas
situacdes nas quais seus
usos se fazem necessarios.

» Levar diversas atividades
de organizacdo da escrita em
nossa cultura: de cima para
baixo, da esquerda para a
direita.

» Levar atividades das letras
do alfabeto em diversas
situacdes da rotina escolar.

» Incentivar o aluno a
registrar o0 nome e outros
textos significativos realizando
tentativas de escrita.

» Levar atividades diversas
de simbolos que representam
ideias, locais, objetos e
momentos da rotina: a marca




127

direita. professor(a), em ocasifes | do biscoito preferido, placa do
* Simbolos. variadas, sobretudo nas | banheiro, cartaz de rotina do
* Alfabeto. situacbes de leitura de | dia etc
historias e na diversidade | » Manusear e explorar
textual, ampliando seu | diferentes portadores textuais
repertério linguistico e | como: livros, revistas, jornais,
observacéo gréfica das | cartazes, listas telefénicas,
palavras. cadernos de receitas, bulas e
outros.
(EIO3EF08) Selecionar livros | » Apresentar uma histéria
e textos de géneros | mostrando a capa do livro, o
* Escuta e conhecidos para a leitura de | titulo e o nome do autor.
oralidade. um adulto e/ou para sua | » Ouvir histérias contadas
* Criacdo de propria leitura (partindo de | por pessoas convidadas a
histérias: seu repertorio sobre esses | visitar a instituicdo: avoés,
enredo, textos, como a recuperacao | irmaos, pais e outros.
personagens, pela memdria, pela leitura | » Ouvir histérias em outros
cenarios. das ilustracdes etc.) espacos préximos a
* Géneros instituicao: pracas,
literarios e Identificar as palavras que | bibliotecas, escolas e outros.
textuais, seus rimam ao ouvir o texto de um | > Orientar o0 aluno a
autores, poema. Identificar as palavras que
caracteristicas e | @ Identificar rimas em | rimam ao ouvir o texto de um
suportes. pequenos trechos de histérias | poema e identificar rimas em
* Sensibilidade contadas pelo(a) professor(a) pequenos trechos de histérias
estética em e Realizar leitura imagética ou | contadas pelo(a) professor(a)
relacdo aos pseudoleitura de diferentes | » Promover momentos para

textos literarios.
* Imaginagéo.

* Pseudoleitura.
* Narrativa:
organizacéo e
sequenciacao
de ideias.

* |dentificacdo
dos elementos
das historias.

* \Vocabulario.

géneros textuais.

e Apreciar e participar de
momentos de contacdo de
histérias realizados de
diferentes maneiras.

e Contar, a seu modo,
historias para outras criancas e
para o(a) professor(a).

e Expressar suas opinides

sobre os diferentes textos
lidos.

e Escolher suportes textuais
para observagéo e

pseudoleitura.

e Utilizar a literatura como
possibilidade de sensibilizacdo
e ampliacdo de repertorio.

e Narrar histérias ouvidas
utilizando somente a memaria
COMO recurso.

o aluno narrar historias
ouvidas utilizando somente a
memodria como recurso e
escutar e apreciar histérias e

outros  géneros  textuais
(poemas, contos, lendas,
fabulas, parlendas, mdusicas,
etc.)

» Criar histérias a partir da
leitura de ilustracdes e
imagens para desenvolver a
criatividade e a imaginagédo e
relacionar imagens de
personagens e cenarios as
histérias que pertencem.

» Relacionar imagens de
personagens e cenarios as
histérias que pertencem.

» Promover momentos para
0 aluno expressar suas
opinides sobre os diferentes
textos lidos e escolher
suportes textuais para
observacao e pseudoleitura.

* |dentificagcéo
do proprio nome
e de outras
pessoas.

* Uso e fungéo
social da escrita.
*Valor sonoro de
letras e silabas
* Marcas
gréficas:
desenhos,
letras, nimeros.

(EIO3EF09) Levantar
hipoteses em relagcdo a
linguagem escrita,
realizando registros de

palavras e textos, por meio
de escrita espontanea.

e Aceitar o desafio de
confrontar suas escritas
espontaneas.

e Conhecer e verbalizar nome
proprio de pessoas que fazem

» Jogos e brincadeiras que
envolvam a escrita (forca,
bingos, cruzadinhas etc.) e
utilizar materiais escritos em
brincadeiras de faz de conta.
» Desenhar no piso letras e
nimeros para a crianga
caminhar por cima.

» Fazer registro do nome
usando diferentes materiais
como: canetinha, canetdo,
pincel e tinta, massinha de
modelar.
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* Sistema
alfabético de
representacao
da escrita e
mecanismos de
escrita.

* Valor sonoro
da silaba.
*Leitura e escrita
do nome e de
outras palavras.
* Producéo
grafica.

* Materiais e
tecnologias
variadas para a
producédo da
escrita: lapis,
caneta, giz,
computador e
seus diferentes
usos.

* Apreciacao
grafica.

* Suportes de
escrita.

* QOralizacdo da
escrita.

* Sonoridade
das palavras.

* Escrita
convencional e
espontanea.

parte de seu circulo social.

e Participar de situagbes que
envolvam a escrita do proprio
nome e de outras palavras,
levantando hipoteses.

e Realizar o tragado das letras.
e lLer e escrever o proprio
nome.

e Realizar tentativas de escrita
do préprio nome e de palavras
com recursos variados e em
diferentes suportes.

e Verbalizar suas hipoteses
sobre a escrita.

e Ter contato com o alfabeto
em diferentes situacoes:
brincadeiras, jogos e outros.

e Vivenciar experiéncias que
possibilitem perceber a
presenca da escrita em
diferentes ambientes.

e Produzir escritas espontanea
de textos tendo a memoria
COMO recurso.

e Compreender a fungao
social da escrita.
° Diferenciar letras de

ndimeros e de outros simbolos
escritos.

e Registrar suas ideias
utilizando desenhos, simbolos
e palavras.

» Promover momentos para
o aluno vivenciar experiéncias
gue possibilitem perceber a
presenca da escrita em
diferentes ambientes e
vivenciar jogos e brincadeiras
gue envolvam a escrita (forca,
bingos, cruzadinhas etc.) e
utilizar materiais escritos em
brincadeiras de faz de conta.
» Jogos que relacionem
imagem e palavras.

» Promover momentos para
o aluno realizar tentativas de
escrita do préprio nome e de
palavras com recursos
variados e em diferentes
suportes e verbalizar suas
hipoteses sobre a escrita

» Utilizar suportes de escrita
diversos para desenhar e
escrever espontaneamente
(cartolina, sulfite, kraft, livros,
revistas e outros).

» Brincar com a sonoridade
das palavras, explorando-as e
estabelecendo relacdes com
sua representagao escrita.

» Levar o alfabeto em
diferentes situacgdes:
brincadeiras, jogos e outros.

» Patrticipar e realizar
observacdes, pesquisas e
reflexdes sobre a lingua
escrita: palavras diferentes
compartilham certas letras;
palavras diferentes variam
guanto ao numero, repertério
e ordem de letras.




129

17. CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Esse campo comporta experiéncias com as multiplas linguagens e suas
formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, dramética e musical, que necessitam
de ambientes ricos de significados, que se constituem de imagens, cores, sons,
tracos e que compdem a diversidade de linguagens, as quais as criancas utilizam
para se expressar, se comunicar e interagir com o meio. Os ambientes também
devem compor materiais diversos que incentivem a curiosidade, a exploracéo e que
valorizem a multisensorialidade, o protagonismo e o prazer continuo das criancas
pelas descobertas.

Nesse Campo de Experiéncias, as praticas pedagdgicas estdo asseguradas
legalmente pela Resolugcdo no 05/2009, explicitadas no artigo 9° nos seguintes
Incisos: | - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacéo
ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; Il -
favorecam a imersdao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo
dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica,
dramatica e musical; V- ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas
atividades individuais e coletivas; VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com
outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de
identidades no didlogo e reconhecimento da diversidade; VIII - incentivem a
curiosidade, a exploracdo, o encantamento, o questionamento, a indagacdo e o
conhecimento das criancas em relagcdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a
natureza; IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangcas com
diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e gréaficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; Xl - propiciem a interacdo e o
conhecimento pelas criangas das manifestacdes e tradi¢des culturais brasileiras; XlI
- possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas

fotogréaficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.
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culturais, seus

* Obras de Arte.

ponto e outros, por meio da

Saberes e
Direitos De Conhecimentos | Objetivos Gerais e Especificos Sugestfes para a agéo
Aprendizagem (conteudos) didatica
> Experienciar sons
Conviver e * Linguagem (EIO1TS01) Explorar sons | com o corpo: bater palmas,
construir vinculos | sonora. produzidos com o proprio | bocejar, espirrar, bater os
afetivos com as corpo e com objetos do | pés, chorar, gritar, rir,
criancas de faixas | * Percepcao ambiente. cochichar, roncar.
etarias diferentes auditiva. > Rodar, pular e dancar
e adultos; e Explorar o préprio corpo, os | segurando o bebé no colo.
* Parametros sons que emite e outras | » Ouvir diferentes
Expressar-se e do som: altura, | possibilidades corporais. musicas, alternando
reconhecer-se ao intensidade, e Explorar possibilidades vocais, | movimentos mais lentos e
ser chamada pelo | duracéo e como produzir sons: agudos e | mais rapidos.
nome timbre. graves, fortes e fracos, longos e | > Tomar cuidado em
curtos. apoiar a coluna e o pescoco
Explorar sua * Estilos e Perceber sons do ambiente e | do beb&é no momento da
imagem, musicais. na manipulacdo de objetos. atividade.
movimentos, ° Explorar musicas de | » Explorar mobiles
gestos, sons, * Sons do diferentes melodias, ritmos e | tematicos (frutas, transportes
formas, texturas, corpo, dos estilos. e outros), com auxilio
cores, palavras, objetos. ° Vivenciar histérias e | nominal.
emocdes, brincadeiras cantadas e|» Interagir com
transformagoes, * Melodia e dramatizadas. brinquedo cantado, com
relacionamentos, ritmo. muasicas curtas e objetos
historias,objetos, concretos.
elementos da * Diversidade > Emitir sons ao
natureza, na musical. manipular algum brinquedo
escola e fora dela. (carrinho).
* Paisagem
Participar do sonora: sons
cuidado com o naturais,
préprio corpo humanos,
realizando ac¢des industriais ou
simples de higiene | tecnoldgicos.
corporal. (EIO1TS02) Tragar marcas
Expressar *Linguagem graficas, em diferentes | » Desenvolver pintura em
emocdes, desejos, | gréfica. suportes, usando | papel kraft ou similar, com
preferéncias e instrumentos  riscantes e | utilizagdo de tinta ndo toxica
sentimentos. * Elementos da | tintas. ou comestivel;
Participar das linguagem » Trabalhar com as cores,
brincadeiras de visual: texturas, | e Manusear e explorar | no intuito de identifica-las,
diferentes épocas cores, diferentes materiais e | com auxilio.
e culturas; superficies, superficies desenvolvendo as | » Explorar, observar,
volumes, linhas, | sensacbes, com  diferentes | misturar e descobrir cores.
Brincar espacos, possibilidades percebendo as | » Experienciar com tintas e
cotidianamente de | formas etc. texturas. materiais tipicos da regido
diversas formas, e Produzir marcas graficas em | como  folhas, sementes,
em diferentes * Suportes, diferentes suportes. flores, terras de diferentes
espacos e tempos, | materiais e e Explorar e reconhecer | texturas e cores etc.
com diferentes instrumentos diferentes movimentos gestuais
parceiros (criancas | das Artes ao produzir marcas gréficas em
e adultos), Visuais. diferentes suportes.
ampliando e e Manipular e explorar obras de
diversificando seu | *Estratégias de | arte, percebendo seus
acesso a apreciacao elementos visuais como: forma,
producdes estética. espaco, cor, textura, linhas,
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conhecimentos,
sua imaginacao,
sua criatividade,
suas experiéncias
emocionais,
corporais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas, sociais
e relacionais.

Explorar os
diferentes
alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos e
preferéncias.

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar
€ em seu contexto
familiar e
comunitario.

mediacéo do(a) professor(a).

* Linguagem
musical,
corporal e
dramaética.

* Sons do
corpo, dos
objetos e da
natureza.

*Ritmos.

* MUsicas e
dancas.

* Instrumentos
musicais
convencionais e
nao
convencionais.

* Recursos
tecnolégicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem
musicas.

* Diversidade
musical de
varias culturas,
locais, regionais
e globais.

*Paisagem
sonora: sons
naturais,
humanos,
industriais ou
tecnolégicos.

(EI01TS03) Explorar diferentes
fontes sonoras e materiais
para acompanhar brincadeiras
cantadas, canc¢bes, masicas e
melodias.

e Perceber os sons e explorar

diferentes instrumentos
convencionais ou nao,
acompanhando brincadeiras

cantadas, cancdes, musicas e
melodias.

e Perceber sons graves,
agudos, fortes e fracos, curtos e
longos de diferentes fontes
sonoras.

e Escutar musicas de diferentes
estilos e em diferentes suportes.
e Experienciar ritmos diferentes
produzindo gestos e sons.

e Perceber vozes gravadas de
pessoas conhecidas.

e Responder virando em diregao
ao som quando h& mais de um
estimulo sonoro presente.

° Apreciar producdes
audiovisuais como musicais,
brinquedos cantados, teatro de
fantoches.

e Escutar cantigas e musicas
folcléricas da regido paranaense
e outras regides.

e Escutar e dancar musicas de
diferentes culturas.
° Imitar e
sonoplastias.

reproduzir

> Explorar
possibilidades vocais como
produzir sons agudos, fortes
fracos, longos curtos.
> Brincar com sua voz,
fazendo vozes mais grossas
e mais finas, falando mais
rapido ou mais devagar e
imitando sons.

Proporcionar diferentes
fontes sonoras presentes no
dia a dia: buzinas,
despertador, toque do
telefone, sino, apito, dentre
outros.

Conhecer e reconhecer sons
de diferentes animais por
meio de reproducédo de
audios.

Ouvir as cancgdes de ninar,
com auxilio de imagens
ilustrativas ou elementos
sonoros.

Explorar instrumentos de
bandinha, com histérias
cantadas e ilustradas.

17.2 Criancas bem pequenas (1 ANO)

Direitos De Saberes e
Aprendizagem Conhecimentos Objetivos Gerais e Especificos Sugestdes para a acdo
( Conteldos) didatica
> Produzir, ouvir e
. " (EI02TS01) Criar sons com imitar sons com 0 corpo:
Percepcao e .y .
M materiais, objetos e bater palmas, estalar os
. producédo sonora. . - A
Conviver e * Audicio e instrumentos musicais, para dedos, bater os pes, roncar,
Gac : acompanhar diversos ritmos tossir, espirrar, chorar,
estabelecer percepgdo musical. s ; . .
N ~ ; de musica. gritar, rir, cochichar, etc.
. Execucao musical -
vinculos com (imitagao) e Explorar sons com materiais, | > Favorecer a
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adultos e

criancas;

Participar de
atividades
individuais e

coletivas;

Expressar-se
diante de
adultos e

criangas;

Participar do
cuidado com o
préprio corpo
realizando
acOes simples
de higiene

corporal;

Explorar o
mundo fisico e
social por meio
de todos os

sentidos;

Explorar os
diferentes
alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos

e preferéncias;

Conhecer as
brincadeiras de

diferentes

* Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

* Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo
e timbre.

* Melodia e ritmo.

* Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.

* Diversidade
musical.

* Canto.

objetos e instrumentos musicais.
e Perceber sons do ambiente e
na manipulacao de objetos.

e Ouvir, imitar e produzir sons
de alturas e duracdes variadas
com 0 corpo, com instrumentos
musicais convencionais ou ndo
e materiais diversos.

e Imitar, inventar e reproduzir
criagdes musicais ou explorar
novos materiais  buscando
diferentes sons para
acompanhar can¢Bes que lhes
sdo familiares.

e Buscar adequar os sons
produzidos com os diferentes
objetos ou instrumentos ao ritmo
da musica.

e Conhecer e manipular
instrumentos musicais, objetos
ou cangbes que sao tipicos da
cultura local e regional.

e Escutar musicas da sua
cultura local e de diferentes
culturas.

° Completar musicas
conhecidas com palavras,

onomatopeias e outros sons.

e Explorar possibilidades vocais
e instrumentais, como produzir
sons, agudos e graves, fortes e
fracos, longos e curtos.

descoberta de
possibilidades
selecionando
materiais, como latinhas,
toquinhos de madeira,
colheres, pratos e canecas
de metal, garrafinhas
transparentes e de
tamanhos diferentes, com
grdos dentro (milho, feijao,
arroz, lentilha etc.)

suas
sonoras,
varios

> Colocar uma
musica infantii para as
criancas e distribuir varios
objetos que produzem
diferentes sons, como
chocalhos, deixando
explorarem livremente.

> Montar uma
bandinha com diversos
instrumentos musicais,

como pandeiro, maracas,
chocalhos, sinos, tambores,
entre outros e sempre
oferecer as criangas para
que elas possam explorar
ndo apenas 0 som, mas as
formas, cores e texturas.

> Proporcionar o
contato e a manipulacdo de
instrumentos musicais,
objetos ou cang¢bes que sao
tipicos da cultura local e
regional.

> Estimular o contato
com musicas da sua cultura
local e também de
diferentes culturas.

> Cantar: cancoes
folcléricas, com gestos e
movimentos corporais.
Cancdes com o nome das

criangas.

> Utilizar as maos
para reproduzir sons.

> Explorar
brinquedos que emitem
sons, explorando a
expressao corporal.

> Desenvolver a

imaginacdo e divertindo-se
na hora de comer
(avidozinho).

» Propiciar a percepcéao
dos sons com materiais,
objetos e instrumentos
musicais.
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épocas e

culturas;

Brincar com o
outro
compartilhando
brinquedos e

espacos;

Conhecer o
nome proprio
como elemento
de sua
identidade;

Expressar
preferéncias,
sentimentos,
necessidades e

desejos.

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social
e cultural,
constituindo
uma imagem
positiva de si e
de seus grupos
de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo

escolar e em

* Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies,
volumes, espacos,
formas, etc.

* Propriedade dos
objetos.

* Suportes, materiais
e instrumentos das
Artes Visuais e seus
usos.

* Estratégias de
apreciacao estética.
*Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais
variados com possibilidades
de manipulacéo (argila, massa
de modelar), explorando
cores, texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao
criar objetos tridimensionais.
e Manusear argila e massa de
modelar espontaneamente.

° Manusear objetos
tridimensionais com argila e
massa de modelar a partir de
seu préprio repertorio,
explorando diferentes
elementos, como forma, volume,
textura, planos e outros.

e Manipular jogos de encaixe e
de construgdo, explorando
cores, formas, texturas, planos e
volumes.

e Manipular materiais de

diferentes texturas: lisas,
asperas, macias e outras.

e Explorar superficies com
texturas tridimensionais

diversas: pedrinhas, sementes,
algodao, argila e outros.
e Apreciar obras de
tridimensionais.
e Participar
objetos
materiais

arte

da criagdo de
tridimensionais com

diversos:  caixas,
embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de
modelar e outros.

> Possibilitar a
manipulacdo de argila,
massa de modelar
utilizando de materiais
variados estimulando a
exploracéo.

» Trabalhar com tinta,
massa de modelar e outros
(amoeba).

» Explorar caixa magica
com objetos de diferentes
formas, cores e texturas;

» Trabalhar com objetos
concretos para sentir
formas, consisténcias e

texturas;

» Utilizar e ter contato
direto com massalargila,
para fazer bolinhas e
objetos imaginarios.
» Pinturas  de

formas (técnicas).
» Favorecer  brincadeiras

diversas

de imitar inventar e
reproduzir criagbes
musicais ou explorar novos
materiais buscando
diferentes sons para

acompanhar cancdes que
Ihes séo familiares.

» Possibilitar 0
conhecimento de objetos,
obras de arte e materiais
que sao tipicos da regiao,

comunidade ou cultura
local.
» Vivenciar situacbes de

cuidado com sua prépria
producéo e a dos colegas.

* Audicéo e
percepc¢do de sons e
masicas.

* Linguagem
musical, corporal e
dramética.

*Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

* Ritmos.

* Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo
e timbre.

*MUsicas e dancas.
* Instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.

* Recursos
tecnologicos e
midiaticos que

(EI02TS03) Utilizar diferentes
fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras
cantadas, cancfes, musicas e
melodias.

e Perceber sons do entorno e
estar atento ao siléncio.

e Perceber sons graves e
agudos, fortes e fracos, curtos e
longos, produzidos pelo corpo,
objetos, instrumentos musicais
convencionais ou néo.

e Manipular e perceber os sons
de instrumentos musicais
diversos.

e Ouvir musicas de diferentes
ritmos e estilos.

e QOuvir, cantar, dangar musicas
de diversas culturas.

e Participar de brincadeiras
cantadas do nosso folclore.

e Explorar possibilidades vocais

» Possibilitar a percepcéo
dos sons da natureza:
barulho de &gua, chuva,
canto de passaro, ruidos e
sons dos animais, dentre
outros.

» Proporcionar 0 contato
com o som de diferentes
fontes sonoras presentes
no dia a dia: buzinas,
despertador, toque do
telefone, sino, apito, dentre
outros sons.

» Propiciar as criancas
perceber sons do entorno e
estar atento ao siléncio.

» Interagir com as crian¢as
os sons do cotidiano delas,
deixando elas
expressarem suas
experiéncias.

> Permitir e estimular as
criangcas a manipular e
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seu contexto
familiar e

comunitario.

produzem e
reproduzem
masicas.
*Diversidade
musical de varias
culturas, locais,
regionais e globais.
* Paisagem sonora:
sons naturais,
humanos, industriais
ou tecnoldgicos.

ao cantar.
° Apreciar producdes
audiovisuais como musicais,

brinquedos cantados, teatro de
fantoches.

e Quvir a prépria voz ou de
pessoas conhecidas por meio
de gravacoes.

e Produzir sonoplastias.

e Conhecer instrumentos ou
manifestagfes culturais que séo
tipicas de sua cultura, regiao ou
de outras culturas.

e Escutar e perceber musicas
de diversos estilos musicais, por
meio da audicao de CDs, DVDs,
radio, MP3, computador ou por
meio de intérpretes da
comunidade.

perceber o0s sons de
instrumentos musicais
diversos.

» Promover eventos

(apresentacdes culturais), e
brincadeiras cantadas do
nosso folclore.

» Utilizar fantoches
coloridos e musicais.

» Fazer objetos sonoros
com garrafas e produzir
diferentes sons.

» Utilizar material reciclavel
(garrafas, caixas, latas...)
na construcdo de uma
banda para produzir os
sons.

» Propiciar o contato com

producdes audiovisuais
como musicais, brinquedos
cantados, teatro de
fantoches.

» Proporcionar momentos
que estimulem a
curiosidade das criangas
para montar, construir
ou encaixar.

> ldentificar sons de
diversos instrumentos
musicais.

» Explorar  objetos que
imitem sons, como
chocalhos, apitos, dentre

outros, com auxilio nominal.

17.3 Criancas bem pequenas (2 anos)

estabelecer
vinculos com
adultos e
criangas;

Participar de
atividades
individuais e
coletivas na
escolha de
brincadeiras, dos
materiais e dos
ambientes,
desenvolvendo
diferentes
linguagens e
laborando

produc&o sonora.

* Audicao e
percep¢ao musical.
* Execucdo musical
(imitac&o).

*Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

*  Parametros do
som: altura,
intensidade,

duracéo e timbre.
*Melodia e ritmo.
*Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e

instrumentos musicais, para
acompanhar diversos ritmos
de musica.

e Conhecer e explorar materiais,
objetos e instrumentos musicais.
e Criar sons com materiais,
objetos e instrumentos musicais.
e Reconhecer e diferenciar sons
dos objetos sonoros e dos
instrumentos musicais.

e Buscar adequar os sons
produzidos com os diferentes
objetos ou instrumentos ao ritmo
da musica.

e Ouvir, imitar e produzir sons de
alturas e duragfes variadas com
0 corpo, com instrumentos

Direitos De Saberes e Objetivos Gerais e Especificos Sugestdes para a acéo
Aprendizagem Conhecimentos didatica

( Contelidos)
. (EI02TS01) Criar sons com » Utilizar objetos que
Conviver e *  Percepgcdo e | materiais, objetos e produzam diferentes sons

onde o aluno possa
explora-lo).

» Utilizar garrafas,
latinhas,  potinhos, de
diversos materiais com

sementes dentro para o
aluno perceber o timbre.

» Ouvir sons do transito,
da floresta, dos animais,
para que ele possa
distinguir diferentes sons.

» Montar uma orquestra
com diferentes
instrumentos  construidos
com sucatas introduzir
desafios no meio da
brincadeira.
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conhecimentos,
decidindo e se
posicionando

Expressar-se,
como sujeito
dialégico,
criativo e
sensivel, suas
necessidades,
emocdes,
sentimentos,
duvidas,
hipotese,
descobertas,
opinibes,
guestionamentos
por meio de
diferentes
linguagens

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas , das
atividades
propostas pelo
educador ,
guanto da
realizacéo das
atividades da
vida cotidiana

Explorar o
mundo fisico e
social por meio
de todos os
sentidos;

Explorar os
diferentes
alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos
e preferéncias;

Explorar as
diferentes
caracteristicas
individuais e do
outro,
respeitando-as;

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espagos e
tempos, com
outras criancas e
adultos,
ampliando e
diversificando

nao convencionais.
* Canto.

convencionais  ou nao e
materiais diversos para
acompanhar diversos ritmos de
musica.

e Participar da construgdo de

instrumentos musicais,
utilizando-os para execucao
musical.

e Explorar possibilidades vocais
e instrumentos para produzir
sons agudos e graves, fortes e
fracos, longos e curtos.

° Conhecer instrumentos
musicais, objetos ou cancfes
que sao tipicos da cultura local e
regional.

e OQOuvir e conhecer produgdes
artisticas de diferentes culturas.
e Perceber e identificar os sons
da natureza e reproduzi-los.

e Explorar diversos objetos e
materiais sSoNnoros,
compreendendo que 0S mesmos
produzem sons, sentindo a
vibracdo de cada material.

» Construir bandinha de
caixa, lata, garrafa pet,
com ajuda, para ser usada
em certos momentos
musicais.

» Completar musicas
conhecidas com palavras,
onomatopeias e outros
sons.

*Suportes,
materiais,
instrumentos e
técnicas das Artes
Visuais e seus
usos.

* Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies,
volumes, espacos,
formas, etc.

*QOrgaos dos
sentidos.

* Propriedade dos
objetos: formas e

tridimensionalidade.

* Estratégias de
apreciagédo estética

* Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais
variados com possibilidades
de manipulacéo (argila, massa
de modelar), explorando

cores, texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao
criar objetos tridimensionais.

e Manipular diversos materiais
das Artes Visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

e Explorar as formas dos objetos
percebendo suas caracteristicas.
e Conhecer objetos e materiais
que sao tipicos da regido,
comunidade ou cultura local.

° Experimentar diversas
possibilidades de representacéo
visual bidimensionais e
tridimensionais.

e Participar da
objetos
materiais

criacdo de
tridimensionais  com
diversos: caixas,
embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de
modelar e outros.

e Participar da criagao de
objetos  tridimensionais com
materiais diversos: caixas,
embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de
modelar e outros.

° Explorar superficies
tridimensionais com  texturas
diversas: pedrinhas, sementes,
algodao, argila e outros.

e Apreciar diferentes imagens e

» Caixa de surpresas com
objetos de  diferentes
texturas.

» Reproducéo de formas
distintas com massa de
modelar.

» Painel de sensacgdes

» Colocar uma cartolina
no chdo e desenhar sobre
ela varias formas, usando
blocos l6gicos ou outros
objetos, depois pedir para
a criancga fazer os encaixes

dos objetos nas
respectivas figuras.

» Andar em tapete
sensorial;

» Trabalhar com tintas
(atoxicas/ comestiveis).

» Criar objetos

tridimensionais com argila
e massa de modelar a

partir de seu proprio
repertorio, explorando
diferentes elementos,
como forma, volume,
textura, planos e outros.

> Identificar os diversos
materiais escolares
voltados & modelagem.

» Manipular jogos de

encaixe e de construcdo,
explorando cores, formas e
texturas.

» Trabalhar com materiais
tipicos da comunidade,
cultura local.
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seus
conhecimentos(
imaginacéo,
criatividade,
experiencias
emocionais,
sensoriais,
expressivas e
outras)

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicado
escolar e em seu
contexto familiar
e comunitario.

elementos tridimensionais
(objetos, revistas, fotos,
producbes coletivas e obras de
arte).

e Cuidar e apreciar a sua prépria
producéo e a dos colegas.

» Manipular materiais de
diferentes texturas: lisas,
asperas, macias e outras.

*Audicdo e
percepcdo de sons
e musicas.
* Linguagem
musical, corporal e
dramatica.
*Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

* Ritmos.

*  Paradmetros do
som: altura,
intensidade,

duracéo e timbre.

* Mdusicas e
dancas.
*Instrumentos
musicais
convencionais e
ndo convencionais.

* Recursos
tecnologicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem
musicas.

* Diversidade
musical de varias
culturas, locais,

regionais e globais.
* Paisagem sonora:

sons naturais,
humanos,
industriais ou

tecnologicos.

*  Apreciagdo e
produgéo sonora.

* Canto.

* Manifestactes
culturais.

* Melodias
diversas.

(EI02TS03) Utilizar diferentes
fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras
cantadas, canc¢bes, masicas e
melodias.

e Perceber sons do entorno e
estar atento ao siléncio. .

° Explorar e identificar
possibilidades sonoras de
objetos de seu cotidiano ou de
instrumentos musicais.

e Participar de cangdes e
brincadeiras cantadas
apresentadas pelo professor(a)
ou seus colegas.

e Reproduzir sons ou cangoes
conhecidas e usar em suas
brincadeiras.

e Conhecer objetos, cancoes,
instrumentos ou manifestacBes
culturais que séo tipicas de sua
cultura, regido ou de outras
culturas.

e Ouvir cangbes de diferentes
culturas buscando cantar e imitar
gestos caracteristicos.

° Explorar possibilidades
musicais para perceber
diferentes sons, melodias e
ritmos.

e Reconhecer cantigas de roda e
suas formas de brincar.

e Participar de brincadeiras
cantadas do nosso folclore.

) Apreciar producdes
audiovisuais como musicais,
brinquedos cantados, teatro de
fantoches.

e Perceber sons graves e
agudos, fortes e fracos, curtos e
longos, produzidos pelo corpo,
objetos, instrumentos musicais
convencionais ou héo.
° Imitar e
sonoplastias.

e Explorar possibilidades vocais
ao cantar.

reproduzir

» Perceber sons da
natureza: barulho de agua/
chuva, canto de passaro,
ruidos e sons dos animais,
dentre outros.

» Perceber o som de
diferentes fontes sonoras
presentes no dia a dia:
buzinas, despertador,
toque do telefone, sino,
apito dentre outros.

» Escutar e perceber
musicas de diversos estilos
musicais, por meio da
audicdo de CDs, DVDs,
radio, MP3, computador ou
por meio de intérpretes da
comunidade.

» Brincar de banda
musical explorando o0
ambiente da sala onde
tudo vira instrumento e
musica.

»  Ouvir a propria voz em
gravagbes ou em musicas
interpretadas pelo grupo e
identificar-se.

»  Ouvir vozes gravadas
de pessoas conhecidas
cantando.

> Entregar a cada
crianca retalhos de tecidos

de diferentes cores e
formas. Podem ser
pedacos de TNT ou

lengois, por exemplo. As
criangas entdo podem ser
convidadas a dancarem ao
som de uma musica
animada, movimentando
os tecidos ao ritmo da
melodia e trocando os
retalhos entre si.

» Convidar as criancas a
fazerem siléncio e ouvirem
por alguns instantes o que
se passa ao redor. Em
seguida as criancas podem
ser estimuladas a falarem
sobre isso e a imitarem
esses sons, como o canto
de um passarinho, o motor
ou a buzina do carro ou
uma sirene.

» Explorar musicas com
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movimentos ritmicos;

» Trabalhar brinquedos
cantados (reciclaveis);

» Desenvolver o ritmo
musical, acompanhando
com alguns instrumentos
disponiveis ou batendo
palmas ou pés.

17.4 Criancas bem Pequenas (3 anos)

Direitos De Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos
( Conteudos)

Objetivos Gerais e
Especificos

Sugestdes para a acao
didatica

Participar de
situacdes de auto-
organizacao e do
ambiente onde esta

inserido;

Participar
ativamente com
adultos e outras
criancas , das
atividades propostas
pelo educador ,
guanto da
realizacdo das
atividades da vida
cotidiana,tais como
a escolha das
brincadeiras, dos
materiais e dos

ambientes.

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,

constituindo uma

* Percepgdo e
producgéo sonora.

* Audicdo e
percepcéo
musical.

* Execucao
musical
(imitacao).

* Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

* Parametros do
som: altura,
intensidade,

duracao e timbre.

* Melodia e ritmo.

*Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e
nao
convencionais.

* Canto.

* Mlsica e danca.

(EI02TSO01) Criar
sons com
materiais, objetos
e instrumentos
musicais, para
acompanhar
diversos ritmos de
musica.

° Brincar com
materiais, objetos e
instrumentos
musicais.

e Perceber e criar
sons com 0 proprio

corpo e na
manipulacao de
objetos.

e Ouvir e produzir
sons com materiais,
objetos e
instrumentos
musicais.

° Perceber e
reconhecer 0s sons
da natureza e
elementos naturais
que podem produzir
sons.

e Explorar os sons
produzidos pelo
corpo, por objetos,

por elementos da
natureza e
instrumentos,

percebendo 0s
parametros do som:
altura, intensidade,

duracéo e timbre.

» Reutilizar objetos como

(sucata) ou latas que
produzam som  montar
instrumentos musicais
como pandeiro, bateria
,para manipular;

» Formar uma banda
musical utilizando

instrumentos musicais para
brincar de faz de conta;

» Ouvir musica e
acompanhar com os ritmos
do corpo como bater

palmas bater pés pular e
outros;

> Hora do siléncio , cantar
a musica som do
mosquitinho em seguida
pedir para crianga ficar em
siléncio para ouvir 0os sons
gue estd ao seu redor
como barulho do vento
barulho da rua ruidos de
portas e janelas;

» Construir chocalhos com
materiais variados com
grao de arroz, feijdo
pedras, bolinhas de sagu,
bolas de gude ,colocar
dentro de uma garrafa pet
pedir para crianga brincar e

explorar os diversos sons
gue produzem;
» Ligar o radio ou TV

colocar para a crianga ouvir
deixar no volume baixo e
no alto ,depois questionar
Se a crianga escutou ;

» Pedir para a crianca falar
alto, baixo, cochichar,
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imagem positiva de
si e de seus grupos
de pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacoes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar e
em seu contexto
familiar e

comunitario.

Explorar o mundo
fisico e social por
meio de todos os

sentidos;

Explorar
movimentos, gestos,
texturas, cores,
palavras, emocoes,
transformacoes,
relacionamentos,
histérias, objetos,
elementos da
natureza na escola
e fora dela.
Ampliando seus
saberes sobre a
Cultura em suas
diversas
modalidades: as

artes, a escrita, a

e Produzir sons com
materiais

alternativos:
garrafas, caixas,
pedras, madeiras,

latas e outros.

e Reconhecer e
diferenciar sons dos
objetos sonoros e
dos instrumentos
musicais.

° Explorar
possibilidades
vocais a fim de
perceber diferentes
sons.

e Explorar novos
materiais buscando
diferentes sons para
acompanhar
cancbes que
séo familiares.
e Imitar, inventar e
reproduzir criagbes
musicais.

° Conhecer
instrumentos
musicais, objetos ou
cancdes que sao
tipicos da cultura
local e regional.

e Reconhecer as
partes do corpo
nomeando-as e
realizar registros
graficos do préprio
corpo e dos demais.
e Ouvir e conhecer
producdes artisticas
de diferentes
culturas.

e Explorar diversos
objetos e materiais
sSonoros,
compreendendo que
0s mesmos
produzem sons,
sentindo a vibracéo
de cada material.

Ihes

assoprar, gritar e outros;

Imitar eu estd tocando
violdo sanfona;
> Dramatizar musicas e

participar de brinquedos
cantados;

» Produzir bandinha
instrumental reciclavel, com
orientacao;

» Produzir chocalhos com
sons diversos (feijao, arroz,
pedrinhas), com orientagao.

* Suportes,
materiais,
instrumentos e
técnicas das
Artes Visuais e

(EI02TS02) Utilizar
materiais variados
com possibilidades
de manipulacéo
(argila, massa de
modelar),
explorando cores,

» Pintura em pratos de
papeldo, tinta guache;
botbes barbante, gliter em
seguida sugere para as
criancas decorar um mural .
» Massa de modelar e
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ciénciae a

tecnologia.

Conhecer
elementos da
identidade cultural,

regional e familiar;

Expressar-se,
Ccomo sujeito
dialégico, criativo e
sensivel, suas
necessidades,
emocoes,
sentimentos,
duvidas, hipoétese,
descobertas,
opinides,
guestionamentos
por meio de
diferentes

linguagens

Brincar de diversas
formas, em
diferentes espacos
e tempos, com
outras criangas e
adultos, ampliando
e diversificando
seus
conhecimentos(
imaginacéo,
criatividade,
experiencias
emaocionais,
sensoriais,

expressivas,

Seus usos.
* Elementos da
linguagem visual:

texturas, cores,
superficies,
volumes,
espacos, formas
etc.

*QOrg&os dos
sentidos e
sensacoes.

*  Propriedades
dos objetos:
formas e

tridimensionalida
de.

* Estratégias de
apreciacao
estética.

* Obras de Arte.

*  Producdo de
objetos
tridimensionais.

* Classificagao.

texturas,
superficies,
planos, formas e
volumes ao criar
objetos
tridimensionais.

e Manipular diversos
materiais das Artes
Visuais e plasticas
explorando os cinco
sentidos.

° Manipular
materiais de
diferentes texturas:
lisas, asperas,

macias e outras.

° Observar e
manipular objetos e
identificar
caracteristicas
variadas como: cor,

textura, tamanho,
forma, odor,
temperatura,

utilidade, entre

outros classificando-
0S.

e Explorar formas
variadas dos objetos
para perceber as
caracteristicas das
mesmas.

e Conhecer objetos
e materiais que sao
tipicos da regiao,
comunidade ou
cultura local.

° Experimentar
diversas
possibilidades de
representacao visual
bidimensionais e
tridimensionais.

° Explorar e
aprofundar suas
descobertas em
relacédo a

procedimentos
necessarios
modelar e
diferentes
possibilidades de
manuseio a partir de
sua
intencionalidade.

e Cuidar e apreciar

para
suas

argila para  manusear
criando formas e
representar desenho

solicitado pelo professor.

> Dobradura , feito com
linhas , colagem com jornal
ou revistas para cobrir o
desenho.

» Pintura livre com dedo
tinta guache e aquarela
com esponja entre outros

» Criar  produtos com
massa de modelar ou argila
a partir de seu proprio
repertorio, explorando
diferentes elementos,
como: forma, volume,
textura etc.

» Experimentar
possibilidades de
representacao visual
tridimensional, utilizando
materiais diversos: caixas,
embalagens, tecidos,
tampinhas, massa de
modelar, argila e outros.

» Modelagem , colagem,
pintura com espoja lego
,baldo, entre outros.

» Atividade de
classificacdo a partir e uma
propriedade comum
exemplo perguntar o que
usamos para brincar o que
usamos no pé , aquilo que
comemos.

» Trabalhar com tinta,
massa de modelar e outros
(amoeba).

» Explorar caixa mAagica

com objetos de diferentes
formas, cores e texturas.

» Trabalhar com objetos
concretos para  sentir
formas, consisténcias e
texturas;

» Utllizar e ter contato
direto com massa/argila,
para fazer bolinhas e

objetos imaginarios.

» Experimentar e explorar
superficies tridimensionais
com texturas diversas:
pedrinhas, sementes,
algodao, argila e outros.
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cognitivas, sociais e

relacionais.

Convivercom
outras criancas e
adultos em
pequenos e grandes
grupos, utilizando
diferentes
linguagens,
ampliando
conhecimento de si
e do outro, o
respeito em relacao
aculturae as
diferencgas entre as

pessoas.

a sua propria
producdo e dos
colegas.

e Manipular jogos
de encaixe e de
construcao,
explorando  cores,
formas e texturas,
planos e volumes.

e Apreciar e oralizar
sobre diferentes
obras de arte
tridimensionais.

* Linguagens
musical, corporal
e dramaética.

* Estilos musicais
diversos.

* Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

* Ritmos.
*MUsicas e
dancgas.
*Instrumentos
musicais
convencionais e
nao
convencionais.

* Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem
musicas.

* Diversidade
musical de varias
culturas locais,
regionais e
globais.

* Parametros do
som: altura,
intensidade,
duracao e timbre.
*Paisagem
sonora: sons
naturais,
humanos,
industriais ou
tecnoldgicos.

* Apreciacao e
producéo sonora.
* Canto.

* Manifestacfes
folcloricas.

* Melodias

EI02TS03) Utilizar
diferentes fontes
sonoras
disponiveis no
ambiente em
brincadeiras
cantadas, cancdes,

musicas e
melodias.

° Explorar e
reconhecer sons
familiares.

° Escutar e
perceber sons do
entorno e  estar
atento ao siléncio.

° Explorar e
identificar

possibilidades
sonoras de objetos
de seu cotidiano ou
de instrumentos
musicais.

° Manipular e
perceber os sons de
instrumentos
sonoros diversos
identificando-os pela
escuta.

e Ouvir e explorar
instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais

buscando

acompanhar ritmos
variados.

e Reproduzir sons
ou cancoes
conhecidas e usar
em suas

brincadeiras.

» Participar e  apreciar
apresentacfes musicais de
outras criancas /ou de
grupos musicais como
orquestras, corais, bandas
etc.

» Brincar de imitar a
prépria voz e dos outros,
cantar a masica o sitio do
seu Lobato imitando o
sons dos animais. Mdasica,
sertaneja, gaucha , entre
outras.

» Caixa musical pedir para
cada crianca segure a
caixinha e pega uma
musica para ser cantada.

» Ouvir musica com
diversos ritmos
acompanhando com
movimentos do corpo.

» Instrumentos  musicais
reciclados , exploracdo e
criacdo de sons de objetos
como tampa de panela

Jatas de leite , chocalho,
tambor ,violao
» Conhecer objetos,

cancdes, instrumentos ou
manifestacdes culturais que

sdo tipicas da nossa
regido.
» Escutar e  perceber

musicas de diversos estilos
musicais, por meio da
audicdo de CDs, DVDs,
radio, MP3, computador ou
por meio de intérpretes da
comunidade.

Perceber o som de
diferentes fontes sonoras
presentes no dia a dia:
buzina, despertador, togue
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diversas.
*Rima.

e Escutar cangdes e
participar de
brincadeiras
cantadas
apresentadas pelos
professores(as) ou
seus colegas.

° Participar,
reconhecer e cantar
cantigas de roda.

° Participar de
brincadeiras
cantadas do folclore
brasileiro.

° Participar de
situacdes que
desenvolvam a
percepcédo das rimas
durante a escuta de
musicas.

e Vivenciar jogos e
brincadeiras que
envolvam musica.

° Perceber
diferentes estilos
musicais.

e Dar sequéncia a
muasica quando a
mesma for
interrompida.

e Conhecer fontes
sonoras antigas
como: som de
vitrola, fita cassete e
outros.

° Explorar as
possibilidades
vocais ao cantar.

e OQuvir poemas,
parlendas, trava-
linguas e outros
géneros textuais.

do telefone, sino, apito
dentre outros. Perceber
sons graves e agudos,
curtos e longos produzidos
pelo corpo, objetos e
instrumentos musicais.

» Utilizar fantoches
coloridos e musicais

» Fazer objetos sonoros
com garrafas e produzir
diferentes sons;

» Utilizar material reciclavel
(garrafas, caixas, latas...)
na construcdo de uma
banda para produzir os
sons.

» Ouvir a prépria voz ou de
pessoas conhecida em
gravacgoes.

» Ouvir e cantar muasicas
de diferentes ritmos e
melodias e de diferentes
culturas.
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17.5 Criancas Pequenas (4 anos)

espaco ao seu

as brincadeiras,
0sS saberes e 0s
conhecimentos
Brincar de faz
de conta;

bésicos: frases, partes,

diferentes sons.

e Criar sons a partir de
histérias  (sonoplastia)
utilizando o corpo e
materiais diversos.

e Dancar e criar sons a

Direitos De Saberes e
Aprendizagem Conhecimentos | Objetivos Gerais e Sugestdes para a agado
(Conteudos) | Especificos didatica
» Produzir sons com

Participar de * Percepcdo e | (EIO3TSO01) Utilizar materiais alternativos:
situacdes que producao sons produzidos por garrafas,  caixas, pedras,
propiciem hébitos | sonora. materiais, objetos e madeira, latas e outros durante
de auto- * Audicéo e instrumentos brincadeiras, encenacbes e
organizacao; percepcao musicais durante apresentacoes.

musical. brincadeiras de faz de | » Perceber o0s sons da

*Execucao conta, encenagdes, natureza e reproduzi-los: canto
Participar de musical criagcbes musicais, dos passaros, barulho de
situacdes que (imitacao). festas. ventania, som da chuva e
envolvam a * Sons do outros, em brincadeiras,
autoprotecdo e a | corpo, dos e Escutar sons do | encenacdes e apresentacoes.
colaboracdo com | objetos e da entorno e estar atento | » Explorar o som dos animais
0 outro; natureza. ao siléncio. e demais

* Parametros e Escutar e produzir | personagens, por meio de
Conhecer- se | do som: altura, | sons com instrumentos | brinquedos cantados
nas suas | intensidade, musicais. » Ler e manipular livros
potencialidades, | duracgéo e e Cantar cangbes | sonoros em atividade
desenvolvendo a | timbre. conhecidas, coletiva e individual
autoconfianca; * Melodia e acompanhando o ritmo | > Realizar atividade ao ar

ritmo. com gestos ou com | livre com percurso
Explorar o | * Diferentes instrumentos musicais. | sonoro, usando instrumentos
ambiente social; instrumentos e Explorar os sons | musicais alternativos,

musicais produzidos pelo corpo, | diversificados, adequados a
Conhecer o convencionais | por objetos, por | producdo de sons diferentes
préprio corpo e néo elementos da natureza | (percusséo).
adotando convencionais. | e instrumentos | » Confeccionar juntamente
progressivamente | * Canto. musicais, percebendo | com as criangas chocalhos
o cuidado e * Musica e 0s parametros do som | com diversos tipos de
executando danca. (altura, intensidade, | sementes ou pedrinhas para
acdes simples de | * Movimento: duracéo e timbre). gue percebam a diferenca nos
higiene corporal; | expresséo ° Participar de | sons produzidos

musical, brincadeiras cantadas e | » Brincar de dangca das
Conviver com dramética e coreografadas cadeiras, pois contribui na
adultos e corporal. produzindo sons com o | atencdo e na percepcdo de
criangas; corpo e outros | tempo e espaco

materiais. » Confeccionar a caixa

Conhecer as ° Reconhecer | musical para que o aluno
pessoas e 0 elementos musicais | escolha qual musica gostaria

de cantar ou ouvir

redor; elementos que se | » Trabalhar no decorrer do

repetem, etc. ano, as musicas da cultura
Participar de ) Explorar | popular das 5 regides do pais
praticas culturais possibilidades vocais a | e dar enfoque na cultura
gue envolvam fim de produzir | paranaense e local.

Iniciar com wuma roda de
conversas referente os sons
como: Quais sdo 0s sons que
vocés conhecem? De onde
vem? E possivel produzir sons
com 0 nosso corpo? Vamos
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Conhecer
diferentes
culturas,
Relacionando-as
com seu
cotidiano e em
outros contextos;
Conhecer sua
identidade como
individuo e
membro de
diferentes
grupos;

Participar de
regras e
combinados nas
brincadeiras;

Expressar suas
necessidades,
suas historias,
Seus
pensamentos,
suas
preferéncias,
interesses e
opinides

partir  de diversos
ritmos.

e Reconhecer cancobes
caracteristicas que
marcam eventos
especificos de sua
rotina ou de seu grupo.
° Conhecer
manifestacdes
artisticas, canc¢bes ou
instrumentos de sua
regiao, comunidade,
cultura local, nacional
ou internacional.

e Apreciar e valorizar a
escuta de obras
musicais de diversos

géneros, estilos,
épocas e culturas, da
producéo musical

brasileira e de outros
povos e paises.

produzir sons? EX: bater as
maos, bater os pés, estalar a
lingua, imitar alguns animais,
envolvendo altura, intensidade,
duracdo e timbre grave e
agudo Assistir videos: sons
graves e agudo Anjinho da
esperanca.

» Levar para sala diferentes
videos de diversos géneros
estilos e culturas como: infantil,
sertaneja, gauchesca, popular,
dancas indigenas,
ucranianas.Escolher algumas
e reproduzir com as criancas.
» Promover passeio no péatio
da escola em busca de sons
naturais do ambiente:
passaros, vacas, grilos,
cachorro, vento, pessoas. E
artificiais: mato, trator, 6nibus,
balanco, motores.

» Propor para as criangas a
cantar musicas acompanhadas
de objetos que fazem barulho
como: copos descartaveis
garrafa pet, latas. Ensaiar com
ajuda da professora ou de
familiares e apresentar para 0s
colegas.

» Levar para sala videos
como: sons dos animais. Sons
da natureza. Apds ouvir
reproduzir com as criangas.

» Confeccionar com as
criangas instrumentos musicais
como: violdo da caixa de
papeldo linhas de anzol e
madeira, pandeiro com tampa
grande e lacres, bateria com
latas cabo de vassoura,
chocalhos com potes garrafas,

sementes, tampinhas e
pregos.

» Propor as criangas que
cantem uma musica

acompanhando 0 ritmo,
gesticulando e fazendo o uso
dos instrumentos musicais
confeccionados.
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[ ]
Representagao
visual.

e  Expressao
cultural.

° Suportes,
materiais,
instrumentos e
técnicas  das
Artes Visuais e
Seus usos.

° Elementos
da linguagem
visual: texturas,
cores,
superficies,
volumes,
espagos,
formas etc.

e Orgdos dos
sentidos e
sensacoes.

° Elementos
bidimensionais
e
tridimensionais.
e Estratégias
de apreciacao
estética.

e Producédo de
objetos
tridimensionais.
e Linguagem

oral e
expressao.

e Obras de
arte, autores e
contextos.

° Cores
primarias e

secundarias.

(EI03TS02) Expressar-

se livremente por
meio de desenho,
pintura, colagem,
dobradura e
escultura, criando
producdes

bidimensionais e

tridimensionais.

e Explorar formas
variadas dos objetos
para perceber as
caracteristicas das
mesmas e utiliza-las em
suas composicoes.

e Criar com jogos de
encaixe e de
construcdo, explorando
cores, formas e
texturas.

e Desenhar, construir e
identificar producdes
bidimensionais e
tridimensionais.

° Experimentar
possibilidades de
representacdo  visual
bidimensional e
tridimensional,
utilizando
diversos:
tecidos,
gravetos,
lapis de cor,
cera, papéis etc.
° Usar materiais
artisticos para
expressar suas ideias,
sentimentos e
experiéncias.

° Expressar-se
utilizando  variedades
de materiais e recursos
artisticos.

e Reconhecer as cores
presentes na natureza

materiais
caixas,
tampinhas,
pedrinhas,
giz de

e no dia a dia
nomeando-as, com O
objetivo de fazer a

correspondéncia entre
cores e elementos.

e Experimentar as
diversas possibilidades
do processo de
producdo das cores

» Trabalhar com painel das
texturas ( aspero, liso, papel
bolha, tampinha de garrafa etc)
» Confeccionar massinha de
modelar caseira

» Tapete das sensacdes

» Brincar com bolinhas de
silicone para sentirem a textura
» Fazer experiéncias com
tinta guache para perceberem
a formacéo de novas cores a
partir das misturas de outras

» Trabalhar com mosaico (
EVA,; papel colorido etc);

» Obras artisticas de pintores
reconhecidos  mundialmente
para que aprendam a observar
a pintura no que tange: o
estado de espirito do pintor; as
cores utilizadas; o significado
daquela pintura para a época
etc.

» Tracar letras, linhas,
desenhos, formas, por meio da
lousa magica.

» Usar caixa de areia, para
fazer tracados

» Realizar atividade
dobraduras, a partir
narrativa de historias

» Produzir de formas, objetos,
personagens

utilizando massa de modelar

» Produzir desenhos e/ou
painéis utilizando a

impressao digital dos dedos
(maos e pés) para

com
da

composicdo de desenhos,
letras e palavras.
» Criar desenhos, pinturas,

colagens, modelagens a partir
de seu proéprio repertério e da
utilizacdo dos elementos da
linguagem das Artes Visuais:
ponto, linha, cor, forma,
espaco e textura.

» Brincadeira com massinha
ou argila, explorar cores.
Objetos como tampas, palitos,
lapis, pentes, utilizar os
mesmos para recortar fazer
marcas, e para explorando
texturas, formas e tamanhos
confeccionar a: A caixinha das
sensacoes.

» Disponibilizar momento de
jogos industrializados e com
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secundarias e
reconhecé-las na
natureza, no dia a dia e
em obras de arte.

e Manipular materiais
de diferentes texturas:
lisas, asperas, macias,
duras, moles etc.

e Conhecer a apreciar
artesanato e obras de

Artes Visuais de
diferentes técnicas,
movimentos,  épocas,

estilos e culturas.

e Utilizar a investigacao
que realiza sobre o
espaco, as imagens, as
coisas ao seu redor

para significar e
incrementar sua
producdo artistica.

e Conhecer e apreciar
producgbes artisticas de
sua cultura ou de outras
culturas regionais,
nacionais ou
internacionais.

materiais alternativos como:
guebra-cabeca, dominé
memoria, com pecas de
encaixar de tamanhos, cores e
formas diversas.

» Levar um video de algumas
obras para sala mostrando o
que é um desenho ou figura
bidimensional (que ocupa duas
dimensdes altura e largura) E
tridimensional (que tem trés

dimensdes altura, largura e
profundidade).
» Incentivar as criancas a

fazer sua obra de arte.

» Assistir com as criangas 0s
videos: Verdejando.
Aprendendo para ensinar. Ou
Um passeio no jardim. Apés

assistir  oferecer  materiais
variados e pedir para as
criangas registrar seus

sentimentos e experiéncias.

» Levar para sala um video
de Obras de Arte, apés
assistir, refletir sobre as cores
primarias e secundarias
encontradas nas obras a na
natureza, fazer experimentos
misturando as tintas.

» Utilizando os elementos da
linguagem das artes visuais:
ponto, linhas, cor, forma,
espessura, e textura solicitar
as criancas para criarem seus
desenhos pinturas e
modelagens.

» Levar para sala de aula
para visualizarem artesanatos
de diversos materiais como:
l&s, fios, couro, palha, barro,
vidro, tecidos. Através de
videos mostra-los, artesanatos
indigena, ucranianos e de
outras culturas e épocas para
gue conhecam e apreciem.
Propor para confeccionar
alguns.

e Percepcao e
memoria
auditiva.

e Audicao e
percepcao de
sons e
musicas.

(EI03TS03)

Reconhecer as
qualidades do som
(intensidade, duracéo,
altura e timbre),
utilizando-as em suas
producBes sonoras e
ao ouvir musicas e

» Interagir na contacdo de

histéria utilizando sons
diferentes relacionados aos
personagens,

objetos, acbes, fendmenos da
natureza e outros
» Participar de cantigas de
roda, brinquedos
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e Sons do
corpo, dos
objetos e da
natureza.

e Ritmos.

e Instrumentos
musicais
convencionais
e nao
convencionais.

e Apreciagao e
producao
sonora.

e Canto.

e Cantigas
populares.

e Parametros
do som: altura,
intensidade,
duracédo e
timbre.

e Imitagao
como forma de
expressao.

sons.
e Perceber som do
entorno e estar atento
ao siléncio.

e Perceber sons graves

e agudos, curtos e
longos produzidos pelo
corpo, objetos e

instrumentos musicais.
e Reconhecer, em
situacbes de escuta de
musica, caracteristicas
dos sons.

e Brincar com a musica
explorando objetos ou

instrumentos musicais
para acompanhar
ritmos.

e Manipular e perceber
0s sons de
instrumentos  sonoros
diversos.

° Explorar
possibilidades musicais
para perceber
diferentes sons e

ritmos, em instrumentos
sonoros diversos.

° Explorar, em
situacdes de
brincadeiras com

musica, variagbes de
velocidade e
intensidade na
producéo de sons.

e Dar sequéncia a
masica quando a
mesma for
interrompida.

e Imitar, inventar e
reproduzir criagcbes
musicais.

e Escutar a prépria voz
e de outras criangas em

gravacoes.

e Conhecer cancgoes,
brincadeiras ou
instrumentos musicais

gue sao tipicos de sua
cultura ou de alguma
outra cultura que estédo
conhecendo.

e Apreciar produgdes
audiovisuais como
musicais,  brinquedos
cantados, teatros para
reconhecer as

cantados

» Explorar caixa da
descoberta, descobrindo sons
sugeridos nas imagens e
fichas da caixa.

» Promover o momento de
relaxamento.  Apds  refletir
referente aos sons do entorno
e o siléncio.

» Levar para sala diversos
instrumentos musicais, brincar
com 0s mesmos produzindo os
sons e o ritmo através das
cantigas musicais.

> Realizar brincadeiras,
jogos, ou cantigas de roda,
gravar videos, e assistir com
0S mesmos identificar a sua
voz a voz dos colegas e
perceber os sons curto, longo,
grave, e agudo. Quem canta
guem nao canta.

» Assistir o video: sons dos
animais. O jogo das adivinhas.
(origem de 40 sons naturais e
artificiais). Reconhecer a
caracteristicas dos sons.

» Através de brincadeira com
musicas explorar variagdes de
velocidade e intensidade na
producdo de sons. EX: bolha
de sabdo. Brincadeiras com
olhos vendados. A cobra
bamba.

» Brincadeiras com aparelho
de som Interrompendo a
musica. Dar continuidade onde
ela parar. Caixinha musical
com figuras variadas. Ao retirar
a figura da mesma cantar uma
musica relacionada & figura
retirada.

» Fazer uma pesquisa
entrevistando os avés, pais e
familiares de brincadeiras que
eles brincavam na sua infancia
e trazer para brincar com o0s
colegas. Pedir para que alguns
dos entrevistados venham
brincar com as criancas na
escola.

» Trabalhar a musica classica
para que aprendam a ouvir 0S
diferentes tipos de sons de
instrumentos musicais;
Compreenséo da musica como
produto cultural e histérico
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gqualidades sonoras.

» Apresentar-lhes uma
orquestra, O6pera através de
recursos audiovisuais.

17.6 Criancas Pequenas (5 anos)

Direitos De
Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos
(Contelidos)

Objetivos Gerais e
Especificos

Sugestbes para a agédo didatica

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas, das
atividades
propostas pelo
educador e a
realizacdo das
atividades da
vida cotidiana.

Conhecer- se
nas suas
potencialidades,
desenvolvendo

a autoconfianga;

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo
escolar e em seu
contexto familiar
e comunitario.

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espagos e

* Percepgédo e
producéo
sonora.

* Audicéo e
percepgao
musical.

* Execucao
musical
(imitag&o).

* Sons do
corpo, dos
objetos e da
natureza.

* Parametros
do som: altura,
intensidade,
duracéo e
timbre.

* Melodia e
ritmo.

* Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e
nao
convencionais.

*Canto.

* MUsica e
danca.

* Movimento:
expresséo
musical,
dramatica e
corporal.

EIO3TS01) Utilizar sons
produzidos por
materiais, objetos e
instrumentos musicais

durante  brincadeiras
de faz de conta,
encenacdes, criacdes

musicais, festas.

e Reconhecer cangobes
caracteristicas que
marcam eventos
especificos de sua rotina
ou de seu grupo.

e Reconhecer alguns
elementos musicais
basicos: frases, partes,
elementos que se
repetem etc.

e Valorizar a escuta de
obras musicais de
diversos géneros,
estilos, épocas e
culturas, da producéo
musical brasileira e de
outros povos e paises.

e Participar de execugéo

musical utilizando e
reconhecendo alguns
instrumentos  musicais

de uma banda.
eExplorar possibilidades
vocais a fim de produzir
diferentes sons.

e Explorar diversos
movimentos  corporais
(dancas, imitacdes,
mimicas, gestos,
expressbes faciais e
jogos teatrais)
intensificando as
capacidades

expressivas.

e [Escutar sons do

entorno e estar atento ao

» Produzir encenacodes pelas
criancas a partir de histérias infantis.
Incentivar o aluno a criar sons
utilizando o corpo e materiais diversos
» Cantar cancobes conhecidas
acompanhando o ritmo com gestos ou
com instrumentos musicais

» Participar de brincadeiras cantadas
e coreografadas produzindo sons com
0 COrpo e outros materiais.

» Construir coletivamente
instrumentos sonoros voltados a
percussao, utilizando materiais
alternativos/ nao estruturados:
Garrafas pets, feijoes, pedrinhas, latas
vazias, pedacos de cabos de

vassoura, retalhos de tecidos.

» Criar sons a partir de histérias
utiizando o corpo e materiais
diversos.

» Dancar ao som de diversos ritmos.

» Incentivar o aluno de participar de
execugdo musical utilizando e
reconhecendo alguns instrumentos
musicais de uma banda

> Atividades que ajudem o aluno a
perceber os sons da natureza e
proporcionar momentos para
reproduzi-los: canto dos passaros,
barulho de ventania, som da chuva e
outros

» Confeccionar a caixa musical, com
ela podemos trabalhar de diversas
formas, imagens de personagens para
que identifique a que musica ou som
se refere e reproduzi-lo/a

» Promover momento para o aluno
explorar 0os sons produzidos pelo
corpo, por objetos, por elementos da
natureza e por instrumentos musicais,
percebendo os pardmetros do som
(altura, intensidade, duracao e timbre)
» Orientar, incentivar e promover
momentos para o aluno Explorar
diversos movimentos corporais
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tempos, com
outras criancas e
adultos,
ampliando e
diversificando
seus
conhecimentos(
imaginagéo,
criatividade,
experiéncias
emocionais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas,
sociais e
relacionais.

Conviver com
outras criancas e
adultos em
pequenos e
grandes grupos,
utilizando
diferentes
linguagens,
ampliando
conhecimento de
si e do outro, 0
respeito em
relagdo a cultura
e as diferencas
entre as pessoas.

Expressar como
sujeito dialégico,
criativo e
sensivel suas
necessidades,
emocdes,
davidas,
guestionamentos,
descobertas,
hipéteses,
histérias, seus
pensamentos,
suas
preferéncias,
interesses e
opiniBes por meio
de diferentes
linguagens.

Explorar
movimentos,
gestos, sons,
texturas, cores,
palavras,
emocodes,
transformacgoes,
relacionamentos,
historias, objetos,

siléncio.

(dancas, imitagcdes, mimicas, gestos,
expressbes faciais e jogos teatrais)
intensificando as capacidades

expressivas
» Proporcionar  brincadeiras com
musicas, trabalhando movimentos

corporal, gestos, mimicas, locomocéao
como: andar, saltar, correr, galopar.
» Brincadeiras de roda e dancas

circulares

» Perceber os diferentes sons do
ambiente produzido por diversos
objetos e instrumentos musicais

» Explorar sons produzido pelo
préprio corpo ou objetos
acompanhando ritmo em

sequencia(gestos e movimentos)

» Caixinha surpresa: Colocar em uma
caixinha figura de animais e objetos
sonoros. Ao ritmo de uma parlenda de
escolha, as criangas passam a
caixinha de mao em mao. Ao final da
parlenda, aquele que ficou com a
caixa na mao retira uma figura e tenta
imitar 0 seu som para que a turma
adivinhe qual é o animal ou objeto
sonoro.

» Deixar as criancas em roda e uma
no centro de olhos vendados. Ao sinal
do professor uma crianca da roda
reproduzird um som. A crianca de
olhos vendados devera indicar de
onde vem o som e qual objeto ou
animal o som representa.

*

Representacéo
visual com
elementos
naturais e

industrializados.

* EXpressao
cultural.

* Suportes,
materiais,
instrumentos e
técnicas das
Artes Visuais e
Seus usos.

* Elementos da
linguagem
visual: texturas,
cores,
superficies,
volumes,
espacos,
formas, etc.

* Org&os dos
sentidos e

(EI0O3TS02) Expressar-
se livremente por meio
de desenho, pintura,
colagem, dobradura e
escultura, criando
producdes
bidimensionais e
tridimensionais.

e Desenhar, construir e
identificar producdes
bidimensionais e
tridimensionais.

° Usar materiais
artisticos para expressar
suas ideias, sentimentos
e experiéncias.

° Expressar-se
utilizando uma variedade
de materiais e recursos
artisticos.

e Utilizar a investigacao
que realiza sobre o
espacgo, as imagens, as
coisas ao seu redor para
significar e incrementar
sua producéo artistica.

» Produzir coletivamente painéis
artisticos, utilizando técnicas diversas
(colagem de raspas de lapis, tecido,
sementes, sucatas, pintura com
guache).

» Fazer amoeba (formula caseira)
para produzir escultura com formas
sugeridas ou livres

» Produzir maquetes de diversos
ambientes

» Confeccionar livro sensorial,
utilizando: desenho, pintura, colagem
de tecidos, barbante, pequena
objetos, dobraduras, formas
geométricas e outros.

» Construir dobraduras, conforme o
tema abordado

» Experimentar diversas
possibilidades de representacéo visual
bidimensional e tridimensional,
utilizando materiais diversos: caixas,
tecidos, tampinhas, gravetos,
pedrinhas, lapis de cor, giz de cera,
papéis etc.

» Realizar pinturas faciais explorando
outras culturas como indigena.

» Promover momentos com materiais
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elementos da
natureza na
escola e fora
dela. Ampliando
seus saberes
sobre a Cultura
em suas diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
Ciénciae a
tecnologia.

sensacoes.

*Propriedades e
classificacédo
dos objetos por:
cor, tamanho,
forma etc.

* Elementos
bidimensionais
e
tridimensionais.

* Estratégias de
apreciacao
estética.

* Producéo de
objetos
tridimensionais.

* Linguagem
oral e
expressao.

* Interpretacdo
e compreensao
de cancdes.

* Obras de arte,
autores e
contextos.

* Cores
primarias e
secundarias.

e Interpretar cangdes e
participar de brincadeiras
cantadas para que se
estimule a concentracao,
a atencao e a
coordenacé@o motora.

e Manipular e identificar
materiais de diferentes
texturas: lisas, asperas,

macias, duras, moles
etc.

° Explorar formas
variadas dos objetos,
percebendo as
caracteristicas das

mesmas e utiliza-las em
suas composicoes.

e Apreciar e oralizar
sobre diferentes imagens
do seu dia a dia.

e Explorar os elementos
das Artes Visuais (ponto,
linha e plano) a fim de
gue sejam considerados
em suas producdes.

para os alunos conhecerem a
apreciarem artesanato e obras de
Artes Visuais de diferentes técnicas,
movimentos, épocas, estilos e culturas
» Separar objetos por cores,
tamanho, forma, etc.

» Criar desenhos, pinturas, colagens,
modelagens a partir de seu préprio
repertorio e da utlizacdo dos
elementos da linguagem das Artes
Visuais: ponto, linha, cor, forma,
espago e textura

» Criar com jogos de encaixe e de
construcdo, explorando cores, formas
e texturas.

> Leituras de

texturas e formas.
Trazer para sala de aula obras de
arte para as criancas aprecia-la e
reproduzi-la com desenho, pintura

» Promover momentos para o aluno
experimentar as diversas
possibilidades do processo de
producdo das cores secundéarias e
reconhecé-las na natureza, no dia a
dia e em obras de arte.

» Conhecer e apreciar producdes
artisticas de sua cultura ou de outras
culturas regionais, nacionais ou
internacionais.

» Jogos de encaixe para construir,
explorar cores, formas e texturas

» Levar atividades para o aluno
manipular e identificar materiais de
diferentes texturas: lisas, asperas,
macias, duras, moles etc; separar
objetos por cores, tamanho, forma

» Caixa de surpresas, onde o
professor coloca objetos de diferentes
texturas dentro da caixa e os alunos
deverdo sentir e descobrir

» Reproducdo de formas distintas
com massinha

» Painel de sensacdes que pode ser
fixo na sala de aula

» Grdos escondidos na massinha
para que o aluno manipule o recurso

» Texturas: tecidos, plastico bolha,
esponjas, escovas, objetos de metais,
madeira e plastico.

» Dobradura, formas
com musicas e videos

» Colocar uma cartolina no chédo e
desenhar sobre ela véarias formas,
usando blocos Ildgicos ou outros
objetos, depois pedir para a crianca
fazer os encaixes dos objetos nas
respectivas figuras.

» Explorar e criar a partir de diversos
materiais: pedrinhas, sementes,
algodao, argila e outros.

imagens, cores,

geométricas
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* Percepcéao e
memoria
auditiva.

* Manifestacdes
culturais.

* Audicdo e
percepcéo de
sons e musicas.

* Linguagem
musical,
corporal e
dramética.

* Estilos
musicais
diversos.

* Sons do
corpo, dos
objetos e da
natureza.

* Ritmos e
melodias.

* MUsicas e
dancas.

* Instrumentos
musicais
convencionais e
nao
convencionais.

* Recursos
tecnolégicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem
masicas.

* Diversidade
musical.

* Apreciacéo e
producéo
sonora.

* Canto.

* Manifestacdes
folcldricas.

* Rimas.

* Parametros
do som: altura,

EI03TS03) Reconhecer
as qualidades do som
(intensidade, duracgéao,
altura e timbre),
utilizando-as em suas
producdes sonoras e
ao ouvir musicas e
sons.

e Brincar com a musica
explorando objetos ou

instrumentos  musicais,
acompanhando seus
ritmos.
e Imitar, inventar e
reproduzir criacdes
musicais.

° Reconhecer, em
situacdes de escuta de
musica, caracteristicas
dos sons.

e Explorar, em situacdes
de brincadeiras com
mdusica, variagdes de
velocidade e intensidade
na producéo de sons.

e Conhecer cancoes,
brincadeiras ou
instrumentos musicais

gue séo tipicos de sua
cultura ou de outras.

e Explorar possibilidades
musicais, percebendo
diferentes sons e ritmos,
em instrumentos sonoros
diversos.

° Reconhecer e
participar de brincadeiras
e cantigas de roda.

° Participar de
brincadeiras cantadas do
nosso folclore.

e Perceber e reconhecer
alguns estilos musicais.

e \Vivenciar jogos e
brincadeiras que
envolvam musica.

e FEscutar e cantar
musicas de diferentes

ritmos, melodias e
culturas.
e Dar sequéncia a

musica quando a mesma
for interrompida.

e Participar e apreciar
apresentacdes musicais
de outras criangas.

e Perceber sons graves

e agudos, curtos e
longos produzidos pelo
corpo, objetos e

» Explorar bandinhas, para explorar
nas datas comemorativas e eventos
festivos da escola

» Desenvolver cantigas e dancas
circulares, utilizando diferentes ritmos
em movimentos sincronizados com
pés e méos e/com instrumentos feitos
com materiais alternativos

» Brincar com trava lingua ritmados a
partir de musicas e/ou poemas

» Confeccionar em grupo livro
sensorial, utilizando materiais basicos
que emitam sons.

> Perceber e identificar sons do
entorno e estar atento ao siléncio.

» Gravar e ouvir a prépria voz e de
outras criancas.

» Contar historias infantis
representando os personagens com
sons de fala diferenciados.

» Vendar uma crian¢a produzir sons
diferentes em sequéncia ( ex: assovio,
batida de palmas...) ela tera que
descobrir quantos sons foram e dizer
a ordem em que foram reproduzidos.
Comecar com dois sons. E podera ir
aumentando se a criangca conseguir.
Tipos de sons: amassar papel;
assoviar; balancar um chocalho; bater
palmas; bater os pés no chao; bater a
porta; cortar papel com uma tesoura;
derramar &gua em um recipiente;
estalar a lingua; estalar os dedos;
fechar uma porta; fechar um ziper;
rasgar papel; soprar; tocar um apito;
tocar um sino; tocar uma tecla do
piano; tossir

» Levar histérias em audios para a
crianca estimular a mem¢éria auditiva.
» Reconhecer as diversas
manifestagdes folcléricas por meio de
musicas, literatura, histéria,
artesanatos, dancas, objetos antigos,
brinquedos e brincadeiras.

» Rimas através de Jogos, palavras
com rimas gque inicia com a mesma
letra ( parlendas, adivinhas, trava
linguas, versos..) e Brincadeiras.

» Brincadeiras de folclore (imitar saci
Pereré, esconder objetos na sala de
aula para a crianga encontrar, cantar
musicas folcldricas e realizar gestos).
» Ritmos e composi¢des musicais em
diferentes épocas e estilos musicais
da regido, acompanhando
movimentos utilizados em diversas
culturas ( palmas, danca, gestos e
movimentos).

» Promover momentos com
brincadeiras de imitar, inventar e
reproduzir criacdes musicais;

» Mostrar para o aluno cancfes,
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intensidade,
duracéo e
timbre.

* Imitacdo como
forma de
expressao.

instrumentos musicais.

e Apreciar produgdes
audiovisuais como
musicais, brinquedos
cantados, teatros e
outros, a fim de
reconhecer as

gualidades sonoras.

e Manipular e perceber
0s sons de instrumentos
sonoros diversos.

brincadeiras ou instrumentos musicais
que sao tipicos de sua cultura ou de
outras;

» Brincadeiras e cantigas de roda;
brincadeiras cantadas do nosso
folclore

» Dar sequéncia a musica quando a
mesma for interrompida

» Promover momentos para 0S
alunos escutarem e perceberem
musicas de diversos estilos musicais,
por meio da audicdo de CDs, DVDs,
radio, MP3, computador ou por meio
de intérpretes da comunidade; Levar
para os alunos fontes sonoras antigas
como: som de vitrola, fita cassete e
outras

» Brincar de gravar e ouvir a prépria
voz e de outras criangas

» Incentivar e orientar o aluno para
perceber e identificar sons do entorno
e estar atento ao siléncio

» Entregar a cada crianga retalhos de
tecidos de diferentes cores e formas.
Podem ser pedagcos de TNT ou
lencois, por exemplo. As criancas
entdo podem ser convidadas a
dancarem ao som de uma mdsica
animada, movimentando os tecidos ao
ritimo da melodia e trocando os
retalhos entre si.

» Brincar de banda musical
explorando o ambiente da sala onde
tudo vira instrumento e musica

» Caminhar pelo espaco escolar
percebendo os diferentes sons.
Convidar as criancas a fazerem
siléncio e ouvirem por alguns
instantes o que se passa ao redor. Em
seguida as criancas podem ser
estimuladas a falarem sobre isso e a
imitarem esses sons, como o canto de
um passarinho, o motor ou a buzina
do carro ou uma sirene.

» Decorar uma caixa, dentro dela e
colocar varias figuras, pedir para a
crianga tirar uma das figuras

» Vendar os olhos e fazer barulho,
pedir para crianca reconhecer o som.
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18. CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGOES

Esse campo integra experiéncias que proporcionam a crianca, na sua relagao
com o meio ambiente, investigar, questionar, comunicar quantidades, explorar o
espaco e 0s objetos, estabelecendo relagcbes entre eles, transformando-os e
ressignificando-os, a partir das brincadeiras, das interacdes e do estimulo com
materiais e espacos variados. Por meio de praticas cotidianas permeadas de
situacdes significativas e estruturadas de experiéncias em que as criangas Sao
protagonistas, elas tém oportunidade de quantificar, medir, formular hipoteses,
solucionar problemas, comparar e orientar-se no espaco e no tempo, com ricas
possibilidades de conexdo com o aparato cientifico e tecnoldgico, além de
aprender a valorizar a vida no planeta.

Nesse Campo de Experiéncia, as praticas pedagogicas estdo asseguradas
legalmente na Resolucdo no 05/2009, explicitadas no artigo 9° nos seguintes
incisos: | - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo
ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca,;
Il - favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo
dominio por elas de véarios géneros e formas de expresséao: gestual, verbal, plastica,
dramética e musical; Ill - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de
apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; IV - recriem, em contextos significativos
para as criancas, relacOes quantitativas, medidas, formas e orientacOes
espacotemporais; V - ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas
atividades individuais e coletivas; VIl - possibilitem vivéncias éticas e estéticas
com outras criancas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e
de identidades no didlogo e reconhecimento da diversidade; VIl - incentivem a
curiosidade, a exploragcdo, o encantamento, o questionamento, a indagacéo e o
conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a
natureza; X - promovam a interacao, o cuidado, a preservagao e o conhecimento
da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como 0 nao
desperdicio dos recursos naturais; Xll - possibilitem a utilizagcdo de gravadores,
projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e

midiaticos.



18.1 Bebés (zero a 1 ano)

Direitos De Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos
(contetdos)

Objetivos Gerais e
Especificos
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Sugestdes para a acdo
didatica

Conviver e construir
vinculos afetivos com as
criancas de faixas etarias
diferentes e adultos;

Expressar-se e reconhecer-
se ao ser chamada pelo
nome

Explorar sua imagem,
movimentos, gestos, sons,
formas, texturas, cores,
palavras, emocdes,
transformacgdes,
relacionamentos,
histérias,objetos, elementos
da natureza, na escola e
fora dela.

Participar do cuidado com o
proprio corpo realizando
acOes simples de higiene
corporal.

Expressar emocdes,
desejos, preferéncias e
sentimentos.

Participar das brincadeiras
de diferentes épocas e
culturas;

Brincar cotidianamente de
diversas formas, em
diferentes espacos e
tempos, com diferentes
parceiros (criancas e
adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a
producdes culturais, seus
conhecimentos, sua
imaginacéo, sua
criatividade, suas
experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas,
sociais e relacionais.

Explorar os diferentes
alimentos, ampliando seu
paladar, gostos e
preferéncias;

Conhecer-se e construir sua
identidade pessoal, social e
cultural, constituindo uma
imagem positiva de si e de

* Percepc¢édo dos
elementos no
espaco.

* Orgaos dos
sentidos e
sensacoes.

* Os objetos e suas
caracteristicas,
propriedades e
funcdes.

* Odores, sabores,
texturas,
temperaturas, cores
etc.

(EIOLETO1) Explorar e
descobrir as
propriedades de
objetos e materiais
(odor, cor, sabor,
temperatura).

e Explorar o espaco por
meio do corpo e dos
sentidos, a fim de
perceber odores, cores,
sabores, temperaturas e
outras possibilidades
presentes em seu
ambiente.

e Explorar espagos
naturais e construidos
percebendo-os com o0
corpo.

e Manusear e explorar
objetos naturais e
industrializados
observando suas formas
e caracteristicas.

e Sentir o odor de
diferentes elementos.

e Observar as cores de
elementos presentes em
seu dia a dia.

e Experienciar com
diferentes temperaturas:
quente/frio.

» Manipular e explorar
objetos e brinquedos
de materiais diversos,
explorando suas
caracteristicas fisicas
e suas possibilidades:
morder, chupar,
produzir sons, apertar,

lancar, etc.
» Trabalhar com
diversos objetos

explorando as cores e
as sensacdes como
asperos, macios, mole,
duro entre outros.

» Experimentar
diferentes sabores
com o intuito de
desenvolver o paladar
( alimentos azedos,

doces, amargos,
salgada)

» Levar materiais
diversos para a
percepc¢ao das
sensacbes ( gelo,
garrafa com  agua

morna, sagu, gelatina)
etc.

» Manipular varios
alimentos para a
percep¢do do olfato e

° Conhecer os | do tato( moles, duros,
alimentos tipicos da | solido, liquido, com
regido ampliando o | cheiros) explorando os
contato com os | alimentos produzidos
alimentos, por exemplo, | naregido.
pela consisténcia:
sélidos, pastosos,
liquidos ou pelos odores
e sabores.
(EIO1ETO02) Explorar
* Relacéo causa e relacbes de causa e | » Realizar pintura
efeito. efeito (transbordar, | com diferentes
tingir, misturar, mover | misturas: terra com
*Fendmenos fisicos: | e remover etc.) na | agua, cola com
fusé@o, mistura, interacéo com 0 | corante, espuma com

transformacéo.

*Fendmenos
guimicos: producéo,
mistura,
transformacéo.

mundo fisico.

e Brincar com diferentes
materiais percebendo a
atividade de mover e
remover objetos como:
tirar e colocar em
recipientes, colar e

corante, dentre outras
possibilidades.

» Usar fita crepe na
parede e puxar
fazendo descolagem.
» Bolinhas coloridas
com fita crepe, papel
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seus grupos de
pertencimento, nas diversas
experiéncias de cuidados,
interacdes, brincadeiras e
linguagens vivenciadas na
instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e
comunitario

descolar objetos com
velcro, dentre outras
possibilidades.

e Observar e vivenciar
situacdes de contato
com fenbmenos da
natureza, exemplo:
chuva, vento, correnteza
etc.

° Participar de
atividades que envolvam
mistura de corantes ou
tinta para que perceba a
reacao.

contact, velcro para
tirar e colocar.

» Puxar ou arrastar
brinquedos amarrados
com barbantes.

* Elementos
naturais: agua, sol,
ar e solo.

* Seres Vivos:
pessoas, animais e
plantas.

* Instrumentos para
observacéo e
experimentacao.

(EIOLETO03) Explorar o
ambiente pela acéo e
observacéo,
manipulando,
experimentando e
fazendo descobertas.

e Interagir em diferentes
espacos que permitem,
por meio dos sentidos, a
percepcao dos
elementos naturais:
agua, sol, ar, solo.

e Perceber a existéncia
de diferentes tipos de
seres vivos observando
animais e plantas.

e Explorar ambientes
naturais para que
perceba pequenos
animais e insetos.

e Explorar ambientes
naturais para que
perceba diferentes
vegetacoes.

e Descobrir, por meio de
seus sentidos, os seres
vivos préximos do seu
entorno.

° Conhecer as
caracteristicas
(tamanho, cheiro, som,
cores, movimentos e
etc.) dos seres vivos.

e Apreciar e manifestar
curiosidade frente aos
elementos da natureza,
se entretendo com eles.

» Brincadeiras no
parquinho de areia
» Participar de

atividades no jardim da
escola

» Passeio no parque
para observar a
natureza

» Caixa sensorial

» Permitir o contato
com alguns animais,
insetos  através da
observacdo na sala de
aula.

» Trabalhar as
caracteristicas dos
animais.

* Espaco.

* Elementos do
espaco.

* Deslocamento e
forca.

* Organizacao

(EIOLETO04) Manipular,
experimentar, arrumar
e explorar o espago
por meio de
experiéncias de
deslocamentos de si e
dos objetos.

e Explorar elementos
presentes no espago
percebendo suas

» Passar por baixo e
por cima da corda com
ajuda das professoras.
» Lancar objetos.

» Brincar de deslocar
elementos em um
espaco como, puxar
carrinhos  amarrados
com barbante,
empurrar carrinhos de
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espacial.

* NocOes espaciais
de orientacao,
direcéo,
proximidade,
lateralidade, exterior
e interior, lugar,
distancia.

* Estratégias para a
resolucdo de
situacdes-problema.

caracteristicas e
possibilidades.

e Movimentar-se de
forma a explorar os
espacos da instituicdo
de forma autbnoma e
participativa.

e Acompanhar com o0s
olhos 0s movimentos
dos materiais e usar o
corpo para explorar o
espaco, virando-se para
diferentes lados ou
rastejando-se.

e Ajudar a organizar
brinquedos e outros
objetos nos seus
respectivos espacos.

e Participar de situagdes
que envolvam a
resolucdo de problemas
(superar desafios,
passar por obstaculos e
outras).

boneca ou de
supermercados,
deslocar materiais de
um lado para outro e
etc.

» Deslocar-se de
diferentes formas:
engatinhando,
andando,
arrastando-se.

rolando,

* Diferencas e
semelhancas entre
0s objetos.

* Orgaos dos
sentidos.

* Os objetos, suas
caracteristicas e

(EIO1IETO5) Manipular
materiais diversos e
variados para
comparar as
diferencas e
semelhancas entre
eles.

e Manipular objetos com
formas, cores, texturas,

» Levar para a sala

objetos com
caracteristicas

variadas: leves,
pesados, pequenos,
grandes, finos,
grossos, rolicos, e

suas possibilidades de
manuseio.

propriedades. tamanhos e espessuras | » Manusear
diferentes. brinquedos regionais,
e Participar de situagdes | identificando as
em que o(a) professor(a) | caracteristicas fisicas
nomeia os atributos dos | de materiais diversos,
objetos destacando | feitos de borracha,
semelhancas e | pano, plasticos,
diferencas. madeiras, espumados
e Explorar materiais | e outros.
com texturas variadas
como: mole, macio,
aspero, liso, duro, dentre
outras.
(EIO1IETO06) Vivenciar
* Ritmos, diferentes ritmos, | » Realizar
velocidades e velocidades e fluxos | brincadeiras que
fluxos. nas interacdes e | envolvam fluxo e
brincadeiras (em | velocidade, como
* Nogdo Temporal. dancas, balancos, | exemplo: serra, serra,
escorregadores etc.) serrador; bambalal&o;
* Sequéncia dentre outras.
Temporal. e Participar de situagbes | » Bater palmas, o0s

em que o(a) professor(a)
relaciona nocdes de
tempo a seus ritmos
biolégicos, para
perceber a sequéncia
temporal em sua rotina

pés, pular ao ritmo da
musica.

» Participar de
brincadeiras de
esconder e achar
pessoas e objetos.
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diaria:
brincar,
tomar banho.

alimentar-se,
descansar,

e Realizar movimentos

corporais na mesma
frequéncia dos ritmos
musicais.

18. 2 Criancas bem Pequenas(1ANO)

Direitos De Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos

Objetivos Gerais e
Especificos

Sugestbes para a agéo
didatica

Conviver e estabelecer
vinculos com adultos e
criancas;

Participar de atividades
individuais e coletivas;

Expressar-se diante de
adultos e criancgas;

Participar do cuidado com
0 préprio corpo realizando
acBes simples de higiene
corporal;

Explorar o mundo fisico e
social por meio de todos
os sentidos;

Explorar os diferentes
alimentos, ampliando seu
paladar, gostos e
preferéncias;

Conhecer as brincadeiras
de diferentes épocas e
culturas;

Brincarcom
ooutrocompartilhando
brinquedos e espacos;

Conhecer o nome proprio
como elemento de sua

* Manipulacao,
exploracéo e
organizacdo de
objetos.

* Percepcdo dos
elementos no
espaco.

*QOrgaos dos
sentidos.

* Caracteristicas
fisicas,
propriedades e
utilidades dos
objetos.

* Textura, massa
e tamanho dos
objetos.

(EIO2ETO01) Explorar
e descrever
semelhancas e
diferencas entre as
caracteristicas e
propriedades dos
objetos (textura,
massa, tamanho).

e Manipular objetos e

brinquedos de
materiais diversos,
explorando suas
caracteristicas fisicas
e possibilidades:
morder, chupar,
produzir sons, apertar,
encher, esvaziar,
empilhar, afundar,
flutuar, soprar,

montar, lancar, jogar
etc.

° Observar
semelhancas e
diferencas entre
objetos.

e Manusear e explorar
elementos do meio

natural e  objetos
produzidos pelo
homem.

° Participar de
situacdes misturando
areia e agua, diversas
cores de tinta e
explorando elementos

» Disponibilizar para os
alunos blocos de montar e
caixas sensoriais.

» Apresentacao dos
o6rgdos dos sentidos com
fantoches

» Organizar cantos, de
forma planejada, com
materiais diversos para que
0s alunos explorem
espontaneamente esses
materiais distribuidos.

» Criar situacdes de
aprendizagens em que as
criangas possam manipular
objetos e brinquedos de

materiais diversos,
explorando suas
caracteristicas fisicas e
possibilidades: morder,
chupar, produzir sons,
apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar,

soprar, montar, lancar, jogar
etc.

» Estimular
momentos/situacdes de
aprendizagem  misturando
areia e agua, diversas cores
de tinta e explorando
elementos da natureza
como: terra, lama, plantas
etc.

» Permitir as criancas
explorar e descobrir as
propriedades dos objetos e

identidade; da natureza como: | materiais: odor, cor, sabor,
terra, lama, plantas | temperatura, tamanho,

Expressar preferéncias, etc. favorecendo dindmicas de

sentimentos, necessidades e Manipular, explorar | interagéo.

e desejos. e organizar, | » Desenvolver a
progressivamente capacidade de observacdo

Conhecer-se e construir brinquedos e outros | quanto aos atributos dos

sua identidade pessoal, materiais  realizando | objetos por meio da

social e cultural, classificacdes exploracao:

constituindo uma imagem simples. grande/pequeno,
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positiva de si e de seus
grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias
de cuidados, interacdes,
brincadeiras e linguagens
vivenciadas na instituicdo
escolar e em seu contexto
familiar e comunitario.

e Explorar e descobrir
as propriedades dos
objetos e materiais:
odor, cor, sabor,
temperatura,
tamanho.

aspero/liso/macio,
guentef/frio, pesado/leve
dentre outras possibilidades.
» Planejar brincadeiras,
mimicas faciais e gestos

» Propor a brincadeira de
observacdo das expressoées
faciais no espelho

* Preservacao do
meio ambiente.

* Fendbmenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.

*Tempo
atmosférico

* Elementos da
natureza.

(EIO2ETO02) Observar,
relatar e descrever
incidentes do
cotidiano e
fendmenos naturais
(luz solar, vento,

chuva etc.).

° Perceber 0s
elementos e
fendbmenos da

natureza, a partir das
praticas coletivas.

° Perceber 0s
elementos da
natureza explorando
0S espagos externos
da instituicdo e
incentivando a
preservacdo do meio
ambiente.

° Participar de
momentos no
ambiente externo em
que perceba o calor e
a luz solar.

) Participar de
momentos dentro e
fora da sala, em que
sinta a presenca do
vento.

e Observar a chuva,
seu som e outras
sensacoes
caracteristicas (cheiro

e vibragBes), bem
como o fendbmeno
trovao.

e OQuvir musicas e
histérias que
envolvem a tematica
fendbmenos da
natureza.

° Oralizar sobre

objetos, seres vivos e
eventos naturais no
ambiente.

» Observar e descobrir
diferentes  elementos e
fenbmenos da natureza, ex.:
luz solar, chuva, vento,
lagoas, entre outros.

» Possibilitar momentos de
interacdo que  permitam
perceber os elementos da
natureza explorando os
espacos externos da
instituicdo e incentivando a

preservagéo do meio
ambiente.

» Propiciar experiéncias
gque favorecam o contato
com o ambiente interno e
externo da instituicao,
percebendo fendbmenos
como o calor , a luz solar e o
vento.

» Orientar e conduzir

praticas que permitam a
observacdo da chuva, seu
som e outras sensagdes
caracteristicas  (cheiro e
vibragbes), bem como o
fenbmeno trovéo.

» Proporcionar o contato
com muasicas e histérias que
envolvem a tematica
fenbmenos da natureza.

» Contar historinhas com
ilustracbes

» Assistir videos com o
tema, mas que apresente o
contetdo bem colorido e
infantil.

» Participar de atividades
gue envolvam diferentes
medidas e grandezas por
meio de materiais
artesanais: vasos, colares,
cestarias e outros.
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* Plantas e seu

(EIO2ETO03)
Compartilhar, com

» Reconhecer os diferentes
espacos em que convive, a
fim de compreender a

habitat. outras criancas, funcionalidade de cada
situacdes de ambiente em sua rotina
* Animais e seus cuidado de plantas e | diaria.
modos de vida. animais nos espacos | » Observar e ter contato
dainstituicdo e fora | com animais e plantas,
* Preservacdo do | dela. nomeados pelo(a)
meio ambiente. ° Observar e | professor(a).
conhecer animais e | » Experimentar em
* Transformagé&o plantas percebendo a | diferentes momentos 0
da natureza. existéncia de | contato com  elementos
diferentes tipos de | naturais em hortas e jardins.
* Elementos da seres Vivos. » Ouvir musicas e historias
natureza. ) Perceber-se | que envolvem a tematica
enquanto parte | plantas, animais e meio
integrante do meio | ambiente.
ambiente. » Participar de situacdes do
e Conhecer o modo | cuidado com o meio
de vida de insetos e | ambiente:  preservar as
animais presentes no | plantas e ndo maltratar
dia a dia. animais.
e Conhecer plantas, | » Propiciar acfes e praticas
suas caracteristicas | de conhecer as plantas ,
fisicas, habitat e | suas caracteristicas fisicas,
acompanhar seu | habitat e acompanhar seu
crescimento. crescimento.
(EIO2ETO04) » Preparar ambientes para
Identificar relag6es gue a crianga explore
* Linguagem espaciais (dentro e objetos: empilhando,
matemaética. fora, em cima, segurando, jogando,

* Comparacgdo da
posi¢édo dos
elementos no
espago.

* NocOes
espaciais de
orientacao,
direcéo,
proximidade,
lateralidade,
exterior e interior,
lugar e distancia.

* Nog&o temporal.

* Posicdo do
COrpo no espaco.

embaixo, acima,
abaixo, entre e do
lado) e temporais
(antes, durante e
depois).

° Conhecer 0s
diferentes espacos da
escola por meio de

exploracdes que
promovam a
identificacéo de

relacdes espaciais.
) Participar de

situagBes realizando
comandos: dentro,
fora, em cima,

embaixo, lado, frente,
atras e outros.

e Encontrar objetos
ou brinquedos
desejados nas
situacdes de
brincadeiras ou a
partir de orientacdes

do(a) professor(a)
sobre a sua
localizagé&o.

° Manipular,

experimentar e

retirando e guardando na
caixa.

» Encher e esvaziar
recipientes com agua, areia,
folhas, percebendo relagbes
simples de causa e efeito.

» Realizar atividades que

explorem com o corpo,
gravuras, fotos, bater
palmas, rolar, arrastar,

engatinhar, andar.

» Explorar o ambiente da
escola  considerando a
localizagdo de si e de
elementos no espaco: frente,

atrds, entre, em cima,
embaixo, dentro, fora e
outros.

» Criar momentos de

exploracdo dos dias da
semana com musicas.

» Participar de situacdes
gue envolvam circuitos onde
possa subir, descer, ir para
frente e para trds e outros
movimentos.

» Organizar  brincadeiras
gue possibilitem as criancas
encontrar objetos ou
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explorar o espago por
meio de experiéncias
de deslocamento de si
e dos objetos.

e Posicionar o corpo
no espaco
considerando acdes
como: subir, descer,
abaixar e outros.

e Explorar o espaco
por meio do corpo e
dos sentidos, a fim de
perceber formas e
limites presentes em
seu ambiente.

e Perceber nogdes de

tempo ao ouvir
comandos como:
agora, depois e

durante e ao observar
situacdes da rotina.

° Identificar 0s
momentos da rotina
ou conversar sobre os
acontecimentos do dia
utilizando expressoes

brinquedos desejados, nos
momentos de interacdo ou a
partir de orientacbes do (a)
professor (a) sobre a sua
localizacéo.

» Planejar acbes que levem
a identificar os momentos da
rotina ou conversar sobre os

acontecimentos do dia
utilizando expressodes
temporais como  antes,

durante e depois.
» Promover dramatizaces
gue chamem a atencao da
crianca depois fazer
guestionamentos.

e Medidas
padronizadas e
ndo padronizadas
de comprimento e
massa.

e Linguagem
matematica.

temporais como

antes, durante e

depois.

(EIO2ETO05) > Explorar e descobrir as

Classificar objetos,
considerando
determinado atributo
(tamanho, peso, cor,
forma etc.).

° Explorar as
propriedades fisicas e
funcBes dos objetos.

° Manipular,
experimentar e
explorar o espago por
meio de experiéncias
de deslocamento de si
e dos objetos.

) Participar de
situacdes em que o(a)

professor(a) nomeia
0s atributos dos
objetos  destacando
semelhancas e
diferencas.

° Perceber 0s

atributos dos objetos
atentando-se a fala e
demonstracdo do(a)
professor(a): objetos
leves e pesados,
objetos grandes e
pequenos, objetos de
cores diferentes,
dentre outros.

propriedades dos objetos e
materiais: tamanho, massa,
cor, forma, dentre outras.

» Agrupar 0s  objetos,
seguindo critérios: tamanho,
peso, forma, cor dentre
outras possibilidades.

» Participar de atividades
gue envolvam experiéncias
sensoriais: formas, texturas,
espessuras e temperaturas.

» Manipular objetos e
também pode ser feito com
imagens.

» Estimular  experiéncias,

momentos e situacdes que
contribuam para explorar o
espaco por meio de acdes
de deslocamento de si e dos

objetos.

» Promover rodas de
conversas e atividades
dindmicas que levem as
criancas a perceber os
atributos dos objetos
atentando-se & fala e
demonstragéo do(a)

professor(a): objetos leves e
pesados, objetos grandes e
pequenos, objetos de cores
diferentes, dentre outros.
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* Nocdes de
tempo.

* Transformacdes
na natureza: dia e
a noite;

* Medidas e
grandezas.

* Medidas
padronizadas e
nao padronizadas
de tempo.

* Linguagem
matematica.

(EIO2ETO06) Utilizar
conceitos basicos
de tempo (agora,
antes, durante,
depois, ontem, hoje,
amanha, lento,
rapido, depressa,
devagar).

e Brincar no espaco
externo  explorando
diversos movimentos
corporais e
experimentando
diferentes niveis de
velocidades.

° Participar de
situacdes em que o(a)
professor(a) relaciona
nocdes de tempo a

seus ritmos
biolégicos, para
perceber a sequéncia
temporal em sua
rotina diaria:
alimentar-se, brincar,
descansar, tomar
banho.

e Compreender o
agora e o depois nos
diferentes momentos
do cotidiano de seu
grupo construindo
referéncias para
apoiar sua percepcgao
do tempo, por
exemplo, ao pegar um
livro entende-se que é
0 momento de escuta
de histérias.

» Participar de atividades

de culinaria, producdes
artisticas que envolvam:
pintura, experiéncias com

argila e outras situagdes
para que adquiram noc¢des
do tempo de preparo ou
secagem para estar pronto.
» Observar o céu, astros,
estrelas e seus movimentos
(dia e noite), para que
percebam a passagem do

tempo.

» Montar com as criangas
um relégio.

» Trabalhar  experiéncias

com musicas,

dangas, ritmos regionais e
atividades psicomotoras de
maneira geral, com
consciéncia corporal.

» Através de contagdo da
histéria, utilizando um painel
gue dé a ideia de movimento
e dedoches.

» Favorecer brincadeiras

no espaco externo
explorando diversos
movimentos  corporais e
experimentando  diferentes

niveis de velocidades.

» Trazer histbérias com
personagens como
fantoches, painel com

imagens, ou vestimentas; se
possivel historia cantada.




161

* Manipulacao,
exploracédo e
organizacéo de
objetos.

* Contagem oral.

* Sistema de
numeracgao
decimal.

* |dentificacdo e
utilizacdo dos
ndmeros no
contexto social.

* Sequéncia
numeérica.

* Linguagem
matematica.

(EIO2ETO7) Contar
oralmente objetos,
pessoas, livros etc.,
em contextos
diversos.

° Participar de
brincadeiras que
envolvam a recitacdo

da sequéncia
numérica por meio de
cantigas, rimas,
lendas e ou
parlendas.

e Ter contato com
ndmeros e contagem
em situacdes
contextualizadas e
significativas,

distribuicdo de
materiais diversos,
divisdo de objetos,
coleta de objetos,
dentre outras
situacdes.

° Participar de
brincadeiras que
envolvam a contagem
oral.

e Perceber o uso da
contagem por meio de
diferentes
experiéncias
realizadas oralmente
pelo(a) professor(a),
para que o estabeleca
nocoes de
quantificacéo,
progressivamente
como: quadro de
faltas e presencgas e
em outros momentos.

» Propor brincadeiras e
cantigas que incluam
diferentes formas de
contagem,por exemplo, a

galinha do vizinho bota ovo
amarelinho, bota um, bota
dois... etc.

» Oportunizar a crianga
audicdo de mausicas do
folclore brasileiro, de rimas
infantis, envolvendo
contagem e ndmeros
utilizados como forma de
aproximacao com a
sequéncia numérica oral.

» Organizar um quadro de
aniversariantes, contendo a
data do aniversario e a idade
de cada crianca.

» Favorecer e estimular a
participacdo em brincadeiras
gue envolvam a recitagdo da
sequéncia numérica  por
meio de cantigas, rimas,
lendas e ou parlendas.

» Desenvolver acbes de
contato com nudmeros e
contagem em  situacdes
contextualizadas e
significativas, distribuicdo de
materiais diversos, divisdo
de objetos, coleta de
objetos, dentre outras
situacdes.

* Contagem oral.

* Ndmeros e
quantidades.

* Linguagem
matematica.

* |dentificacdo e
utilizacé@o dos
ndameros no

(EIO2ETO08) Registrar
com nuameros a
guantidade de
criancas (meninas e
meninos, presentes
e ausentes) e a
guantidade de
objetos da mesma
natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

e Observar contagens

» Através de brinquedos de
encaixe, jogos com a bola.

» Contagem com copinhos
descartaveis,pratinhos,
Varios tipos de
embalagens,etc.

» Desenvolver atividades e

brincadeiras envolvendo
cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras

situacdes que se utilizam de
contagem oral e envolvam

contexto social. e registros de | representacdo numérica.
quantidades » Proporcionar

* Representacao realizados pelo(a) | experiéncias em que se

de quantidades. professor(a). possa observar contagens e
° Participar de | registros de quantidades

* Organizacdo de | situacbes de | realizados pelo(a)
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dados.

agrupamento de
elementos da mesma
natureza em
quantidades
preestabelecidas.

° Participar de
situacdes onde ha o
registro escrito de
musicas e  outros
textos observando a
grafia numérica.

professor(a).

» Promover situacdes de
participacdo onde ha o
registro escrito de musicas e
outros textos observando a
grafia numérica.

*Marcas gréficas.

* Sistema
alfabético de
representacao da
escrita e
mecanismos de
escrita.

* Sensibilizacéo
para a escrita.

* Materiais e
tecnologias
variadas para a
producéo da
escrita e seus
diferentes usos.

(EI02EF09) Manusear
diferentes
instrumentos e
suportes de escrita
para desenhar,
tracar letras e outros
sinais gréficos.

° Presenciar
situacdes
significativas de leitura
e escrita.

e Ter contato visual
com sua imagem
(foto), juntamente com
a escrita do nome.

e Manipular revistas,
jornais, livros e outros
materiais impressos.

» Produzir marcas gréaficas
com diferentes suportes de
escrita: brochinha, giz de
cera, lapis, pincel e outros,
conhecendo suas funcdes.

» Vivenciar registros em

diferentes suportes: papel,
papeldo, plastico, dentre
outros.

» Escrever no chéo,

paredes de azulejo com giz
escolar.

18.3 Criancas bem Pequenas ( 2 anos)

decidindo e se
posicionando

* Percepc¢édo dos
elementos no
espaco.

Direitos De Saberes e Objetivos Gerais e Especificos Sugestbes para a agéo
Aprendizagem Conhecimentos didatica
( Contelidos)
Conviver e (EIO2ETO1) Explorar e | » Manipular objetos e
estabelecer * Manipulacao, descrever semelhancas e | brinquedos de materiais
vinculos com exploragédo e diferencas entre as | diversos, explorando suas
adultos e organizagdo de caracteristicas e | caracteristicas fisicas e
criancas; objetos. propriedades dos objetos | possibilidades: produzir
(textura, massa, tamanho) sons, apertar, encher,
Participar de * Caracteristicas esvaziar, empilhar, fazer
atividades fisicas, e Identificar e manusear | afundar, flutuar, soprar,
individuais e propriedades e elementos do meio natural e | montar, construir, lancar,
coletivas na utilidades dos objetos produzidos pelo | jogar etc.
escolha de objetos. homem. » Perceber e oralizar
brincadeiras, dos e Observar e nomear alguns | semelhancas e diferencas
materiais e dos * Classificagéo atributos dos objetos que | entre objetos por meio da
ambientes, dos objetos. exploram. observacdo e manuseio:
desenvolvendo e Explorar e identificar | grande/pequeno,
diferentes * Patriménio semelhancas e diferencas entre | aspero/liso/macio,
linguagens e material e objetos. quente/frio, pesadol/leve,
laborando imaterial. e Manipular, explorar e | dentre outras possibilidades.
conhecimentos, organizar progressivamente | » Caixa surpresa

brinqguedos e outros materiais
descrevendo semelhancas e
diferencas

e fazendo

» Participar de situacbes
misturando areia e &gua,
diversas cores de tinta e
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Expressar-se,
como sujeito
dialégico,
criativo e
sensivel, suas
necessidades,
emocodes,
sentimentos,
duvidas,
hipétese,
descobertas,
opinibes,
guestionamentos
por meio de
diferentes
linguagens

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas , das
atividades
propostas pelo
educador ,
quanto da
realizagéo das
atividades da
vida cotidiana

Explorar o
mundo fisico e
social por meio
de todos os
sentidos;

Explorar os
diferentes
alimentos,
ampliando seu
paladar, gostos
e preferéncias;

Explorar as
diferentes
caracteristicas
individuais e do
outro,
respeitando-as;

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espacos e
tempos, com
outras criancas e
adultos,
ampliando e
diversificando

* Orgéos dos
sentidos.

* Textura, massa
e tamanho dos
objetos.

classificacdes simples.

explorando elementos da
natureza como: terra, lama,
argila, folhas, etc

* Relacéo espaco-
temporal.

* Preservacédo do
meio ambiente.

* Fenbmenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.

* Tempo
atmosférico.

* Elementos da
natureza.

* Agua.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e
descrever incidentes do
cotidiano e fenbmenos
naturais (luz solar, vento,
chuva etc.)

e Participar de praticas
coletivas nas quais possa ser
estimulada a perceber os
elementos e fendmenos da
natureza, a partir das praticas
coletivas.

e Perceber os elementos da
natureza explorando 0s
espacgos externos da instituicdo
incentivando a preservacao do
meio ambiente.

e Observar fenbmenos da
natureza como chuva, vento,
luz solar e sombra.

e Participar de momentos no
em que perceba o calor e a luz
solar.

e Participar de momentos
dentro e fora da sala, em que
sinta a presenca do vento.

e \ivenciar e reconhecer o0s
fenbmenos atmosféricos:
chuva, sol, vento, nuvem, arco-
iris, relampago, trovéo etc.

e Fazer observagbes para
descobrir diferentes elementos
e fenbmenos da natureza,
como: luz solar, chuva, vento,
dunas, lagoas, entre outros.

e Realizar investigacbes de
como os fenbmenos naturais
ocorrem e quais suas
consequéncias.

e Conhecer fendbmenos naturais
tipicos de sua regido e de todo
planeta.

e Usar ferramentas variadas

para explorar o mundo e
aprender como as coisas
funcionam.

e Reconhecer a importancia da
agua para 0s seres Vvivos, bem
como a necessidade de seu
uso racional.

» Janelinha do tempo para
mostrar as diferencas no
tempo.

» Passeios no patio para
sentir o vento, o calor e a
luz solar, observar o que
esti ao redor, o cheiro das

coisas e elementos que
constituem o meio
ambiente.

» Videos, figuras, que

mostram os fendmenos da
natureza.

» Fazer experiéncias com
baldo, ventilador,
aquecedor, gelo, peixinhos
na agua, agua limpa, suja
etc.

» Roda de conversa para
explicar para as criancas o
que pode ocorrer se nao
preservarmos a natureza.

» Confeccionar cartazes
com a ajuda dos alunos
reconhecendo a importancia
da agua para o0s seres
Vivos.

»  Ouvir musicas e
histérias que envolvem a
tematicos fendbmenos da
natureza.

» Falar sobre o que esta
vendo e 0 que esta
acontecendo, descrevendo
mudancas em  objetos,
seres vivos e eventos
naturais no ambiente.

» Observar a chuva, seu
som e outras sensacgdes
caracteristicas (cheiro e
vibracdes), bem como do
fenbmeno trovdo e suas
caracteristicas.
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seus
conhecimentos(
imaginacéo,
criatividade,
experiencias
emocionais,
sensoriais,
expressivas e
outras)

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicado
escolar e em seu
contexto familiar
e comunitario.

* Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

* Animais, suas
caracteristicas e
seus modos de
vida.

* Seres Vivos.

* Preservacédo do
meio ambiente.

* Transformacao
da natureza.

*Elementos da
natureza.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com
outras criancas, situacdes de
cuidado de plantas e animais
nos espacos da instituicédo e
fora dela.

e |dentificar, pela exploracdo e
observagéo, caracteristicas que
diferenciam o0s seres vivos de
outros elementos e materiais de
seu meio.

e Perceber-se enquanto parte
integrante do meio ambiente.

e Observar e conhecer animais
e plantas percebendo a
existéncia de diferentes tipos de
seres Vivos.

e Observar e ter contato com
animais e plantas, nomeados
pelo(a) professor(a).

e Conhecer 0s animais, suas
caracteristicas fisicas e habitat.
e Explorar o modo de vida de
insetos e animais presentes no
dia a dia.

° Conhecer plantas e
acompanhar seu crescimento.

e Experimentar em diferentes
momentos 0 contato com
elementos naturais em hortas e
jardins.

e Participar de situagbes do
cuidado com o meio ambiente:

» Observar, imitar e
nomear algumas
particularidades dos animais
e suas caracteristicas
fisicas e habitat.

> Através de  videos,
historia, roda de conversa,
musicas com gestos e
figuras.

» Painel coletivo
ajuda do professor
» Proporcionar situacdes
de cuidado de plantas e
animais, nos espacos da
instituicdio e fora dela
(acompanhar  crescimento
de plantas).

»  Ouvir musicas e
histérias que envolvem as
tematicas plantas, animais e
meio ambiente.

com

preservar as plantas, néo
maltratar animais.
* Percepc¢édo do
entorno. » Na “hora da novidade”
(EIO2ET04) Identificar | conversar sobre 0s
* Espaco fisico e relacbes espaciais (dentro e | acontecimentos do dia
objetos. fora, em cima, embaixo, | anterior, final de semana.
acima, abaixo, entre e do | » Perceber no¢des de
* Linguagem lado) e temporais (antes, |tempo ao compreender
matematica. durante e depois). comandos como agora,
e Explorar o espago por meio | depois e durante em

* Comparacgdo dos
elementos no
espaco.

* NocOes
espaciais de
orientacao,
direcéo,
proximidade,
lateralidade,
exterior e interior,
lugar e distancia.

*Posicdo dos
objetos.

* Posicéo
corporal.

do corpo e dos sentidos, a fim
de perceber elementos
presentes em seu ambiente.

e Participar de momentos de
exploracdo dos dias da semana
com musicas.

e Conhecer os diferentes
ambientes da escola por meio
de exploracbes que promovam
a identificacdo de relacdes
espaciais.

e Manipular, experimentar e
explorar 0 espaco por meio de
experiéncias de deslocamento
de si e dos objetos.

e Encontrar objetos ou
brinquedos  desejados nas
situacdes de brincadeiras ou a

situagBes rotineiras: depois
do lanche vamos escovar os
dentes; durante a
brincadeira vamos comer
uma fruta; antes de ir ao
parque precisamos arrumar
a sala e outros.

> Realizar circuitos
subindo, descendo,
andando para frente, para
tras, dentre outros.

» Explorar o ambiente da
escola  considerando a
localizacdo de si e de
elementos no espaco.

» Posicionar 0 corpo no
espago a partir de
orientacfes: Vem até aqui.
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* Nocao temporal.

* Escola.

partir de orientacbes do(a)
professor(a) sobre a sua
localizacao.

Vamos subir? Vocé quer
descer?

» Compreender e realizar
comandos: dentro, fora, em

cima, embaixo, ao lado,
frente, atras, etc.,
identificando essas posicdes
no espaco.

> Sentar em um circulo
dentro da sala de aula e
cantar musicas com os dias
da semana.

> Circuitos com obstaculos
enfatizando o subir e
descer, frente e para tras.

* Propriedades e
fungbes dos
objetos.

* Semelhancas e
diferencas entre
elementos.

* Classificagéo.

* Tamanho, forma
e posicao dos
objetos.

* Medidas
padronizadas e
ndo padronizadas
de comprimento e
massa.

* Linguagem
matematica.

(EIO2ETO05) Classificar
objetos, considerando
determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma
etc.)

e Explorar objetos pessoais e
do meio em que Vvive
conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e
funcéo social para que possa
utiliza-los de forma
independente de acordo com
suas necessidades.

e Manipular objetos de
diferentes formas, a fim de
observar diferencas e
semelhancas entre eles.

e Participar de situagdes em
que o(a) professor(a) nomeia os

atributos dos objetos
destacando semelhancas e
diferencas.

e Explorar e descobrir as

propriedades dos objetos e

materiais:  tamanho, peso,
forma, cor, dentre outras
possibilidades.
e Relacionar e comparar
objetos observando suas
propriedades.

e Observar e comparar com
seus pares as diferengas entre
tamanho, forma e massa.

e Usar seus conhecimentos
sobre os atributos de diferentes
objetos para seleciona-los
segundo suas intengdes.

e Perceber os atributos dos
objetos atentando-se a fala e
demonstracao do(a)
professor(a): objetos leves e
pesados, objetos grandes e
pequenos, objetos de diferentes
cores dentre outros.

e Participar dos momentos de
organizacdo dos brinquedos da

» Utilizacdo de
brinquedos de diferentes
tamanhos (carrinhos,

bonecas e bolas) e auxiliar

os alunos perceber as
diferencas de cada um.

» Mostrar através de
figuras as formas
geomeétricas

»  Organizar formas
geométricas com pecas de
montar.

» Nomear objetos
oralmente identificando
peso, tamanho e cores.

» Agrupar o0s objetos,
seguindo critérios mediados
pelo(a) professor(a):
tamanho, cor, peso, forma,
dentre outras
possibilidades.( blocos
I6gicos, sucatas)
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sala usando seus atributos para
agrupa-los.

* NogOes de
tempo.

* Transformacdes
na natureza: dia e
noite.

* Medidas e
grandezas.

* Medidas
padronizadas e
ndo padronizadas
de tempo.

* Linguagem
matematica.
*Sequéncia
temporal.

EIO2ETO06) Utilizar conceitos
basicos de tempo (agora,
antes, durante, depois,
ontem, hoje, amanh@, lento,
rapido, depressa, devagar).

e Brincar no espago externo

explorando diversos
movimentos corporais e
experimentando diferentes

niveis de velocidades.

e Participar de situacbes em
que o adulto relaciona nocdes
de tempo a seus ritmos
biolégicos, para perceber a
sequéncia temporal em sua
rotina  diaria:  alimentar-se,
brincar, descansar, tomar
banho.

e Compreender o0 agora e o
depois nos diferentes
momentos do cotidiano de seu
grupo construindo referéncias
para apoiar sua percep¢do do
tempo, por exemplo, ao pegar
um livro entende-se que é o

momento de escuta de
historias.
e Desenvolver nogbes de

tempo: agora, depois, antes,
amanha, ontem, hoje,
depressa, devagar, lento,
rdpido através de atividades
gue estimulem a percepgéo:
andar em ritmos diferentes,
planejar o que fard amanhd,
relembrar atividades realizadas
ontem etc.

»  Observar o céu, sol,
lua e seus movimentos (dia
e noite), para perceber a
passagem do tempo.

»  Explorar diferentes
instrumentos de  nossa
cultura que usam nuUmero,
grandezas e medidas de

tempo, em contextos
significativos como:
calendario, termdmetro,

balanca, relégio, ampulheta,
abaco, calculadora etc.

» Grafico das medidas
da criancga.

» Brincar de lengo atras
com diferentes niveis de
velocidade.

» Através da mdusica
estimular as criancas com
nocdes de tempo ( Danca
das caveiras, tic tac.etc)

» Participar de atividades
de culinaria ou producgdes
artisticas que envolvam:
pintura, experiéncias com
argila e outras situacdes
para perceber a importancia
do tempo para esperar de
preparo ou até secagem.

»  Brincadeiras de
trenzinho, dnibus.

* Manipulacao,
exploracdo e
organizacgédo de
objetos.

* Contagem oral.
*Sistema de
numeracgao
decimal.

* |[dentificacdo e
utilizac&o dos
ndameros no
contexto social.
* Sequéncia

(EIO2ETO7) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc.,
em contextos diversos.

e Perceber o uso da contagem
por meio de diferentes
atividades realizadas oralmente
pela professora.

e Participar de brincadeiras que
envolvam a recitacdo da
sequéncia numérica por meio
de cantigas, rimas, lendas e ou
parlendas.

e Realizar contagem
durante brincadeiras.

oral

» Contagem das criancas,
professores e contagem de
brinquedos através de jogos.
» Contagem na musica.

» Parlendas.

» Brincadeiras .

> Atividades de
agrupamentos de elementos.
» Sequéncia numérica.
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numeérica.

* Linguagem
matematica.

* Relacao objeto/
quantidade (ideia

e Manipular, explorar, organizar
brinquedos e outros materiais
em agrupamentos de até 5
elementos e ir aumentando
gradativamente.

de
correspondéncia).
*Agrupamento dos
elementos.

18.4 Criancas bem Pequenas (3 anos)

Direitos De
Aprendizagem

Saberes e
Conhecimentos
( Contelidos)

Objetivos Gerais e
Especificos

Sugestdes para a acéo didatica

Participar de
situacdes de
auto-
organizacéo e do
ambiente onde
esta inserido;

Participar
ativamente com
adultos e outras
criangas , das
atividades
propostas pelo
educador ,
quanto da
realizacéo das
atividades da
vida cotidiana,tais
como a escolha
das brincadeiras,
dos materiais e
dos ambientes.

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de

* Percepcgéo e
produ¢éo sonora.

* Audicéo e
percepcao musical.

* Execucgdo musical
(imitac&o).

* Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

* Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo
e timbre.

* Melodia e ritmo.
*Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.

* Canto.

* Musica e dancga.

(El02TS01) Criar sons
com materiais, objetos
e instrumentos
musicais, para
acompanhar diversos
ritmos de masica.

e Brincar com materiais,
objetos e instrumentos
musicais.

e Perceber e criar sons
com o préprio corpo e na
manipulacdo de objetos.
e Ouvir e produzir sons
com materiais, objetos e
instrumentos musicais.

e Perceber e reconhecer
0s sons da natureza e
elementos naturais que
podem produzir sons.

e Explorar os sons
produzidos pelo corpo,
por objetos, por
elementos da natureza e
instrumentos,

percebendo 0s
parametros do som:
altura, intensidade,
duracéo e timbre.

e Produzir sons com
materiais alternativos:

garrafas, caixas, pedras,
madeiras, latas e outros.

» Reutilizar objetos como
(sucata) ou latas que produzam
som montar instrumentos
musicais como pandeiro, bateria
,para manipular.

» Formar uma banda musical
utilizando instrumentos musicais
para brincar de faz de conta.

» Ouvir muasica e acompanhar
com os ritmos do corpo como
bater palmas bater pés pular e
outros .

» Hora do siléncio , cantar a
musica som do mosquitinho em
seguida pedir para crianca ficar
em siléncio para ouvir 0s sons
gue esta ao seu redor como
barulho do vento barulho da rua
ruidos de portas € janelas .

» Construir  chocalhos com
materiais variados com grao de
arroz, feijdo pedras, bolinhas de
sagu, bolas de gude ,colocar
dentro de uma garrafa pet pedir
para crianca brincar e explorar
os diversos sons que produzem.
» Ligar o radio ou TV colocar
para a crianga ouvir deixar no
volume baixo e no alto ,depois
guestionar se a crianca escutou .
» Pedir para a crianca falar alto,
baixo, cochichar, assoprar, gritar
e outros.

pertencimento, o Reconhecer e | Imitar eu estd tocando violao
nas diversas diferenciar sons  dos | sanfona

experiéncias de objetos sonoros e dos | » Dramatizar musicas e
cuidados, instrumentos musicais. participar de brinquedos
interacdes, e Explorar possibilidades | cantados;

brincadeiras e vocais a fim de perceber | » Produzir bandinha
linguagens diferentes sons. instrumental  reciclavel, com
vivenciadas na ) Explorar novos | orientacdo

instituicdo escolar materiais buscando | » Produzir chocalhos com sons
e em seu diferentes sons para | diversos (feijao, arroz,
contexto familiar acompanhar cancbes | pedrinhas), com orientaco.
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e comunitario.

Explorar o
mundo fisico e
social por meio
de todos os
sentidos;

Explorar
movimentos,
gestos, texturas,
cores, palavras,
emocodes,
transformacdes,
relacionamentos,
histérias, objetos,
elementos da
natureza na
escola e fora
dela. Ampliando
seus saberes
sobre a Cultura
em suas diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
ciénciae a
tecnologia.

Conhecer
elementos da
identidade
cultural, regional
e familiar;

Expressar-se,
como sujeito
dialégico, criativo
e sensivel, suas
necessidades,
emocdes,
sentimentos,
duvidas,
hip6tese,
descobertas,
opinibes,
guestionamentos
por meio de
diferentes
linguagens

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espacos e
tempos, com
outras criancas e
adultos,
ampliando e
diversificando
seus

que Ihes séo familiares.

e Imitar, inventar e
reproduzir criacdes
musicais.

e Conhecer instrumentos
musicais, objetos ou

cancdes que séo tipicos
da cultura local e
regional.

e Reconhecer as partes
do corpo nomeando-as e
realizar registros graficos
do préprio corpo e dos
demais.

e Ouvir e conhecer
producbes artisticas de
diferentes culturas.

e Explorar diversos
objetos e materiais
sonoros, compreendendo
que 0s mesmos

produzem sons, sentindo
a vibracdo de cada
material.

* Suportes,
materiais,
instrumentos e
técnicas das Artes

Visuais e seus usos.

* Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies,
volumes, espacos,
formas etc.

* Orgaos dos
sentidos e
sensacdes.

* Propriedades dos
objetos: formas e

tridimensionalidade.

* Estratégias de

apreciagdo estética.

* Obras de Arte.
*Producao de
objetos
tridimensionais.

* Classificacao.

(EI02TS02) Utilizar
materiais variados com
possibilidades de
manipulacéo (argila,
massa de modelar),
explorando cores,
texturas, superficies,
planos, formas e
volumes ao criar
objetos
tridimensionais.

diversos
Artes
plasticas
cinco

e Manipular
materiais  das
Visuais e
explorando  os
sentidos.

e Manipular materiais de
diferentes texturas: lisas,
asperas, macias e
outras.

e Observar e manipular

objetos e identificar
caracteristicas variadas
como: cor, textura,
tamanho, forma, odor,
temperatura,  utilidade,
entre outros
classificando-os.

° Explorar formas
variadas dos objetos
para perceber as

caracteristicas das
mesmas.

e Conhecer objetos e
materiais que sdo tipicos
da regido, comunidade
ou cultura local.

» Pintura em pratos de papeléo,
tinta guache; botdes barbante,
gliter em seguida sugere para as
criangas decorar um mural .

» Massa de modelar e argila
para manusear criando formas
e representar desenho solicitado
pelo professor.

» Dobradura , feito com linhas ,
colagem com jornal ou revistas
para cobrir o desenho.

» Pintura livre com dedo tinta
guache e aquarela com esponja
entre outros

» Criar produtos com massa de
modelar ou argila a partir de seu
préprio repertorio, explorando
diferentes  elementos, como:
forma, volume, textura etc.

» Experimentar possibilidades

de representacao visual
tridimensional, utilizando
materiais diversos: caixas,

embalagens, tecidos, tampinhas,
massa de modelar, argila e
outros.

» Modelagem , colagem, pintura
com espoja lego ,baldo, entre
outros.

» Atividade de classificacdo a
partir e uma propriedade comum
exemplo perguntar o que usamos
para brincar o que usamos no pé
, aquilo que comemos.

» Trabalhar com tinta, massa de
modelar e outros (amoeba).

» Explorar caixa magica com
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conhecimentos(
imaginacéo,
criatividade,
experiencias
emocionais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas,
sociais e
relacionais.

Convivercom
outras criangas e
adultos em
pequenos e
grandes grupos,
utilizando
diferentes
linguagens,
ampliando
conhecimento de
si e do outro, 0
respeito em
relagdo a cultura
e as diferencas

entre as pessoas.

e Experimentar diversas

possibilidades de
representacao visual
bidimensionais e

tridimensionais.

e Explorar e aprofundar
suas descobertas em
relagdo a procedimentos

objetos de diferentes formas,
cores e texturas.

» Trabalhar com
concretos para sentir
consisténcias e texturas;
» Utilizar e ter contato direto
com massalargila, para fazer
bolinhas e objetos imaginérios.

objetos
formas,

necessarios para | » Experimentar e  explorar
modelar e suas | superficies tridimensionais com
diferentes possibilidades | texturas diversas: pedrinhas,
de manuseio a partir de | sementes, algoddo, argila e
sua intencionalidade. outros.
e Cuidar e apreciar a sua
prépria producdo e dos
colegas.
e Manipular jogos de
encaixe e de construcéo,
explorando cores, formas
e texturas, planos e
volumes.
e Apreciar e oralizar
sobre diferentes obras de
arte tridimensionais.
* Linguagens EI02TS03) Utilizar » Participar e apreciar
musical, corporal e diferentes fontes apresentacbes  musicais de
dramatica. sonoras disponiveis no | outras criancas /ou de grupos
ambiente em musicais como  orquestras,
* Estilos musicais brincadeiras cantadas, | corais, bandas etc.
diversos. canc¢des, masicas e » Brincar de imitar a prépria
melodias. voz e dos outros, cantar a

* Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

* Ritmos.

*Mdsicas e dancas.
*Instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.

* Recursos
tecnolégicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem
musicas.

* Diversidade
musical de varias
culturas locais,
regionais e globais.

* Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo
e timbre.

*Paisagem sonora:
sons naturais,

e Explorar e reconhecer
sons familiares.

e Escutar e perceber
sons do entorno e estar
atento ao siléncio.

e Explorar e identificar
possibilidades  sonoras
de objetos de seu
cotidiano ou de
instrumentos musicais.

e Manipular e perceber
0s sons de instrumentos

sonoros diversos
identificando-os pela
escuta.

e Quvir e explorar
instrumentos musicais

convencionais e néo
convencionais buscando
acompanhar ritmos
variados.

e Reproduzir sons ou
cancdes conhecidas e
usar em suas
brincadeiras.

e Escutar cangbes e
participar de brincadeiras
cantadas apresentadas
pelos professores(as) ou

musica o sitio do seu Lobato
imitando o sons dos animais.
Musica, sertaneja, galcha |,
entre outras.

» Caixa musical pedir para cada
crianga segure a caixinha e

peca uma mudsica para ser
cantada.

» Ouvir musica com diversos
ritmos  acompanhando  com
movimentos do corpo.

» Instrumentos musicais

reciclados , exploragéo e criagdo
de sons de objetos como tampa

de panela \atas de leite ,
chocalho, tambor ,violdo
» Conhecer objetos, cancdes,

instrumentos ou manifestacBes
culturais que sd&o tipicas da
nossa regiao.

» Escutar e perceber musicas
de diversos estilos musicais, por
meio da audicdo de CDs, DVDs,
radio, MP3, computador ou por
meio de intérpretes da
comunidade.

Perceber o som de diferentes
fontes sonoras presentes no dia
a dia: buzina, despertador, toque
do telefone, sino, apito dentre
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humanos, industriais
ou tecnolégicos.

* Apreciacao e
producédo sonora.

* Canto.

* Manifestacdes
folcloricas.

* Melodias diversas.

*Rima.

seus colegas.
e Participar, reconhecer

e cantar cantigas de
roda.
° Participar de

brincadeiras cantadas do
folclore brasileiro.
e Participar de situagoes

que desenvolvam a
percepcdo das rimas
durante a escuta de
musicas.

e Vivenciar jogos e
brincadeiras que
envolvam musica.

e Perceber diferentes

estilos musicais.

e Dar sequéncia a
musica quando a mesma
for interrompida.

° Conhecer  fontes
sonoras antigas como:
som de \vitrola, fita
cassete e outros.

° Explorar as
possibilidades vocais ao
cantar.

° Ouvir poemas,
parlendas, trava-linguas
e outros géneros

textuais.

outros. Perceber sons graves e
agudos, curtos e longos
produzidos pelo corpo, objetos e
instrumentos musicais.

» Utilizar fantoches coloridos e
musicais

» Fazer objetos sonoros com

garrafas e produzir diferentes
sons;

» Utilizar material reciclavel
(garrafas, caixas, latas...) na

construcdo de uma banda para
produzir os sons.

» Ouvir a prépria voz ou de
pessoas conhecida em
gravagoes.

» Ouvir e cantar mausicas de
diferentes ritmos e melodias e de
diferentes culturas.
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propiciem héabitos
de auto-

organizacao;

Participar de
situacdes que
envolvam a
autoprotecdo e a
colaboracdo com

0 outro;

Conhecer- se nas
suas
potencialidades,
desenvolvendo a

autoconfiancga;

Explorar o]

ambiente social;

Conhecer o
préprio corpo
adotando
progressivamente
o cuidado e
executando acbes
simples de higiene

corporal;

Conviver com
adultos e

criancas;

organizacgéo de objetos.

* Caracteristicas fisicas,
propriedades e
utilidades dos objetos.

* Patrimoénio natural e
cultural.

* Percepcéo dos
elementos no espaco.

* Org&os dos sentidos e
sensacoes.

*Textura, massa e
tamanho dos
objetos(Caracteristicas
fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos)

* Colegoes:
agrupamento de objetos
por semelhanca.

* Diferentes pessoas,
espacos, tempos e
culturas.

* Organizacao,
comparacao,
classificacgéo,
sequenciacao e
ordenacgédo de diferentes
objetos.(Caracteristicas
fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.)

*Formas geomeétricas.
* Figuras geomeétricas.
* Solidos geométricos.

* Propriedades
associativas.

* Medidas padronizadas
e ndo padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

objetos, observando
suas propriedades.

e Manipular objetos e
brinquedos de materiais

diversos, explorando
suas caracteristicas
fisicas e suas
possibilidades: morder,
chupar, produzir sons,
apertar, encher,
esvaziar, empilhar,
colocar dentro, fora,
fazer afundar, flutuar,
soprar, montar,

construir, lancar, jogar
etc.

e Identificar objetos
pessoais e do meio em
que vive conhecendo
suas caracteristicas,
propriedades e funcao

social para que possa
utiliza-los de forma
independente, de
acordo com suas
necessidades.

e Observar objetos
produzidos em

diferentes épocas e por
diferentes grupos
sociais, a fim de
perceber caracteristicas
dos mesmos.

e Manipular objetos e
brinquedos explorando
caracteristicas,

propriedades e
possibilidades

associativas  (empilhar,
rolar, transvasar,
encaixar).

e Usar caracteristicas
opostas das grandezas
de objetos
(grande/pequeno,
comprido/curto etc.) ao
falar sobre eles;

e |dentificar fronteiras:
fora/dentro.
° Perceber

Direitos De Aprendizagem Saberes e
Conhecimentos Objetivos Gerais e Sugestbes para a acéo
(Conteldos) Especificos didatica
- (EIO3ETO1) > Realizar jogos e
Participar de * Manipulacao, Estabelecer relagbes | princadeiras, utilizando
situacdes que exploracao e de comparacdo entre | diversos objetos (tampas,

potes, jogos de lego, latas,
massinha de modelar) para a
exploragéo, organizagéo,
manipulacdo, agrupamentos
de objetos por semelhancga,
caracteristicas fisicas, suas
propriedades e utilidades dos
objetos.

» Trabalhar o0s elementos
naturais: areia, agua, barro,
pedras, plantas etc.

» Passeio no ambiente
externo da escola e do
parque da cidade para a
observagdo de patrimdnio
natural e cultural.

» Caixa das sensacoes.
» Mdsicas infantis,
relatem contagem oral

» Manipular objetos da sua

que

realidade de diferentes
massas (pesado/leve)
temperaturas (quente/frio,

natural/frio/gelado) e volumes
(cheiolvazio).

» Passeio no ambiente
externo da escola, para
observar e reconhecer as
diferentes formas
geométricas existentes no
ambiente.

» Explorar através de
brincadeiras, colagens,
recortes de revistas,

manuseio de livros, cartazes ,
videos e objetos.

» Diferenciar, diante de
objetos ou figuras,
caracteristicas como
aberto/fechado, todo/parte,
interior/exterior.

» Diante as embalagens

vazias ou figuras,
caracteristicas levar a crianga
a perceber e diferenciar
caracteristicas dos objetos
como aberto/fechado,
interior/exterior, fora/dentro,
grande/pequeno,
comprido/curto.

» Favorecer a descoberta de
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Conhecer as
pessoas e 0
espaco ao seu

redor;

Participar de
praticas culturais
que envolvam
as brincadeiras,
os saberes e 0s

conhecimentos

Brincar de faz de
conta;

Conhecer
diferentes
culturas,
relacionando-as
com seu
cotidiano e em
outros contextos;
Conhecer sua
identidade como
individuo e
membro de

diferentes grupos;

Participar de
regras e
combinados nas

brincadeiras;

Expressar suas
necessidades,
suas histérias,
seus
pensamentos,
suas preferéncias,

interesses e

* Nocdo espacial.
* Contagem.

* Relagdo entre nimero
e quantidade.

semelhancas e
diferencas, com apoio
de imagens e objetos.

e Manipular, explorar,
comparar, organizar,
sequenciar e ordenar

diversos materiais.

e Comparar, classificar
e ordenar (seriacdo) os
objetos seguindo alguns
critérios, como  cor,
forma, textura, tamanho,
funcéo etc.

° Participar de
situacdes que envolvam
unidades de medida:
comprimento, massa e
capacidade.

e Comparar tamanhos,
pesos, capacidades e
temperaturas de

objetos, estabelecendo
relacoes.

e Fazer wuso de
diferentes
procedimentos ao
comparar objetos.

e Colecionar objetos
com diferentes

caracteristicas fisicas e
reconhecer formas de
organiza-los.

e Observar e identificar
no meio natural e social
as formas geométricas,
percebendo diferencas
e semelhangas entre os
objetos no espago em
situacdes diversas.

e Estabelecer relagdes
entre 0s sélidos
geomeétricos e 0s
objetos presentes no
seu ambiente.

deferentes possibilidades
sonoras usando latinhas,
colheres, pratos e canecas de
metal, garrafinhas
transparentes e de tamanhos
diferentes, com graos dentro
(milho, feijdo, arroz, lentilha
etc.) tendo o cuidado de
lacrar bem as tampas.

» Levar para sala uma caixa
com areia, pote com agua,
pote com barro, pedras,
plantas e explorar esses
elementos naturais.

» Formar uma roda e utilizar

blocos légicos, criar uma
sequéncia curta( ex: 2
critérios como: triangulo

amarelo e circulo azul) no
piso da sala de formas e
cores ao comando do
professor e com mediagéo se
necessario a crianca na sua

vez da continuidade na
sequéncia dificultar
gradativamente.

> Apresentar para as
criancas com  diferentes

medidas de capacidade em
garrafas pet e questionar
sobre as quantidades que
aparem cheia, vazio,
metade, mais da metade,
menos da metade entre
outros deixar a crianga
expressar seus
conhecimentos. Ordenar
observando a capacidade em
cada garrafa.

* Relagdo espago-
temporal.
* Elementos e

fenbmenos da natureza
e suas relagbes com a
vida humana.

fisicos:
inércia,

equilibrio,
magnetismo,

*  Fendbmenos
movimento,
flutuacgéo,
forca,

atrito.

* Fendbmenos naturais:
luz solar, vento, chuva.

EIO3ET02) Observar e

descrever mudancgas
em diferentes
materiais, resultantes

de acdes sobre eles,
em experimentos
envolvendo
fendmenos naturais e
artificiais.

e Observar fenbmenos
naturais por meio de
diferentes recursos e
experiéncias.

e |dentificar os
fenbmenos naturais por
meio de diferentes

> Cartazes de como
esta o tempo hoje?

> Roda de conversas e
questionamentos

> Passeio externo para
observar os elementos da
natureza (ar, vento, sol,
nuvens, chuva, etc)

> Contacéo de
historias, exploracdo por meio
de histérias, musicas, filmes,
pintura e colagem

> Reunir informacdes
de diferentes fontes para
descobrir por que as coisas
acontecem e como
funcionam, registrando e
comunicando suas
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opinibes

*Tempo atmosférico.
* Sistema Solar.

*Dia e noite, Luz
sombra.

* Elementos da
natureza: terra, fogo, ar

e agua.

* Diferentes fontes de
pesquisa.

* Registros graficos,
orais, plasticos,

draméticos que retratam
os conhecimentos.

* Instrumentos para
observacéo e
experimentacéo.

* Fenbmenos quimicos:
producéo, mistura,
transformagéo.

recursos e experiéncias.
e Nomear e descrever
caracteristicas e
semelhancas frente aos
fenbmenos da natureza,
estabelecendo relactes
de causa e efeito,
levantando hipéteses,
utilizando diferentes
técnicas e instrumentos
e reconhecendo
caracteristicas e
consequéncias para a
vida das pessoas;

e Experimentar
sensacdes fisicas tateis
em diversas situacdes
da rotina.

e |dentificar os
elementos e
caracteristicas do dia e
da noite.

e Experienciar
simulagfes do dia e da
noite com presenca e
auséncia de luz e
sol/lua.

e Pesquisar sobre
diversos fendbmenos
naturais e fisicos.

e Reconhecer
caracteristicas
geograficas e paisagens
que identificam os
lugares onde vivem,
destacando aqueles que
sdao tipicos de sua
regiao

descobertas de diferentes
formas (oralmente, por meio
da escrita, desenhos,
encenacdes e outras).

> Fazer misturas,
provocando mudancas fisicas
e quimicas na realizacéo de
atividades de culinéria,
pinturas, e experiéncias com
agua, terra, argila e outros.

> Construgéo de
maquetes de sistema solar
utilizando materiais diversos.
Observar o céu em diferentes
momentos do dia. Observar e
conhecer os astros, estrelas,

planetas e suas
caracteristicas.
> Explorar o efeito da

luz por meio da sua presenca
ou auséncia (luz e sombra).

> Observar e relatar
sobre: o0 vento, a chuva, a luz
do sol e outros.

> Explorar o0s quatro
elementos por meio de
experimentos (fogo, ar, agua
e terra).

* Instrumentos para
observacéo e
experimentacao.

* Tipos de moradia.

* Formas de
organizacgao da cidade:
ruas, becos, avenidas.

*Elementos da
paisagem: naturais e
construidos pela
humanidade.

* Coleta seletiva do lixo.

* Plantas, suas
caracteristicas e habitat.

* Animais, suas
caracteristicas, seus
modos de vida e habitat.

(EIO3ETO03) Identificar
e selecionar fontes de
informacdes, para
responder a questdes
sobre a natureza, seus
fenébmenos, sua
conservacéo.

e Perceber que os
seres Vvivos possuem
ciclo de vida,
reconhecendo as
diferentes fases da vida.
e |dentificar os animais,
suas caracteristicas
fisicas e habitat.

e Observar animais no
ecossistema: modos de
vida, cadeia alimentar e
outras caracteristicas.

e Vivenciar momentos
de cuidado com animais
que ndo  oferecem

> Assistir a videos, escutar
histérias, relatos e
reportagens que abordam os
problemas ambientais para
se conscientizar do papel do
homem frente a preservacao
do meio ambiente.

» Constru¢cdo de aquérios,
terrarios, minhocarios e
outros espacgos para
observacdo, experimentacéo
e cuidados com o0s animais.

» Plantar uma semente e
observar o] ciclo de
desenvolvimento e  suas
caracteristicas

» Videos educativos sobre a
coleta seletiva de lixo

» Visita ao aterro sanitario

» Trabalhos de
conscientizacao da
importacia da agua e sua
preservagao

» Construir hortas, jardins,
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* Preservacao do meio
ambiente.

* Seres Vvivos: ciclos e
fases da vida.

* Diferentes fontes de
pesquisa.

* Animais no
ecossistema: cadeia
alimentar.

* Utilidade, importancia

e preservacao da agua.

riscos.
° Responsabilizar-se
pelo cultivo e cuidado

de plantas.

e |dentificar, com auxilio
do(a) professor(a),
problemas ambientais

nos lugares conhecidos.
e Coletar, selecionar e
reaproveitar 0 lixo
produzido por si ou por
sua turma,
compreendendo a
importancia de
preservar a flora e a
vida animal.

e Participar de visitas a
areas de preservacgao
ambiental.

° Disseminar na
comunidade, familia e
bairro os conhecimentos
construidos sobre o
tema.

e Desenvolver agdes
referentes aos cuidados
com O uso consciente

da 4gua, destinacao
correta do lixo,
conservacao do
patriménio natural e
construido, a fim de
contribuir com a

preservacdo do meio
ambiente.

e Utilizar percepgdes
gustativas e
experiéncias com a
temperatura para

realizar comparacfes e
estabelecer  relacdes,
compreendendo 0s
fenbmenos quente, frio
e gelado.

e Utilizar, com ou sem a
ajuda do(a)
professor(a), diferentes
fontes para encontrar
informacdes frente a
hipéteses formuladas ou
problemas a resolver
relativos a natureza,
seus fenbmenos e sua
conservacao, como
livros, revistas, pessoas
da comunidade,
fotografia, filmes ou
documentarios etc.

e Reunir informagdes
de diferentes fontes e,
com o apoio do(a)
professor(a), ler,

sementeiras, estufas e outros
espacos para observacgéo,
experimentacdo e cuidado
com as plantas.

» Participar de situacbes de

cudado com o meio
ambiente, preservacao de
plantas, cuidado com
animais, separacdo de lixo,
economia de agua,

reciclagem e outros.

» Auxiliar nas praticas de
compostagem.

» Observar o trajeto de casa
a escola e vice-versa,
conhecendo e relatando os
elementos que compdem a
paisagem do percurso e suas
modificacdes.

» Levar para aula algumas
imagens selecionadas como:
mares, lagos, rios,
cachoeiras, chuvas, pessoas
regando  flores,  golfinho
nadando no mar, peixes em
um aquario, passaro em um
galho, crianga jogando bola,
pessoa andando de bicicleta,
animais pastando, etc.
Distribuir para as criancas e
pedir para separar de um
lado as imagens dos lugares
onde eles acham que existe
agua e, do outo onde
mostram lugares em que nao

hd agua. Promover uma
conversa coletiva sobre o
tema agua

» Criar situacbes de faz de
conta para que a crianga
perceba a necessidade de
reparar os lixos corretamente.
Fazer caixas com colagens
de figuras no lado externo da
caixa. Para a crianga
identificar o lugar correto de
deixar o lixo. Utilizar
embalagens vazias e limpas
e figuras de materiais que
causam perigos como:
garrafas de vidro, espelhos
quebrados, vidros de
perfumes, tigelas quebradas
entre outro.

» Contruir maquetes murais
e plantio de mudas ou
sementes indentificando as
caracteristicas de plantas

» Dispor de videos
educativos curtos, que tratem
de assuntos dos animais,
suas caracteristicas, seus
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interpretar e produzir
registros como
desenhos, textos orais
ou escritos (escrita
espontanea),

comunicacao oral

gravada, fotografia etc.
° Fazer registros
espontaneos sobre as
observacfes feitas nos
diferentes espacos de
experimentagao.

e Conhecer fontes de
informacdes que sé&o
tipicas de sua
comunidade.

e Valorizar a pesquisa

em diferentes fontes
para encontrar
informacdes sobre
questdes relacionadas a
natureza, seus
fenbmenos e

conservacao.

modos de vida e habitat.

» Dramatizar utilizando
mascaras produzidas pelas
criancas fazer uma casinha
de papeldo simbolizando os
diferentes tipos de moradias.
> Plantar uma semente e
observar 0 ciclo de
desenvolvimento e  suas
caracteristicas

» Videos educativos sobre a
coleta seletiva de lixo

> Visita ao aterro sanitario

» Trabalhos de
conscientizacao da
importacia da agua e sua
preservagao

* Percepcéo do entorno.
* Espaco fisico.

* Linguagem
matematica.

* Comparacgao dos
elementos no espaco.

* NocBes espaciais de
orientacdo, direcéo,
proximidade,
lateralidade, exterior e
interior, lugar e
distancia.

* Posi¢cdo dos objetos.

* Posi¢ao corporal.

* Nocdo temporal.

* Organizacéo de dados
e informacdes em suas

representacdes visuais.

* Representacéo de
guantidades.

* Medidas padronizadas
e ndo padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

* Fendmenos quimicos:

(EIO3ET04) Registrar
observacdes,
manipulagdes e
medidas, usando
multiplas linguagens
(desenho, registro por
ndmeros ou escrita
espontanea), em
diferentes suportes.

e Perceber que os
numeros fazem parte do
cotidiano das pessoas;

e Estabelecer a relagéo
de correspondéncia
(termo a termo) entre a
quantidade de objetos
de dois conjuntos;

e Reconhecer pontos
de referéncia de acordo

com as nogbes de
proximidade,
interioridade e

direcionalidade

comunicando-se

oralmente e
representando com
desenhos ou outras
composicdes, a sua
posicdo, a posicao de
pessoas e objetos no

espago.
e Comparar tamanhos
entre objetos,
registrando suas

constatacbes e/ou da
turma.

» Comparar diferentes
elementos, estabelecendo
relagbes de distancia,
tamanho, comprimento e
espessura. Utilizar
instrumentos nao

convencionais (maos, pés,
polegares, barbante, palitos
Ou outros)

» Comparar elementos
estabelecendo relacbes entre

cheio e vazio. Utilizar
instrumentos nao
convencionais (garrafas,

xicaras, copos, colheres ou
outros)

» Atividades que envolvam a
medicdo da altura de si e de
outras criangas, por meio de
fitas métricas e outros
recursos.

» Comparar elementos e
estabelecer relacbes entre
leve e pesado explorar
instrumentos nao
convencionais (sacos com
alimentos, saco de areia,
garrafas com liquidos ou
outros)

» Utilizar mapas simples
para localizar objetos ou
espacos/locais.

> Explorar o espago escolar
e do entorno, fazendo
registros de suas
observacdes.

» Utilizar ferramentas de
medidas n&o padronizadas,
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mistura de tintas para a
producéo de cores
secundarias.

* Mudancas nos estados
fisicos da matéria.

* Medida de valor:
sistema monetario
brasileiro.

° Observar as
transformacdes
produzidas
alimentos durante o
cozimento, fazendo
registros espontaneos.

e Conhecer os estados

nos

fisicos da éagua e
registrar suas
transformacdes em

diferentes contextos.

° Reconhecer, em
atividades de sua rotina,
0S conceitos agora e

depois, rapido e
devagar, percebendo
que a atividade
desenvolvida por si e
por seus colegas
acontecem em um
determinado tempo de
duracao.

° Observar, em

atividades da sua rotina,
a construcdo da

sequéncia temporal:
manha/tarde, dia/noite,
reconhecendo a
passagem de tempo.

° Conhecer as
caracteristicas e
regularidades do

calendario relacionando
com a rotina diaria e

favorecendo a
construgdo de nocdes
temporais.

e Vivenciar situagdes
que envolvam nocdes
monetarias (compra e

venda).
° Registrar suas
observacgdes e

descobertas fazendo-se
entender e escolhendo
linguagens e suportes
mais eficientes a partir
de sua intencdo
comunicativa.

como 0s pés, as maos e
pequenos objetos de uso
cotidiano em suas
brincadeiras, construcdes ou
criacdes.

» Manipular tintas de
diferentes cores e mistura-las
identificando as cores que
surgem, e registrando as
constatagdes.
» Fazer
espontaneos sobre as
observacbes realizadas em
momentos de manipulacao
de objetos, alimentos,
materiais, identificando as
transformacoes.

» Explorar conceitos basicos
de valor (barato/caro,
necessario/desnecessério,
gostar/ndo de/ndo gostar ou
outros), reconhecendo 0 uso
desses conceitos nas
relacdes sociais.

» Contagem oral através de
musicas e histdrias, cartazes
de quantos somos?

» Calendério; atividades da
sua rotina, a construcdo da

registros

sequéncia temporal:
manhé/tarde, dia/noite,
reconhecendo a passagem
de tempo.

» Participar de atividades
nas quais as criangas

registrem a seu modo nog¢des

espaciais: comprimento,
distancia e largura,
maior/menor, grande/
pequeno, alto/ baixo,
longe/perto, grosso/ fino,
gordo/magro.

» Observar, em atividades
da sua rotina, a construgcéo
da  sequéncia  temporal:
manhé/tarde, dia/noite,

reconhecendo a passagem
de tempo.

* Propriedades e
funcBes dos objetos.
* Semelhancas e
diferencas entre
elementos.

* Classificacdo e
agrupamento dos
objetos de acordo com
atributos.

EIO3ETO5) Classificar
objetos e figuras de
acordo com suas
semelhancas e
diferencas.

e Explorar o espacgo
desenvolvendo nocdes
de profundidade e
analisando objetos,
formas e dimensdes.

e  Explorar objetos

» ldentificar  objetos  no
espaco, fazendo relacdes e
comparacBes entre eles ao
observar suas propriedades
de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de
peso (leve, pesado) dentre
outras caracteristicas (cor,
forma, textura).

» Realizar jogos e
brincadeiras, utilizando
diversos objetos (tampas,

potes, jogos de lego, latas,
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* Tamanho, peso,
forma, textura e posicéo
dos objetos.

* Medidas padronizadas
e ndo padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

* Linguagem
matematica.

pessoais e do meio em
que vive conhecendo
suas caracteristicas,
propriedades e funcao
social, para que possa
utilizd-los de forma
independente de acordo
com suas
necessidades.

e |dentificar e verbalizar
as semelhancas e
diferencas em objetos e

figuras.

° Identificar as
caracteristicas
geomeétricas dos

objetos, como formas,
bidimensionalidade e
tridimensionalidade em
situacdes de
brincadeira, exploracdo
e observagéo de
imagens e ambientes e
em suas producbes
artisticas.

e Organizar materiais e
brinquedos em caixas
de acordo com critérios
definidos.

e Agrupar objetos e/ou

figuras a partir de
observacdes,

manuseios e
comparacdes sobre

suas propriedades.

e Classificar objetos de
acordo com
semelhancgas e
diferencas.

e Nomear os atributos
dos objetos destacando
semelhangas e
diferencgas.

massinha de modelar) para a
exploracao, organizacéo,
manipulacdo, agrupamentos
de objetos por semelhancga,
caracteristicas fisicas, suas
propriedades e utilidades dos
objetos

> ldentificar
geométricas,
agrupando
acordo
espessura
» Definir critérios em jogos e
brincadeiras, para que outras
criancas facam a
classificacédo de objetos.

» Classificar embalagens
vazias por objetos por cores,
formas e tamanhos.

» Graficos e tabelas
comparando com seus pares
as diferencas entre altura e
peso.

» Realizar coletivamente
contagem e registro na lousa
ou cartaz de colegbes ou
agrupamentos realizados
pela turma ou grupos.

» Agrupar objetos por cor,
tamanho, forma, peso,
materiais com  diferentes
texturas (liso, aspero, rugoso,
macio, mole, duro, para as
criangas familiarizar se
através do tato).

» Vendar os olhos da
crianga, colocar os objetos
em uma caixa surpresa

» Explorar histérias variadas,
incluindo as historias
regionais que  envolvam
nogdes geométricas.
» Manipular
variados, brinquedos de
encaixe que representem
figuras geométricas planas e
tridimensionais.

figuras
observando e
seguindo  de
com tamanho e

objetos

* Tipos de moradia.

* Diferentes pessoas,
espagos, tempos e
culturas.

* Planejamento da rotina
diaria.

*Familia.

* Diferentes fontes de
pesquisa.

* Fases do
desenvolvimento
humano.

* Os objetos, suas

(EIO3ETO06) Relatar
fatos importantes
sobre seu nascimento
e desenvolvimento, a
histéria dos seus
familiares e da sua
comunidade.

) Descobrir  quem
escolheu o0 seu nome e
dos colegas da turma.

° Descobrir o]
significado de seu nome
e relatar para outras

» Entrevistar familiares para
descobrir aspectos
importantes de sua vida:
Onde nasceu? Em que
hospital? Como foi? Quanto
pesava? Quanto media? Foi
amamentado? Dentre outras
informacdes.

» Rodas de conversa
relatando sobre suas rotinas.
> ldentificar mudancas
ocorridas no tempo, como,
por exemplo, na familia e na
comunidade, usando palavras
ou frases que remetem a
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caracteristicas, funcdes
e transformacdes.

* Conceitos, formas e
estruturas do mundo
social e cultural.

* Autoconhecimento.

* Conceitos basicos de
tempo: agora, ontem,
hoje, amanha etc.

* Nocbes de Tempo.

* Medidas e grandezas.
* Medidas padronizadas
e néo padronizadas de
tempo.

* Linguagem
matemética.

* Recursos culturais e
tecnolégicos de medida
de tempo.

* Sequéncia temporal
nas narrativas orais e
registros graficos.

* Formas de
organizacéo da cidade:
bairros, ruas, pracas

criangas.

° Identificar e
apresentar objetos de
familia a outras
criancas.

e Recontar eventos
importantes em uma

ordem sequencial.

e |dentificar habitos,
ritos e costumes
proprios, bem como de
outras familias.

e Perceber as diversas
organizac®es familiares.
e Valorizar as formas de
vida de outras criancas
ou adultos, identificando
costumes, tradicbes e
acontecimentos
significativos do
passado e do presente.
° Perceber as
caracteristicas do meio
social no qual se insere,
reconhecendo os papéis

mudangas, como “quando eu
era bebé&”, diferenciando
eventos do passado e do
presente.

» Pesquisar sobre 0s
diferentes tipos de moradia
comparando o passado com
o presente ( fotos, cartazes e

videos)
> Relatar fatos de seu
nascimento e

desenvolvimento com apoio
de fotos ou outros recursos.

» Construir sua linha do
tempo com auxilio da familia
ou do(a) professor(a),
utilizando fotos.

» Dialogar sobre as fases da
vida, visualizar imagens e
videos sobre o assunto.

» Conhecer-se por meio dos
ndmeros que fazem parte da
vida (idade, aniversario,
telefone, niUmero de irméos e
de membros da casa).

etc. desempenhados pela | » Trabalhar a diversidade

familia e pela escola. cultural existente entre as

e Conhecer celebragbes | familias.

e festas tradicionais da

sua comunidade.

e Relatar aspectos da

sua vida: familia, casa,

moradia, bairro  ou

outros.

(EIO3ETO7) Relacionar | » Brincar com objetos
* Contagem oral. ndmeros as suas variados que possuam

respectivas nameros (dado, carta de
* Sequenciagédo de guantidades e baralho, telefone, reldgio,
objetos e fatos de identificar o antes, o calculadora, teclado de

acordo com critérios.

* Sistema de nhumeracao
decimal.

* |dentificacdo e
utilizag@o dos nameros
no contexto social.

* Lugar e regularidade
do namero natural na
sequéncia numérica.

* Linguagem
matemética.

* NocOes basicas de
guantidade: muito,
pouco, mais menos,
bastante, nenhum.

* No¢des basicas de

depois e 0 entre em
uma sequéncia.

e Perceber quantidades
nas situacdes rotineiras.
e Utilizar a contagem
oral nas diferentes
situacdes do cotidiano
por meio de
manipulacdo de objetos
e atividades ludicas
como parlendas,
musicas, adivinhas
desenvolvendo o]
reconhecimento de
quantidades.

) Ler e nomear
nameros, usando a
linguagem matemética
para construir relacdes,
realizar descobertas e
enriguecer a

computador, tablet e outros),
que possibilitem a construgéo
de nogbes quantitativas e
numéricas.

» Participar de brincadeiras
envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras
situagBes que se utilizam de
contagem oral e contato com
ndameros.

» Contar objetos,
brinquedos e alimentos e
dividir entre as criangas.

» Realizar contagem em
situacdes cotidianas:
quantidade de meninas e
meninos da turma, de objetos
variados, de mochilas, de
bonecas e outras
possibilidades.

» Envolver-se em acdes de
corresponder, comparar,
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divisao.

* Relacéo
namero/quantidade.
* Tratamento da
informacao.

* Representacdo de

guantidades. guantidade:
muito/pouco,
* Nocgdes de calculo e mais/menos,

contagem como recurso | um/nenhum/muito.

para resolver
problemas.

* Comparacédo de

guantidades utilizando contagem;

contagem, notagéo

numeérica em registros de correspondéncia
convencionais e ndo

convencionais.

* Correspondéncia
termo a termo.

comunicacao em
momentos de
brincadeiras, em
atividades  individuais,
de grandes ou

pequenos grupos.
e Ter contato e utilizar
nocbes basicas de

° Realizar
agrupamentos utilizando
diferentes

possibilidades de

e Estabelecer a relagéo

(termo a termo) entre a
quantidade de objetos
de dois conjuntos;

e FElaborar hipdteses
para resolucdo de
problemas que
envolvam as ideias de
adicéo e subtragdo com
base em  materiais
concretos, jogos e
brincadeiras,
reconhecendo essas
situacdes em seu
cotidiano.

e Comunicar oralmente
suas ideias, suas
hipéteses e estratégias
utilizadas em contextos
de resolucdo de
problemas matematicos.

classificar e ordenar, de
acordo com as medidas dos
objetos e a sua localizacao.

> Representar e comparar
quantidades em contextos
diversos (desenhos, objetos,
brincadeiras, jogos e outros)
» Reconhecer posi¢cdes de
ordem linear como ‘“estar
entre dois”, direita/esquerda,
frente/atras.

» ldentificar o que vem
antes e depois em uma
sequéncia de objetos, dias da
semana, rotina diéria e outras
situacdes significativas.

» Reconhecer a sequéncia
numérica até 9 ampliando
essa possibilidade.

» Utilizar fichas com
nameros de 0 & 9 e deixar
exposto em uma mesa para
relacional o numeral a
quantidade.

» Realizar brincadeira de
ordem linear pular dentro de
um circulo, pular fora, pular
dentro com o pé direito, ficar
com o pé esquerdo, pular
para fora com o pé esquerdo
e segue aos comandos do
professor.

18.6 Criancas Pequenas( 5 anos)

ativamente com
adultos e outras
criangas, das
atividades
propostas pelo
educador e a
realizacdo das
atividades da
vida cotidiana.

exploracéo e
organizacao de
objetos.

* Caracteristicas
fisicas,
propriedades e
utilidades dos
objetos.

entre objetos, observando
suas propriedades.

e Comparar tamanhos, pesos,
volumes e temperaturas de
objetos, estabelecendo
relacdes.

e Usar caracteristicas opostas
das grandezas de objetos
(grande/pequeno,

Direitos De Saberes e
Aprendizagem Conhecimentos Objetivos Gerais e Especificos Sugestdes para a acdo
(Contelidos) Didatica
» Explorar suas
(EIO3ETO1) Estabelecer caracteristicas fisicas
Participar * Manipula¢éo, relagdes de comparagéo através da brincadeira com

baldes  como: (morder
chupar, produzir  sons,
apertar, encher, esvaziar,
empilhar, colocar dentro
fora, fazer afundar flutuar,
soprar, construir, lancar
jogar e etc.

» Através de
dramatizacdo faz de conta
identificar objetos pessoais
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Conhecer- se
nas suas
potencialidades,
desenvolvendo

a autoconfianca;

Conhecer-se e
construir sua
identidade
pessoal, social e
cultural,
constituindo uma
imagem positiva
de si e de seus
grupos de
pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interacdes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicao
escolar e em seu
contexto familiar
e comunitario.

Brincar de
diversas formas,
em diferentes
espagos e
tempos, com
outras criangas e
adultos,
ampliando e
diversificando
seus
conhecimentos(
imaginacao,
criatividade,
experiéncias
emocionais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas,
sociais e
relacionais.

Conviver com
outras criangas e

* Patrimonio natural
e cultural.

* Percepcéo dos
elementos no
espaco.

* Org&os dos
sentidos e
sensacoes.

* Textura, massa e
tamanho dos
objetos.

* Colecbes:
agrupamento de
objetos por
semelhanca.

* Diferentes
pessoas, espagos,
tempos e culturas.

* Organizacao,
comparacao,
classificagéo,
sequenciacao e
ordenacéo de
diferentes objetos.

* Formas
geomeétricas.

* Figuras
geomeétricas.

* Solidos
geomeétricos.

* Propriedades
associativas.

* Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento,
massa, capacidade
e tempo.

* Nocéo espacial.

comprido/curto etc.) ao falar
sobre eles.

e Fazer uso de diferentes
procedimentos ao comparar
objetos.

° Manipular, explorar,
comparatr, organizar,
sequenciar e ordenar diversos
materiais.

° Comparar, organizar,
sequenciar, ordenar e
classificar objetos e brinquedos
seguindo critérios
estabelecidos, como: cor,
forma, tamanho e outros
atributos.

° Identificar posicdes
observando elementos no

espagco: em cima, embaixo,
dentro, fora, perto, longe, a

frente, atrds, ao lado de,
primeiro, dltimo, de frente, de
costas, no meio, entre, a

esquerda, a direita.

e Observar e identificar no
meio natural e social as formas
geomeétricas, percebendo
diferencas e semelhancas
entre os objetos no espaco em
situacdes diversas.

e Colecionar objetos com
diferentes caracteristicas
fisicas reconhecendo formas
de organiza-los.

e Observar e reconhecer
algumas caracteristicas dos

objetos produzidos em
diferentes épocas e por
diferentes  grupos  sociais
percebendo suas
transformagoes.

e Manipular objetos e
brinquedos explorando

caracteristicas, propriedades e
suas possibilidades
associativas (empilhar, rolar,
transvasar, encaixar e outros).
e |dentificar objetos pessoais e
do meio em que \Vvive
conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e
funcdo social para que possa

e do meio conhecendo suas
propriedades e funcdo sécia
usar de forma independente
de acordo com suas
necessidades

» Levar para sala videos
e imagens de objetos de
diferentes épocas e grupos
sociais a fim de perceber as
caracteristicas dos mesmos
como: (aparelhos telefénicos
de gancho antigo e celular
atualidade).

» Promover momentos de
brincadeiras livres com
pecas de encaixe ou usando
materiais reciclaveis.

» Promover brincadeiras
dirigidas a fim de
experimentar e sentir 0s
elementos naturais: areia,
barro, agua, pedra, plantas
etc.]

» Propor para a crianca
trazer de casa objetos de
caracteristicas opostas das
grandezas (grande,
pequeno, comprido, curto,
pesado, leve) proporcionar
um momento onde a crianga
possa realizar comparacdes
dos objetos de grandezas
opostas.

» Através do poema A
casa e 0 seu Dono explorar
caracteristicas diante de
objetos ou figuras com:
aberto/fechado, todo/parte,
interior/exterior

» Através da brincadeira

da amarelinha, jogo com
bolinhas de gude ou
pinturas de desenhos
identificar fronteiras:
fora/dentro.

» Comparar ordenar e

classificar objetos seguindo
alguns critérios como: cor,

forma, textura, tamanho,
comprimento, massa e
capacidade.

» A partir de uma receita

adultos em * Contagem. utiliza-los de forma | culinaria  explorar  peso,
pequenos e independente de acordo com | capacidade, temperatura,
grandes grupos, | * Relacéo entre suas necessidades. comparar tamanhos
utilizando namero e e Participar de situagbes que | estabelecendo relacdes.

diferentes guantidade. envolvam a contagem de | » Através da caixa das
linguagens, objetos, medicdo de massa, | formas geomeétricas
ampliando * Nocgbes de volume e tempo. reconhecer as
conhecimento de | direcionalidade, e Reconhecer e nomear as | caracteristicas fisicas e
si e do outro, 0 lateralidade, figuras geométricas planas: | organiza-los conforme as
respeito em proximidade e triangulo, circulo, quadrado, | figuras geométricas. E
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relagdo a cultura
e as diferencas
entre as pessoas.

Expressar como
sujeito dialdgico,
criativo e
sensivel suas
necessidades,
emocdes,
davidas,
guestionamentos,
descobertas,
hipoteses,
histérias, seus
pensamentos,
suas
preferéncias,
interesses e
opinides por meio
de diferentes
linguagens.

Explorar
movimentos,
gestos, sons,
texturas, cores,
palavras,
emocdes,
transformacgdes,
relacionamentos,
histérias, objetos,
elementos da
natureza na
escola e fora
dela. Ampliando
seus saberes
sobre a Cultura
em suas diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
ciénciae a
tecnologia.

interioridade.

retangulo.

e Estabelecer relagbes entre
os solidos geométricos e o0s
objetos presentes no seu
ambiente.

e Explorar semelhangas e
diferencas, comparatr,
classificar e ordenar (seriacdo)
0s objetos seguindo alguns
critérios, como cor, forma,
textura, tamanho, funcéo etc.

realizar uma visita no
espaco escolar observar e
identificar e nomear no meio
natural e social as
diferencas e semelhancas
das figuras geomeétricas
planas e solidas.

» Comparar tamanhos,
pesos, volumes e
temperaturas,

estabelecendo relagBes e
incentivar o aluno de falar
sobre caracteristicas
opostas das grandezas de
objetos  (grande/pequeno,
comprido/curto etc.) ao falar
sobre eles, através de
diferentes objetos.

» Incentivar o aluno a
manipular e explorar objetos
e brinquedos de materiais
diversos, explorando suas
caracteristicas fisicas e suas
possibilidades: morder,
chupar, produzir  sons,
apertar, encher, esvaziar,
empilhar, colocar dentro,
fora, fazer afundar, flutuar,
soprar, montar, etc.

» Orientar e incentivar o
aluno a identificar posi¢cdes
observando elementos no
espaco: em cima, embaixo,
dentro, fora, perto, longe, a
frente, atrds, ao lado de,
primeiro, ultimo, de frente,
de costas, no meio, entre, a
esquerda, a direita.

» Levar os alunos para
um passeio na escola para
observar e identificar no
meio natural e social as
formas geomeétricas,
percebendo diferencas e
semelhangas  entre  0s
objetos no espagco em
situacdes diversas,
principalmente na cozinha e
na biblioteca.

» Fazer colecao de
objetos reciclaveis com a
turma  que pode  ser
tampinhas de garrafas

» Pedir para os alunos
levar para a escola algum
tipo de objeto antigo ou foto
dos pais ou avés

» Propor momentos para
o aluno participar de
situacdes que envolvam a
contagem de objetos,
medicdo de massa, volume
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e tempo, tais como o peso
deles, volume de diferentes
copos usando um copo
medidor para comparar e
estipulando tempo com um
relégio grande de parede

» Levar atividades para
reconhecer e nomear as
figuras geométricas planas:
triangulo, circulo, quadrado,
retdingulo e ainda para
estabelecer relacbes entre
os sélidos geométricos e os
objetos presentes no seu
ambiente.

» Pedir para os alunos
levarem uma lata qualquer
para fazer a comparacdo
entre elas e levar atividades
diferenciadas para explorar
semelhangas e diferengas,

comparar, classificar e
ordenar (seriacéo) 0s
objetos seguindo alguns

critérios, como cor, forma,
textura, tamanho, funcgéo etc
» Atividades diarias sobre
localizag&o espacial

» Realizar a verificacdo e
a visualizacdo das suas
medidas (peso e altura);
Gréficos e Classificacdo em
tabela

> Realizar atividades
com massinha de modelar

caseira, para fazer
comparagao de
comprimento e massa.

* O dia e a noite. (EIO3ETO02) Observar e > Vivenciar

* O céu.

* Sistema Solar.
* Luz e sombra.
* Sol e Lua.

* Mudancas fisicas
e quimicas.

* Experiéncias e
registros.

* Relagcdo espaco-
temporal.

* Fenbmenos da
natureza e suas
relagbes com a vida
humana.

descrever mudangas em
diferentes materiais,
resultantes de acdes sobre
eles, em experimentos
envolvendo fendmenos
naturais e artificiais.

e Nomear e descrever
caracteristicas e semelhancas
frente aos fendmenos da
natureza, estabelecendo
algumas relacdes de causa e
efeito, levantando hipoteses,
utilizando diferentes técnicas e
instrumentos para reconhecer
algumas caracteristicas e
consequéncias para a vida das
pessoas;

e Reunir informagbes de
diferentes fontes para
descobrir por que as coisas
acontecem e como funcionam,
registrando e comunicando
suas descobertas de diferentes

experiéncias com culinarias
regionais para que as
criangas manipulem
guantidades, realizem
misturas, observem
transformacdes dos
ingredientes e degustem os
alimentos produzidos.

> Interagir por meio
dos materiais artesanais
explorando os elementos da
natureza.

> Levar para sala
fotos de obras de artistas
que represente a natureza e
os seus fendmenos, leitura
histéria infantil () roda de
conversa.

> Explorar os quatro
elementos por meio de
experimentos através de
brincadeiras como soltar
pipas, fazer cata-ventos,
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* Fenbmenos
fisicos: movimento,
inércia, flutuacéao,
equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

* Fendmenos
quimicos:

produgdo, mistura,
transformacéo.

* Fenémenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.

* Elementos da
natureza: terra,
fogo, ar e agua.

* Diferentes fontes
de pesquisa.

* Instrumentos para
observacédo e
experimentacao.

formas (oralmente, por meio da
escrita, da representacao
gréfica, de encenacdes etc.).

e Reconhecer caracteristicas
geograficas e paisagens que
identificam os lugares onde
vivem, destacando aqueles
gue séo tipicos de sua regiéo.
° Observar fenbmenos
naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

e |dentificar os elementos e
caracteristicas do dia e da
noite.

e |Investigar e registrar as
observacbes a seu modo,
sobre os fenbmenos e
mistérios da natureza.

e Identificar os fendémenos
naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

e Expressar suas observagoes
pela oralidade e registros.

e Experimentar sensacdes
fisicas, tateis em diversas
situacdes da rotina.

e Experienciar simulagbes do
dia e da noite com presenca e
auséncia de luz e sol/lua.

e Explorar o efeito da luz por
meio da sua presenca ou
auséncia (luz e sombra).

e Explorar os quatro elementos
por meio de experimentos
(terra, fogo, ar e agua).

e Perceber os elementos
(terra, fogo, ar e agua)
enguanto produtores de
fenbmenos da natureza e
reconhecer suas ac¢des na vida
humana (chuva, seca, frio e
calor).

baldes, bolhas de sabdo (
brincadeira cantada)
esvaziar encher baldes e
sacos plasticas brincar com
lanternas em potes com
velas escultura com barro.

> Utilizar a agua para
satisfazer suas
necessidades (hidratacéo,
higiene pessoal,
alimentagédo, limpeza do
espaco, etc.)

> Fazer registros de

suas observacdes por meio
de desenhos, fotos, relatos,
escrita espontanea e
convencional.
> Fazer
provocando mudancas
fisicas e quimicas na
realizacdo de atividades de
culinéria, pinturas e
experiéncias com  agua,
terra, argila e outros.

> Coordenar uma
pesquisa de campo para
reunir informacdes de
diferentes fontes para
descobrir por que as coisas
acontecem e como
funcionam, registrando e
comunicando suas
descobertas de diferentes
formas (oralmente, por meio
da escrita, da representacao

misturas,

grafica, de encenagles
etc.).
> Através de a caixa

tatil experimentar sensacoes
fisicas.

> Observar 0 céu em
diferentes momentos do dia
fazendo suas observacOes
pela oralidade e registros de
seu modo; montar um painel
na sala

> Através de videos
possibilitar o] aluno
reconhecer caracteristicas

geogréficas e paisagens que
identificam os lugares onde
vivem, destacando aqueles

gue sdao tipicos de sua
regiao.

> Conversar com o
aluno sobre sensacdes

fisicas, tateis em diversas
situacdes da rotina.
> Propor  momentos
para observar e relatar
sobre: o vento, a chuva, a
luz do sol e outros.
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Construir com os alunos
uma magquete de sistema
solar utilizando materiais
diversos.

> Observar e relatar
sobre: o vento, a chuva, a
luz do sol e outros.

* Tipos de moradia.

* Formas de
organizacgéo da
cidade: ruas,
becos, avenidas.

* Elementos da
paisagem: naturais
e construidos pela
humanidade.

* Coleta seletiva do
lixo.

* Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

* Animais, suas
caracteristicas,
seus modos de vida
e habitat.

* Preservacédo do
meio ambiente.

* Seres Vivos: ciclo
e fases da vida.

* Transformacéo da
natureza.

* Elementos da
natureza.

* Diferentes fontes
de pesquisa.

* Animais no
ecossistema:
cadeia alimentar.

* Org&os dos
sentidos e
sensagoes.

* Utilidade,
importancia e
preservacgéo da
agua.

(EIO3ETO03) Identificar e
selecionar fontes de
informacdes, para responder
a questdes sobre a natureza,
seus fendmenos, sua
conservacao.

e Utilizar, com ou sem a ajuda
do(a) professor(a), diferentes
fontes para encontrar
informacdes frente a hipéteses
formuladas ou problemas a
resolver relativos a natureza,

seus fenbmenos e sua
conservagdo, como livros,
revistas, pessoas da

comunidade, fotografia, filmes
ou documentarios etc.

e Reunir informagdes de
diferentes fontes e, com o
apoio do(a) professor(a), ler e
interpretar e produzir registros
como desenhos, textos orais
ou escritos (escrita
espontanea), comunicacao oral
gravada, fotografia etc.

e Conhecer fontes de
informacdes que séo tipicas de
sua comunidade.

e Valorizar a pesquisa em
diferentes fontes para
encontrar informagfes sobre
questdes relacionadas a
natureza, seus fenémenos e
conservagao.

e Ter contato com as partes
das plantas e suas fun¢des.

e Fazer registros espontaneos
sobre as observacdes feitas
nos diferentes espacos de
experimentacao.

e Responsabilizar-se  pelo
cultivo e cuidado com as
plantas.

e Vivenciar momentos de
cuidado com animais que néo
oferecem riscos.

e Observar animais no
ecossistema, modos de vida,
cadeia alimentar e outras
caracteristicas.

e Fazer registros espontaneos
e convencionais sobre as
observacfes feitas.

» Através de roda de
conversa ouvir relatos das
criangas sobre o trajeto de
casa até a escola e vice-
versa, conhecendo e
relatando os elementos que
compdem a paisagem do
percurso e suas
modificacdes, depois fazer
uma roda de conversa com
eles

» [Fazer experiéncias com
as criancas com a
germinacdo com semente
observando que o0s seres
vivos possuem ciclos de
vida em diferentes fases da
vida.

» Através da construcao
de uma maquete identificar

0s animais, suas
caracteristicas fisicas e
habitat, explorar  o0s
cuidados com o0s animais
modo de vida, cadeia
alimentar.

» Promover visitas com
autorizacdo dos pais em
areas de preservagao
ambiental.

»  Participar de situactes
de cuidado com o meio

ambiente, preservacdo de
plantas, cuidado com
animais, separacdo de lixo,
economia de agua,
reciclagem e outros.

»  Construir aquarios,
terrérios, minhocéario e
outros espacos para
observacéao,

experimentacdo e cuidados
com 0s animais.

» Auxiliar na construgédo
de hortas, jardins,
sementeiras, estufas e
outros espacos para
observacao,
experimentagdo e cuidado
com as plantas.

» Plantar um grdo de
feijdo no algoddao pra
observar as partes da planta
e identificar suas funcdes
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e Coletar, selecionar e
reaproveitar o lixo produzido
no seu ambiente,
compreendendo a importancia
de preservar a flora e a vida
animal.

e Auxiliar nas praticas de
compostagem.

e Identificar, com o auxilio do
professor, problemas
ambientais em lugares
conhecidos.

e Disseminar na comunidade,
familia e bairro 0s
conhecimentos construidos
sobre o tema.

e I|dentificar os animais, suas
caracteristicas fisicas e habitat.
e Perceber que os seres vivos
possuem ciclo de vida
reconhecendo as diferentes
fases da vida.

° Utilizar percepgdes
gustativas e experiéncias com
temperatura  para realizar
comparacbes e estabelecer
relacbes compreendendo os
fenbmenos quente, frio e
gelado.

e Conhecer as relagbes entre

» Visitar residéncias que
tem animais para vivenciar
momentos de cuidado com
animais que nédo oferecem
riscos e ainda observar
animais no ecossistema,
modos de vida, cadeia
alimentar e outras
caracteristicas, depois
promover momentos para
fazer registros espontaneos
e convencionais sobre as
observacdes feitas.

» Assistir a videos, ouvir
historias, relatos e
reportagens que abordem
os problemas ambientais
para se conscientizar do
papel do homem frente a
preservagéo do meio
ambiente.

» Levar mapas simples
para localizar objetos ou
espacos e propor para o0
aluno registrar suas
observacbes e descobertas
fazendo-se  entender e
escolhendo linguagens e
suportes mais eficientes a
partr de sua intencdo

0os seres humanos e a | comunicativa.
natureza adquirindo | » Levar os alunos para
conhecimentos sobre as | explorar o espaco escolar e
formas de transformacdo e | do entorno, fazendo
utilizacéo dos recursos | registros de suas
naturais. observaces
» Desenvolver acoes
referentes aos cuidados
com 0 uso consciente da
agua, destinacao correta do
lixo, conservacao do
patriménio natural e
construido a fim de
contribuir com a
preservagéo do meio
ambiente.
(EIO3ETO04) Registrar | » Utilizar
* Percepgédo do observacbes, manipulagfes | instrumentos néo
entorno. e medidas, usando multiplas | convencionais (sacos com
* Espaco fisico e linguagens (desenho, | alimentos, saco de areia,
objetos. registro por nudmeros ou | garrafas com liquidos e
* Linguagem escrita espontanea), em | outros) para comparar
matematica. diferentes suportes. elementos e estabelecer
* Comparac¢éao dos relacbes entre leve e

elementos no
espaco.

* NocOes espaciais
de orientacéao,
direcao,
proximidade,
lateralidade,
exterior e interior,

e Perceber que os numeros
fazem parte do cotidiano das
pessoas.

e Estabelecer a relagdo de
correspondéncia  (termo  a
termo) entre a quantidade de
objetos de dois conjuntos.

e Utilizar ferramentas de

pesado (garrafas, xicaras,
copos, colheres e outros)
para comparar elementos
estabelecendo relacdes
entre cheio e vazio.

> Manipular tintas de
diferentes cores e mistura-
las identificando as cores
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lugar e distancia.

* Correspondéncia
termo a termo.

* Posicdo dos
objetos.

* Posicéo corporal.
* Nocéo temporal.
*QOrganizacao de
dados e
informacdes em
suas
representacdes
visuais.

* Medidas de
comprimento.

* Representacéo de
guantidades.

* Medidas
padronizadas e néo
padronizadas de
comprimento,
massa capacidade
e tempo.

* Fendmenos
guimicos: mistura
de tintas para a
producéo de cores
secundarias.

* Mudancgas nos
estados fisicos da
matéria.

medidas ndo padronizadas,
como o0s pés, as maos e
pequenos objetos de uso
cotidiano em suas
brincadeiras, construcdes ou
criacles.

e Utilizar mapas simples para
localizar objetos ou espacos.

e Registrar suas observacdes
e descobertas fazendo-se
entender e escolhendo
linguagens e suportes mais
eficientes a partir de sua
intencdo comunicativa.

e Explorar o espago escolar e
do entorno, fazendo registros
de suas observacdes.

e Participar de situagbes que
envolvam a medicdo da altura
de si e de outras criancas, por
meio de fitas métricas e outros
recursos.

e Comparar tamanhos entre
objetos, registrando  suas
constatagdes e/ou da turma.

e Fazer registros espontaneos
e convencionais sobre as
observacbes realizadas em
momentos de manipulagéo de
objetos, alimentos e materiais
para identificar quantidades e

transformacoes.
e Observar as transformagdes
produzidas nos  alimentos

durante o cozimento, fazendo
registros espontaneos e
convencionais.

e Conhecer os estados fisicos
da agua e registrar suas
transformacbes em diferentes
contextos.

e Reconhecer pontos de
referéncia de acordo com as
nogoes de proximidade,
interioridade, lateralidade e
direcionalidade comunicando-
se oralmente e representando
com desenhos ou outras
composicdes, a sua posicdo, a
posicdo de pessoas e objetos
no espaco.

e Reconhecer em atividades

de sua rotina 0s conceitos
agora e depois, rapido e
devagar, percebendo que a

atividade desenvolvida por si e
por seus colegas acontecem
com um determinado tempo de
duracdo.

e Observar em atividades da
sua rotina a construcdo da
sequéncia temporal:

gue surgem, e registrando
as constatacoes.

» Levar videos para sala
onde representa a
passagem do tempo como:
A musica TIC TAC, com o
uso do calendario, nocdes
temporais dias, semanas,
meses, € 0 ano e com
sequéncias de figuras.

» Levar para sala, baldes
com areia, pacotes com
alimentos, garrafas com
agua, copos ou outros para
comparar elementos entre
cheio, meio, e vazio.

» Com rétulos e objetos
variados classificar
conforme o0 conceito de
barato/caro, gostar/néo
gostar,
necessario/desnecessario.
Atraveés de classificacdes.

» Brincar de mercadinho
ou loja com o uso de
cédulas e moedas comprar
e vender com auxilio do
professor explorar nogdes
monetarias.

» Propor as criangas para
fazer um bolo ou um suco
com ajuda dos familiares
nos ingredientes explorarem
na receita, nocbes de
medidas e a transformacao
de elementos. Apés montar
um cartaz da receita.

» Promover brincadeiras
de faz de conta envolvendo
medi¢cbes da altura de si e
das outras criangcas com
fitas métricas, réguas, e
outros recursos. Brincando
de medir. Utilizando
medidas ndo padronizadas
como:pés, palmos, lapis,
apontadores fazer
comparacdes. Trazer para
sala  objetos  comparar
tamanhos e registrar suas
constatacoes.

» Com tinta guache de
cores diferentes mistura-los

identificando  cores  que
surgem e registrar as
constatagdes com
desenhos.

» Trazer para sala de aula
os alimentos que serdo
preparados para o lanche
observar os mesmos, apos
um periodo de cozimento ir




187

manhé/tarde, dia/noite, para
que possa reconhecer a
passagem de tempo.

e Ajudar na elaboragcdo do
calendério de rotinas.

e Conhecer as caracteristicas
e regularidades do calendario

relacionando com a rotina
diaria e favorecendo a
construgéo de nogoes
temporais.

e Observar nogdes de tempo:
antes/depois, agora, ja, mais
tarde, daqui a  pouco,
hoje/ontem, velho/novo, dia da
semana.

e Explorar o0s conceitos
basicos de valor (barato/caro),
reconhecendo 0 uso desses
conceitos nas relacdes sociais.

até a cozinha com
seguranca observando
transformacéao.

» Levar atividades

diversas sobre os estados
fisicos da agua e registrar
suas transformacdes em
diferentes contextos.

> Promover momentos
para manipular tintas de
diferentes cores e mistura-
las identificando as cores
que surgem, e registrando
as constatacoes

» Levar diversas
atividades para o aluno
vivenciar  situacdes que
envolvam nocdes
monetarias (compra e
venda).

* Classificacao:
tamanho, massa,
cor, forma.

* Oralidade.

* Semelhancas e
diferencas.

* Autoconfianca.

* Propriedades e
funcbes dos
objetos.

* Semelhancas e
diferencas entre
elementos.

* Classificacéo e
agrupamento dos
objetos de acordo
com atributos.

* Tamanho, forma,
massa, textura e
posicédo dos
objetos.

* Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento,
massa capacidade
e tempo.

* Linguagem
matematica.

(EIO3ETO05) Classificar
objetos e figuras de acordo
com suas semelhancas e
diferencas.

e |dentificar as caracteristicas
geomeétricas dos objetos, como
formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em
situacbes de  brincadeira,
exploragdo e observagdo de
imagens e ambientes e em
suas producdes artisticas.

e Classificar objetos de acordo

com semelhancas e
diferencas.

e Organizar materiais e
brinquedos em caixas de

acordo com critérios definidos.
e |dentificar e verbalizar as
semelhancas e diferencas em
objetos e figuras.

e Explorar o espaco por meio
da percepcdo ampliacdo da
coordenacdo de movimentos
desenvolvendo nogdes de
profundidade e analisando
objetos, formas e dimensdes.

e |dentificar objetos no espaco,
fazendo relacdes e
comparacdes entre eles ao
observar suas propriedades de
tamanho (grande, pequeno,
maior, menor) de peso (leve,

pesado) dentre outras
caracteristicas  (cor, forma,
textura).

e Explorar objetos pessoais e
do meio em que Vvive
conhecendo suas

caracteristicas, propriedades e

» Agrupar objetos por cor,
tamanho, forma, massa ou
outros atributos ou figuras a
partr de  observacgbes,
manuseios e comparacoes
sobre suas propriedades.

» Definir critérios em jogos e
brincadeiras, para que
outras criangcas facam a
classificagédo de objetos.

» Promover um passeio no

espago escolar para
explorar nogdes de
profundidades  analisando

formas dimensdes.

»Propor as criangas para
trazer de casa objetos
pessoais e do meio em que
vive. Explorar as
caracteristicas, funcéo
social, utilizar de forma
independente de acordo
com as suas necessidades.
(escova de dente, roupas,
celular, brinquedos,
produtos de uso pessoais).
» Oferecer figuras e objetos
identificar e verbalizar as
semelhancas e diferencas (a
figura do limdo comparar
com a laranja, a figura do
celular e o aparelho do
celular).

»>Levar para sala roupas,
acessorios, brinquedos,
produtos de higiene e
limpeza, poder ser somente
as embalagens estabelecer
critérios para as criancas
organizar em (caixas, mesas
outros espacos).




188

funcdo social para que possa
utiliza-los de forma
independente de acordo com
suas necessidades.

e Observar e comparar com
seus pares as diferencas entre
altura e peso.

» Classificar e nomear
objetos ou figuras de acordo
com as semelhancas e
diferencas. Através de jogos
e brincadeiras em grupo ou
individuais.

» Levar jogos e brincadeiras
gue os alunos facam a
classificacdo de objetos

» Levar atividades diversas
para o aluno identificar
objetos no espaco, fazendo
relacbes e comparacdes
entre eles ao observar suas

propriedades de tamanho
(grande, pequeno, maior,
menor) de peso (leve,
pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma,
textura).

» Atividades em grupo para
gue separem objetos com
determinadas caracteristicas
e depois compartilhem suas
experiéncias

»Dia do brinquedo, onde
cada crianca trds de casa
seu brinquedo predileto para
usar na hora da recreacéo.

* Tipos de moradia.

* Diferentes
pessoas, espagos,
tempos e culturas.

* Historia e
significado do nome
préprio e dos
colegas.

* Familia.

* Diferentes fontes
de pesquisa.

* Fases do
desenvolvimento
humano.

*Os objetos, suas
caracteristicas,
funcbes e
transformacoes.

* Conceitos, formas
e estruturas do
mundo social e
cultural.

(EIOBETO06) Relatar fatos
importantes sobre seu
nascimento e

desenvolvimento, a historia
dos seus familiares e da sua
comunidade.

° Identificar mudancas
ocorridas com o passar do
tempo, como, por exemplo, na
familia e na comunidade,
usando palavras ou frases que
remetem a mudangas, como
“‘Quando  eu era bebé”,
diferenciando  eventos do
passado e do presente.

° Recontar eventos
importantes em uma ordem
sequencial.
e Conhecer celebracbes e
festas tradicionais da sua
comunidade.

e Valorizar as formas de vida
de outras criancas ou adultos,
identificando costumes,
tradicbes e acontecimentos
significativos do passado e do
presente.

e Relatar fatos de seu
nascimento e desenvolvimento
com apoio de fotos ou outros
recursos.

» Entrevistar familiares
para descobrir aspectos
importantes de sua vida:
Onde nasceu? Em que

hospital? Como foi? Quanto
pesava? Quanto media? Foi
amamentado? dentre outras

informacdes.
» Assistir um video com
musica: Quando eu era

bebé, cantar com gestos e
ordenar figuras de acordo
com as mudancas ocorridas
diferenciando o0 passado,
presente e até mesmo o
futuro.

» Juntamente com as
criangas construir a linha do
tempo pode ser com fotos
ou se ndo possuir as fotos
com figuras.

» Proporcionar momentos
para a crianca relatar sobre
sua rotina diaria. O critério
do professor.

» Relatar eventos
importantes da vida das
criancas  seguindo uma

ordem de sequéncia pode
ser com fotos ou figuras e
até mesmo com desenhos.

» Classificar figuras,
ilustracbes ou com videos
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* NocOes de
Tempo.

* Linguagem
matematica.

* Recursos culturais
e tecnolégicos de
medida de tempo.

* Sequéncia
temporal nas
narrativas orais e
registros graficos.

* Narrativa:
coeréncia nafala e
sequéncia de
ideias.

* Vida, familia,
casa, moradia,
bairro, escola.

e Descrever aspectos da sua
vida, familia, casa, moradia,
bairro.

° Pesquisar  sobre 0s
diferentes tipos de moradia.

e Identificar e apresentar
objetos de familia a outras
criangas.
e Participar de rodas de
conversa falando de suas
rotinas.

e |dentificar quem escolheu o
seu nome e de outras criangas.
e Compreender o significado
de seu nome e relatar para
outras criancgas.

° Reconhecer as
caracteristicas do meio social
no qual se insere,

reconhecendo 0s papéis
desempenhados pela familia e
escola.

reconhecendo 0s papéis
desempenhados pela escola
e pela familia.

» Através de video ou
figuras mostrar varias
organizacodes familiares
ritos, habitos e costumes.

Poder ser da vida das
criangas fazer uma
pesquisa.

» Valorizar as formas de
vida de outras pessoas ou
adultos os costumes, as
tradicbes, acontecimentos
do passado e do presente.
Promover visitas na escola e
roda de conversa para que o
convidado relate para as
criangas.

» Apresentar as variadas
diversidades culturais
existentes entre as familias
ou das proprias criangas.
Com videos fotos ou figuras.
» Proporcionar momentos
onde as crianca conhecam
ou participe de celebragbes

e festas tradicionais em
suas comunidades.

» Pesquisar sobre
diferentes tipos de
moradias, pode ser em
livros, com videos, fotos

trazidas de casa da moradia
das criangas ou com figuras.
» Roda de conversa para
o aluno recontar eventos
importantes em uma ordem

sequencial e  conhecer
celebracdes e festas
tradicionais da sua
comunidade.
(EIO3ETO7) Relacionar | »Ler e nomear alguns
* Manipulagéo, numeros as suas respectivas | numeros, usando a

exploracao,
comparacao e
agrupamento de
objetos.

* Contagem oral.

* Sequenciacao de
objetos e fatos de
acordo com
critérios.

* Sistema de
numeracao
decimal.

* |dentificacéo e
utilizacdo dos

quantidades e identificar o
antes, o depois e 0 entre em
uma sequéncia.

e Perceber quantidades nas
situacdes rotineiras.

e Comunicar oralmente suas
ideias, suas hipoteses e
estratégias  utilizadas em
contextos de resolugdo de
problemas matematicos.

e Representar numericamente
as (quantidades identificadas
em diferentes situacdes
estabelecendo a relagcédo entre
namero e quantidade.

e Utilizar a contagem oral nas
diferentes situacdes do

linguagem matematica para
construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a
comunicacdo em momentos

de brincadeiras, em
atividades individuais, de
grandes ou pequenos
grupos.

» Contar objetos,

brinquedos e alimentos e
dividir entre as criancas.

» Realizar contagem em
situacdes cotidianas:
guantidade de meninas e

meninos da turma, de
objetos variados, de
mochilas, de bonecas e
outras.
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ndmeros no
contexto social.

* Lugar e
regularidade do
namero natural na
sequéncia
numeérica.

*Linguagem
matematica.

* NogOes basicas
de quantidade:
muito, pouco, mais,
menos, bastante,
nenhum.

* No¢bes basicas
de diviséo.

* Relagéo
namero/quantidade.

* Tratamento da
informacéao.

* Representacéo de
quantidades.

* NocOes de célculo
mental e contagem
COMO recurso para
resolver problemas.

* Comparacgéao de
quantidades
utilizando
contagem, notagéo
numérica em
registros
convencionais e
nao convencionais.

*Correspondéncia
termo a termo.

* Nocgé&o de tempo.

cotidiano por meio de
manipulacdo de objetos e
atividades lddicas como
parlendas, musicas e
adivinhas, desenvolvendo o
reconhecimento de
guantidades.

e Realizar agrupamentos
utiizando como critérios a
quantidade possibilitando
diferentes possibilidades de
contagem.

e Compreender situagdes que
envolvam as ideias de divisdo
(ideia de repartir) com base em

materiais concretos,
ilustracdes, jogos e
brincadeiras para o]

reconhecimento dessas acdes
em seu cotidiano.

° Elaborar e resolver
problemas que envolvam as
ideias de adicdo e subtracdo

com base em materiais
manipulaveis, registros
espontaneos elou
convencionais jogos e
brincadeiras para
reconhecimento dessas

situacdes em seu dia a dia.

e Ter contato e utilizar de
nocodes bésicas de
guantidade:muito/pouco,
mais/menos,um/nenhum/muito.
e Reconhecer posicoes de
ordem linear como “estar entre
dois”, direita/esquerda,
frente/atras.

e Estabelecer a relagdo de
correspondéncia (termo a
termo) a quantidade de objetos
de dois conjuntos;

e Identificar a sequéncia
numérica até 9 ampliando essa
possibilidade.

e Comparar quantidades por
estimativa ou correspondéncia
biunivoca.

e Participar de situagdes em
gue seja estimulada a realizar
0 célculo mental através de
situacBes simples de soma e
subtracao.

» Identificar a funcéo social
do numero em diferentes
contextos (como quadro de
aniversarios, calendério,
painel de massas e
medidas, nimero de roupa)
reconhecendo a sua
utilidade no cotidiano.

» Promover momentos para
0 aluno Realizar
agrupamentos utilizando
como critérios a quantidade
possibilitando diferentes
possibilidades de contagem
» Contar até 10,
estabelecendo relacao
niamero e quantidade e
ampliando essa
possibilidade.

> Representar e comparar
guantidades em contextos
diversos (desenhos, objetos,
brincadeiras, jogos e outros)
de forma convencional ou

nao convencional,
ampliando
progressivamente a

capacidade de estabelecer
correspondéncia entre elas.
» (Quadro de aniversarios,
calendério, painel de
massas e medidas, nimero
de roupa) reconhecendo a
sua utilidade no cotidiano.

» Levar materiais
concretos, ilustragcdes, jogos
e brincadeiras para o aluno
compreender situagbes que

envolvam as ideias de
divisao
» ldentificar o que vem

antes e depois em uma
sequéncia de objetos, dias
da semana, rotina diaria e

outras situacdes
significativas.

» Levar jogos, materiais
manipulaveis, registros
espontaneos elou
convencionais e
brincadeiras para
reconhecimento dessas

situacdes em seu dia a dia
para o aluno elaborar e
resolver problemas que
envolvam as ideias de
adicao e subtracao

» Promover momentos para
o aluno ter contato e utilizar
de nocdes basicas de
guantidade: muito/pouco,
mais/menos,
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um/nenhum/muito.

» Levar brincadeiras para o
aluno reconhecer posicdes
de ordem linear como “estar
entre dois”, direita/esquerda,
frente/atras

» Levar atividades diversas
para ajudar o aluno a contar
até 10, estabelecendo
relacao ndmero e
guantidade estimulando a
realizar o célculo mental
através de situacdes
simples de soma e
subtracao.

» Com o jogo de boliche ou
tiro ao alvo com latas, ler e
nomear 0os ndmeros com 0O
baralho numerado com
guantidades e nome do
namero.

» Com figuras ou jogo de
sequéncia ldgica identificar
0 que vem antes e depois.
Pode ser referente a
passagem do dia, da noite,
as fases do
desenvolvimento, com 0s
dias da semana e meses do
ano.

» Apresentar para as
criangas a cantigas
folcléricas que envolvam
nameros e com a leitura do
livro “Tangolomango dos
dez saci” trabalhar
contagens nocdes de
acrescentar retirar ajuntar e
resolucdo de problemas..

» Proporcionar  atividades
utilizando nog8es basicas de
guantidades com o uso de
tampinhas palitos, lapis de
cor observando e
classificando em  mais/
menos, muito/pouco, um,
nenhum poder ser
atividades graficas com
conjuntos.

» Através de agrupamentos
realizarem varias
possibilidades de contagens
com objetos como: figuras,
pedrinhas, folhas de
arvores.

» A partir das musicas: Mao
direita e a Danca do jacaré
explorar direita / esquerda,
frente/atras em cima/em
baixo e brincadeiras com
bolas amarelinhas e cordas.
» Correspondéncia termo a
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termo desenhar marcas
coloridas pedir para as
criancas  colocarem  as
pecas na cor

correspondente tamanho e
forma

* Contagem oral.

* Nameros e
guantidades.

* Linguagem
matematica.

* |dentificacdo e
utilizacdo dos
ndmeros no
contexto social.

* Representacéo de
guantidades.

* Tratamento da
informacao.

* Sistema de
numeracao
decimal.

* Representagéo
grafica numérica.

* Representacgdo de
guantidades de
forma convencional
ou nao
convencional.

* Agrupamento de
quantidades.

* Comparacgao
entre quantidades:
mais, menos, igual.

* |dentificacdo e
utilizacdo dos
graficos no
contexto social.

* Registros
graficos.

* Leitura e
construcdo de
graficos.

(EIO3ETO08) Expressar
medidas (massa, altura etc.),
construindo graficos
basicos.

e Usar unidades de medidas

convencionais ou nao em
situacdes nas quais
necessitem comparar

distancias ou tamanhos.

e Utilizar a justaposicdo de
objetos, fazendo comparactes
para realizar medicoes.

e Usar gréaficos simples para
comparar quantidades.

e Participar de situagbes de
resolucdo de problemas
envolvendo medidas.

e Comparar quantidades
identificando  se ha mais,
menos ou a quantidade é
igual.

e Realizar contagem oral por
meio de diversas situacdes do
dia a dia, brincadeiras e
musicas que as envolvam.

e Construir graficos a partir
dos registros de medicdes de
altura, massa e registros de
guantidades.

e Ler graficos coletivamente.

e Comparar informagdes
apresentadas em graficos.

e Compreender a utilizagao
social dos graficos e tabelas
por meio da elaboracéo, leitura
e interpretacdo desses
instrumentos como forma de
representar dados obtidos em
situacdes de contexto da
crianca.

» Representar quantidade
(meninos, meninas,
brinquedos, potes entre
outros) através de desenhos
ou representacfes graficas
com riscos, bolinhas,
numerais e outros.

» Medir comprimentos
utilizando passos e pés em
diferentes situagdes (jogos e
brincadeiras).

» Trabalhar medidas né&o
convencionais como:
passos, palmos, pés, palitos
pedir as criancas para medir
as carteiras, as lajotas, os
brinquedos, as portas e
janelas entre outros e fazer
comparagoes com as
medidas convencionais.

» Fazer uma entrevista
com as criancas de
brincadeiras ou comidas
preferidas apds construir
grafico e tabelas onde irdo

compreender a funcao
social desses instrumentos
fazendo a leitura e
interpretacao.

» Construir gréficos
simples coletivamente em
cartaz para comparar

guantidades altura, peso na
sala ou em outros espacos e
fazer a leitura.

» Jogos e brincadeiras
para medir comprimentos
utilizando passos e pés em
diferentes situacdes e ainda
para utilizar a justaposicao
de objetos, fazendo
comparacdes para realizar
medicdes.

» Levar Dbrincadeiras e
musicas que  envolvam
contagem oral por meio de
diversas situactes do dia a
dia.

» Construir e ler gréficos
coletivamente a partir dos
registros de medicdes de
altura, massa e registros de
guantidades.
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19.AVALIACAO COMO MOMENTO DE APRENDIZAGEM

A avaliacdo na Educacéo Infantil refere-se ao acompanhamento interno que
ocorre na instituicdo, cujo foco € a crianca e suas aprendizagens. E realizada
mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento da crianga, voltada a
formacéao integral. Ela subsidia o professor com elementos para uma reflexdo sobre
a sua prética e o encaminhamento do trabalho com metodologias diferenciadas.

Para a escola, constitui-se num diagndstico para repensar a organizacao do
trabalho pedagdgico, a fim de assegurar o desenvolvimento integral dos estudantes,
vislumbrando uma educacgao com qualidade e o direito de aprendizagem.

A avaliagdo deve ser pensada a partir das ag0Oes e reacbes da crianga no
individual e coletivo, pois a crianca vive imersa em uma cultura compartilhada com
seus pares. No entanto, € importante relatar/registrar ndo s6 com a escrita, mas
também com imagens, pois dentro da diversidade de linguagens as criancas criam
mais propriedade para que elas possam relatar o que foi vivenciado dentro e fora da
escola.

Desta forma, coloca-se em evidencia o carater pedagogico da Educacao
Infantil, garantido que a avaliacdo das criancas “far-se-a mediante o
acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o0 objetivo de promocéao,
mesmo para o acesso ao ensino fundamental.” (BRASIL, Art. 31 LDB, 1996).

As DNCEIs (2010) reforcam a orientacdo da LDB e resguardam as criangas
na Educacédo Infantil das praticas avaliativas do Ensino Fundamental, pois salientam
que é funcdo das instituicdes de Educacéo Infantil criar estratégias de avaliacdo do
desenvolvimento das criancas, sem carater seletivo ou classificatério.

A avaliacdo sera constituida de registros formais, onde deverdo constar
observacdes especificas sobre cada crianca e sobre 0 grupo em que se insere,
tendo o cuidado da néo retencdo dos pequenos na Educacéao Infantil. Cabe perceber
este processo como uma acao continua, onde o professor lanca olhar as criancas,
tanto no seu aspecto individual, subjetivo, quanto no seu contexto coletivo,
evidenciando as suas relagbes com 0s outros e com 0 meio.

A avaliacdo na Educagéo Infantil deve se dar a todo o0 momento, retratando o
cotidiano das criancas, seu desenvolvimento e vivéncias, valorizando o melhor que
cada individuo demonstra, respeitando seu tempo e suas especificidades.

Para avaliar o desenvolvimento das criangas faz-se necessario utilizar trés

instrumentos: a observacdo, o registro e a documentacdo. O professor deve
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propiciar situacdes de aprendizagens as criancas, explorando os diversos espacos
da escola, de forma que seja feita uma observacao continua neste cotidiano.

A partir das observacdes, o professor pode registrar o que foi mais
significativo para cada crianca e/ou o grupo. Estes registros podem acontecer por
meio de diferentes ferramentas, tais como: fotografias, desenhos, observacoes
diarias e relatérios descritivos. Outro instrumento fundamental para sistematizacao
da avaliacdo na Educacéo Infantil € o arquivo da documentacéo individual.

No municipio tém sido utilizados pareceres descritivos, fichas de avaliacdo
individual conceitual e portfolios. E importante destacar que, mais do que um
instrumento para apresentar as familias, ou cumprir uma exigéncia da instituicdo, as
fichas de avaliacdo devem ser pensadas como um instrumento que organiza e
sistematiza as observacdes realizadas e amplia a reflexdo sobre a crianca.

Os portfolios na Educacdo Infantil geralmente incluem os trabalhos das
criancas, e também os materiais que foram utilizados ao longo do periodo que se
pretende avaliar, tais como: recortes, documentos variados, fotografias ou imagens

significativas. Eles podem ser fisicos ou digitais.
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